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Onsoz

2008 yayiniyla karsilastinldiginda Plaj Futbolu Oyun Kurallar’nin 2015/2016
yayininin igeriginde bir dizi degisiklikler olmustur. Kural metinlerinin bGting;
icerigini tekrar dizenlemek, pekistirmek ve daha standart, agik ve kolay anlasilir
hale getirmek amaciyla incelenmis ve yenilenmistir. En belirgin degisiklikler
IFAB’In alt komitesinin, kurallarin kendi icerigindeki veya “Plaj Futbolu Oyun
Kurallar’'nin  Yorumlanmasi ve Hakemler icin Rehber” baslikli bolimdeki
kararlarinin  birlestirilmesini icermektedir. FIFA Plaj Futbolu Komitesi'nin bu
bolimun baghgini degistirmesindeki amaci, her ne kadar bolimin ana mesajl
Plaj Futbolu Oyun Kurallari icin tamamlayici nitelikte olsa da, aslinda bélimin
iceriginin dogasi geregi sorgusuz zorunlu olmasini vurgulamaktir.

Ayrica, dnceden oyunda Ustl kapali olarak ima edilen ancak kurallarda agikca
bahsedilmeyen bazi ilkeler de bu yeni yayina dahil edilmistir.

Son olarak, FIFA Plaj Futbolu komitesi, Plaj futbolu musabakalarinin , FIFA Plaj
futbol oyun kurallarina gore eksiksiz ve tam olarak uygulanacagini hatirlatir.



Plaj Futbolu Oyun Kurah Uzerine Notlar

Degisiklikler

ilgili Gye federasyonlarin mutabakat géstermesi ve bu Kurallarda gegen
ilkelere riayet edilmesi kaydiyla, bu Plaj Futbolu Oyun Kurallari , 16 yas
alti oyuncularin, bayan oyuncularin, veteran oyuncularin (35 yas Usti) ve
engelli oyuncularin miisabakalarina degistirilerek uygulanabilir.

Asagidakilerden herhangi birisinde veya daha fazlasinda degisiklik yapilabilir: :
* Oyun alanin élguleri

* Topun boyutu, agiridi ve malzemesi

« [ki kale diregi arasindaki genislik ve kale iist direginin zeminden yiiksekligi

« Devrelerin suresi

» Oyuncu sayisi

ilave degisikliklere sadece FIFA Hakem Departmanr’nin onayi ve FIFA Plaj Futbolu
Komitesi'nin onayi ile izin verilir.

“Ugiincli erkek sahis” olarak yazilan tiim terimler her iki cinsiyet icin de uygulanabilir.
(Tirkiye Futbol Federasyonu notu: ingilizce’de “liglincii sahis” zamiri erkek ve bayan
icin ayri kelimeler oldugundan bu agiklama yapilmigtir.) Tekil olan herhangi bir terim,
cogula ya da ¢ogul herhangi bir terim, tekil igin de gegerlidir.

Degisiklikler
Kurallarin yapisindaki degisikliklerin sayisindan dolayi, bu yayimdaki degisiklikleri
gbsteren cizginin kullaniimamasina karar verilmigtir.
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Saha yiizeyi

Zemin, kum olacak ve kumda, oyuncularin sakatlanmasina neden olabilecek
cakil tasi, deniz kabugu ve diger yabanci maddeler bulunmayacaktir.

Uluslararasi musabakalar icin kum ince ve asgari 40 cm derinliginde
olmaldir. Kum, musabakaya uygun oluncaya kadar elenmeli, kaba olmamali
ve iginde cakil tasi veya tehlike arz edebilecek diger cisimler bulunmamaldir.
Kum, cilde yapisan tozlara neden olacak kadar da ince olmamalidir.

Saha

Saha dikdértgen seklinde olmalidir. Tag gizgilerinin uzunlugu kale ¢izgilerinden fazla
olmalidir. Oyun alani gevreleyen gizgiler bulunduklar alanlara dahildir.

Uzun olan iki kenar cizgilerine tac¢ cizgileri denir. Daha kisa olan iki
kenar cizgilerine ise, kale direkleri arasinda her ne kadar c¢izgi olmasa
da kale cizgileri denir.



Saha, sahanin disinda bulunan iki kirmizi bayrak ile isaretlenmis hayali bir
cizgi ile iki esit parcaya bolunur.

Bu hayali orta gizginin ortasi, baslama vurusunun ve bazi serbest vuruslarin
yapilacagi yerdir.

Kale cizgisi ve tag¢ cizgisi Uzerine, her bir kése alanindan 5m uzaklikta,
savunma oyuncularinin kdse vurusu kullanilirken bu mesafeyi koruyabilmelerini
saglayacak sekilde isaretler cizilmelidir

Hayali orta saha cizgisinden sada ve sola ydninde minimum 2.5m
uzunlukta, ta¢ cizgisi Uzerinde takimlarin benglerine dogru, oyuncu
degisikligi gerceklestirilecek alan isaretlenmelidir.

Baslama vurusu esnasinda rakip oyuncularin minimum 5m mesafe uzaklikta
olduklarini belirlemek amaciyla ta¢ cizgisi Uzerinde takimlarin yedek
kullibelerinin  karsisina hayali orta saha ¢gizgisinden sada ve sola isaretler gizilir.

Hakemlerin ceza alanini belilemelerine yardimci olmak igin, ta¢ cizgisi Uizerine hayali
penalti bélgesi cizgileri hizasina isaretler gizilmelidir.



Boyutlar
Tag cizgilerinin uzunlugu kale cizgilerinden fazla olmalidir.

Tum cizgiler 10 cm genisliginde ve kum renginden farkli bir renk ile ciziimelidir
(tercihen mavi). Bu bant,esnek ve dayanikli olmali, ancak oyuncularin ayaklarina
zarar vermemelidir. Bu bantlar, ta¢ cizgisi boyunca kése bayraklarina 6zel
halkalarla veya kiskaglarla kose bayraklarindan da kale direklerine takilan kauguk
bileziklerle de kalelere sabitlenmelidir.

Uzunluk (tag gizgisi): min. 35m
mak. 37 m
Genigslik (kale gizgisi): min. 26 m
mak. 28 m
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Ceza alani

Kale cizgisi ile kale cgizgisinden 9m uzaklikta kale cizgisine dik hayali bir
paralel cizginin ta¢ cizgileri ile birlestigi ve ta¢ cizgilerinin hemen disina
konulan iki sari bayrakla isaretlenir. Bu cizgiler ile kale gizgisi arasinda kalan alan
ceza alanidir.

Hayali penalti noktasi, her iki kale direginin ortasindan 9m uzaklikta
olmak Uzere, ceza alaninin hayali ¢izgisinin tam orta noktasidir.

Bayraklar
Bayrak direkleri esnek kirilmaz ve plastikten yapilmalidir. Bayrak direkleri asgari
1.5 m yUksekliginde olmalidir.

Toplam on bayragin kullanimi asagidaki gibidir.

+ Sahanin her kdsesinde birer kirmizi bayrak kullanlir.

» Hayali orta alan gizgisinin her iki ucu birer kirmizi bayrak ile belirlenir. Bu
bayraklar oyun alani disinda, oyun alanini belirleyen cizgilere 1m veya
1,5m uzaklikta olmalidir.

» Ceza alanini belirleyen hayali gizgilerin belilemek amaciyla ceza alanlarin
her iki ucuna oyun alanin 1m ile 1,5m digina birer sari bayrak kullanilir.



Hayali kése yayi

Her bir késeden oyun alani icine 1m yari ¢capli hayali ceyrek daireden olusur.

Kaleler
Kaleler, her bir kale gizgisinin ortasina yerlestiriimelidir

Kale, kdselere esit uzaklikta dikey iki direk ve bunlari tst noktalarindan
birlestiren yatay bir direkten olusur. Kale direkleri ahsap, metal yada
bagka bir uygun bir plastik malzemeden yapilmis olmalidir. Kale direkleri yuvarlak
veya elips olmalidir. Oyuncular icin tehlike olusturmamalidir.

5.5m

2.2m
> <10cm

iki kale diregi arasindaki (igten ice) mesafe 5.5 m ve (st diredin alt kenarinin
yerden yuksekligi de 2.2 m olmalidir.

Dikey direkler ve yatay direk 10cm capinda , kale direkleri tek bir renk , kumdan
ve cizgilerden farkli renkte olmalidir (tercihen sari). Kale cizgileri, kale direkleri
ve Ust direk ile ayni geniglikte olmalidir. Kale aglan kenevir, jit yada naylondan
veya baska bir uygun bir plastik malzemeden yapilmis olmalidir. Kale aglar yan
direklere ile Ust direge arka kisimlarindan uygun araglarla tutturulmalidir. Kale aglari
ve kale aglarina tutturullan araclar kaleci ve oyunculara tehlike olusturmamalidir.



Emniyetli olmasi icin, kale direklerinin ayaklari kumun altina gdmulmelidir. Her bir
kale direginin arkasina sabitlenen 1.5m boyundaki iki yatay direk, arka taraftan
plastik kapli bir gubuk veya zincirle kanca veya digumle birlestirilir ve yere konulur.
Bu cubuk (veya zincir) de kuma sabitlenmelidir.

Degisiklik alani

Degisiklik alani zaman hakemi masasinin 6nlnde ta¢ cizgisi Uzerinde
belirlenmis alandir. Amag icin Kural 3’e bakiniz.

* Oyuncu degisiklik alani , orta alani ayiran hayali gizgiden saga ve sola 2,5m ile
tag cizgisi tzerinde belirlenir. Oyuncu degisiklik alani uzunlugu 5m dir.

* Oyuncu degisiklik alani takimlarin yedek kullibelerinin 6niinde tag cizgisi
Uzerindedir.

* Zaman hakeminin masasinin 6ninde, hayali orta alan cizgisinin her iki
tarafindan 2,5m lik alani oyuncular kullanabilir.

lz 5mlz 5m
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12 KURAL 1 — Oyun alani

Giivenlik

Saha cevresinde, 1.5m ile 2m arasinda bir genislige sahip guvenlik
alani olusturulmaldir.

Karar 1
Teknik alan “Teknik bolge” baslidi altinda s6zi edilen gereksinimleri
karsilamaldir.



Nitelikler ve Olgiiler

Top:

* Yuvarlak bigcimde olmaldir

* Deriden veya diger uygun malzemeden imal edilmis olmalidir.

* Cevresi en az 68 cm en fazla 70 cm olmalidir.

* Agirhig1 oyun baglarken en ¢ok 440 gr, en az 400 gr olmalidir.

* Basinci deniz seviyesinde 0.4 atm ile 0.6 atm arasinda olmalidir.

Kusurlu Topun Degistirilmesi
Topun mag sirasinda patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda.

 Oyun durdurulur.

* Oyun hakem atisi ile yeniden baslatilir. Hakem atigi hayali orta alan
¢gizgisinden, Gg¢lncl hakemin dogru pozisyonu belirlemede yardimiyla
gerceklestirir.

* Oyun, serbest vurus veya penalti vurusu kullanilirken top patlarsa veya
kusurlu hale gelirse ve kale direklerine, Ust direge veya oyuncuya degmezse
ve hicbir ihlal olmazsa atisin yeniden kullaniimasiyla baslar.

Topun oyun digindayken (baglama vurusu, kale atisi, kdse vurusu, serbest vurus,
penalti vurusu veya tag atisi sirasinda) patlamasi veya kusurlu hale gelmesi
durumunda: Plaj Futbolu Oyun Kurallar’'na gére yeniden baslatilir.

Oyunun hizli oynanabilmesi icin saha etrafinda veya oyun alani disinda top
toplayici ¢cocuklarda ve Uglincli hakemde ek top bulundurulabilir.



Toplardaki Logolar

Kural 2 sartlarina ilave olarak FIFA veya konfederasyonlar gozetiminde
diizenlenen resmi bir turnuvada oynanan maglarda topun kullanima kabulii
icin topun sunlardan birisini tagsimasina baglidir:

* FIFA KALITESI
* FIFA KALITESI PRO
* IMS - ULUSLARARASI MAC STANDARTI INTERNATIONAL MATCH STANDARD

FIFA| FIFA| |[IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
L I rro STANDARD"

Daha énce ki, Resmi “FIFA ONAYLI" “FIFA APPROVED’,“FIFA DENETIMLI”
“FIFA INSPECTED” veya “ULUSLARARASI MAGC TOPUSTANDARDI ”,
“‘INTERNATIONAL MATCH BALL STANDARD” ifadelerini tasityan toplar Temmuz
2017 yilina kadar yukarida belirtilen yarismalarda kullanilabilir.

Top Uzerindeki boyle bir logo, topun Kural 2’de dlizenlenen asgari sartlara ilave olarak, her
bir logo icin 6zel teknik sartlara gore test edildigi ve bunlara uygun bulundugu anlamina
gelir. Her bir logoya has ilave sartlarin listesinin Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu
tarafindan onaylanmasi gereklidir. Testleri uygulayan kuruluslar FIFA'nin onayina
tabiidir.

Uye Federasyon turnuvalarinda da bu (i¢c logodan herhangi birini tasiyan toplarin
kullaniimasi gereklidir.

REKLAM

FIFA’nin resmi maglarinda ve konfederasyonlarla ulusal federasyonlarin sorumlulugu altinda
dizenlenen resmi maclarda topun Uzerine, maci diizenleyen kurumun, topu Ureten
firmanin arma ve markasi (amblemi) disinda hicgbir ticari reklam konulamaz.
Konulacak arma ve markalarin boyutlari ve gesidi misabaka yonetmeligi ile belirlenebilir.



Oyuncular

Mag birisi kaleci olmak Uzere bes oyuncuyu gegmeyecek sekilde iki takim
tarafindan oynanir;

Her iki takim da (¢ oyuncudan daha az oyuncuya sahip ise mag baslamayabilir.
Takimlardan biri sahada t¢ oyuncudan daha az oyuncuya sahip ise mag tatil edilir.

Resmi Miusabakalar

FIFA, konfederasyon veya ulusal federasyon dlzeyinde resmi muisabaka
kurallar gercevesinde oynanan misabakalarda en fazla 7 yedek oyuncu
bulundurulabilir. Yarisma kurallari ka¢ adet yedek oyuncunun yazilabilecegini
belirtmelidir. Bu sayi en fazla 7 olmaldir.

Bir misabaka sirasinda sinirsiz oyuncu degisikligi yapilabilir.
Diger Miisabakalar
Ulusal “A” takim, maglarinda en fazla 10 yedek oyuncu olabilir.

Diger tim magclarda, asagidaki kosullarda anlagsmaya varildigi takdirde daha
fazla yedek oyuncu bulundurulabilir.

* Yonetmelikler engel olmadikga.

* Takimlar maksimum oyuncu sayisinda anlagirlar.

» Hakemlere musbakadan énce bilgi verilir.

Eger hakeme bilgi verilmezse veya magin baglamasindan énce herhangi bir
anlasmaya varilamazsa, en fazla on yedek oyuncu yazilabilir.

Tim Misabakalar

Tum maglarda, oyuncular ve yedek oyuncularin isimleri, ma¢ baglamadan
once hakemlere verilmesi gerekir. Adi ma¢ baglamadan hakemlere veriimemis
herhangi bir oyuncu veya yedek oyuncu macta gérev alamaz.



Oyuncu Degistirme Yontemi

Oyuncu degisikligi top oyunda olsa da olmasa da her zaman yapilabilir. Bir
oyuncu degisikliginde asagidaki sartlara uyulmalidir :

Bir oyuncu, oyun alanini oyuncu degisikligi i¢in oyun alaninin ortasindan ve
oyuncu degistirme alanindan terk etmelidir. (Plaj Futbol Oyun Kurallari
istisnalari diginda)

Oyuna girecek olan oyuncu sahanin ortasindan, degistirme alanindan girmelidir. Ancak
once yerine girecedi oyuncu oyun alanini terk etmelidir.

Oyuncu degisiklikleri, oyuncu degistirme alanindan yapilir.

Bir oyuncu, oyuncu degisiklik alaninda elinde bip ile gikacak olan oyuncuyu
bekler. Elindeki bip’i ¢ikan oyuncuya verip oyun alanina girdigi anda veya
Plaj Futbolu Oyun Kurallarinda 6ngorilen herhangi bir nedenle oyuncu
degisiklik alani disindan oyun alani disina c¢ikmak zorunda kalmig
oyuncu igin yedek oyuncu elindeki bip’i Uglnclu hakeme verdikten sonra
oyun alanina girdiginde tamamlanmis olur.

Bu andan itibaren yedek oyuncu, oyuncu olur ve yerini aldigi oyuncu yedek
oyuncu haline gelir.

Degisen yedek oyuncu, oyuna tekrar dahil olabilir.

Tum yedek oyuncular, oyuna girsin veya girmesin hakemin yetkisine
ve kararlarina tabidir.

Eger periyot penalti veya serbest vurusta sonu¢ almak icin uzamis ise
savunma takimin kalecisi ve vurugu yapacak olan oyuncu vurusu yapamayacak
derecede sakatlanmis ise oyuncu degisikligi yapilabilir. Diger higbir oyuncu
degistirilemez.

Eger top oyunda ise, oyuncu degisikligi sirasinda misabaka suresi durdurulmaz.

Kalecinin Degistirilmesi

® Oyun durdugunda ve hakeme bilgi verildiginde herhangi bir oyuncu ile kaleci yer

degistirebilir.

Herhangi bir oyuncu kaleci ile yer degistirebilir.

Bir oyuncu kaleci ile yer degistireceginde hakeme bilgi veriimeli ve oyun
durdugu anda degisiklik yapiimahdir.

Bir oyuncu veya yedek oyuncu kaleci ile yer degistirdiginde oyuncunun sirt
numarasi ile ayni olan kaleci formasi giymelidir.



ihlaller ve Cezalar

Eger bir oyuncu degisikligi sirasinda, yedek oyuncunun sahaya girerken

veya degistirilen oyuncunun sahadan cikarken oyuncu degisiklik alani disindan

clkar, girer veya oyuncu degisikligi kuralini ihlal ederse :

* Hakem oyunu durdurur. (Eger avantaj var ise avantaj uygulanir.)

* Hakemler oyuncu degisikligi kuralina uygun olarak hareket etmesi i¢in saha disina
cikartirlar;

Eger hakemler oyunu durdurnus iseler, rakip takim lehine bir serbest vurus ile

yeniden baslatilir.

® Eger top oyun durduruldugunda ihlali kullanacak takimin yari sahasinda ise topun
bulundugu yerden yapilacak serbest vurus ile oyun yeniden baslatilir. (bakiniz
Kural 13: Serbest vuruglar)

® Oyun durduruldugu anda top ihlali yapan takimin yari sahasinda ise orta
alandan hayali orta alan noktasindan yapilacak serbest vurus ile
yeniden baslatilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger top oyun disi ise, ma¢ Plaj Futbolu Oyun Kurallarrna gére yeniden
baslatilir. Eger ihlali yedek oyuncu veya teknik alandaki yetkililer isler ise kuralin
uygunluguna gdre oyun yeniden baglatilir.

“Plaj Futbolu Oyun Kurallarinin yorumlanmasi ve Hakemler icin Rehber (Kural 3)”.

Eger bir oyuncu degisikliligi sirasinda Plaj Futbolu Oyun Kurallarinda
belirtimeyen belirtimeyen ve oyuncu degisikligi alani disinda bir yerden oyun
alanini oyuncu terk ederse:

® Hakem oyunu durdurur (oyuncunun oyuna mudahalesinin olmadigi durumlarda
avantaj uygular)

* Hakemler oyuncu degisiklik yontemini ihlal eden oyuncuyu oyun alanina davet ederler.
Eger oyuncu degisiklik ihlalini oyun alani disindan oyun alanina giren oyuncu
gerceklestirmis ise bu oyuncu oyun alanindan cikartilarak oyuncu degisiklik
yontemi gerceklestirilir.

Eger hakemler oyunu durdurmus iseler; rakip takim lehine bir serbest vurus

ile oyun yeniden baglatilir:

® Oyun durduruldugu anda top ihlali kullanacak takimin yari sahasinda ise topun
bulundugu yerden kullanicak serbest vurus ile oyun yeniden baslatilir. (Bakiniz
Kural 13: Serbest vuruslar)



* Oyun durduruldugu anda top ihlali yapan takimin yari sahasinda ise hayali orta
alanindan rakip takim lehine yapilacak serbest vurus ile oyun yeniden baslatilir.
(Bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger top oyun disinda ise, oyun Plaj Futbolu Oyun Kurallar’'na gére yeniden baslatilir.

Bu kuralin diger ihlalleri s6z konusu oldugunda oyuncular uyariimalidir. (avantaj
uygulanabilen durumlarda derhal degil).

Ozel durumlarda, oyun Plaj Futbolu Oyun Kurallarr'na gére yeniden baslatilir. “Plaj
Futbolu Oyun Kurallarinin yorumlanmasi ve Hakemler i¢in Rehber (Kural 3)".

Oyuncular ve Yedek oyuncularin ihraci

Oyun baglamadan 6nce ihrag edilen bir oyuncunun yerine ismi bildiriimis bir yedek
oyuncu alinabilir.

Egder ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, macin baglamasindan dnce veya sonra
ihrag edilmisse, yerine baska yedek oyuncu alinmaz.

Bir yedek oyuncu, oyundan ihra¢ edilen oyuncunun yerine gegebilir ve oyundan ihrag
gergeklestikten sonra iki dakika oyun suresinin tamamlanmasinin ardindan
zaman hakeminin veya dglncli hakemin (yardimci hakemler) yetkisiyle
sahaya girebilir. |ki dakikallk ceza siiresi dolmadan gol kayit edilirse bu
durumda agagidaki kosullar uygulanir.:

» Eger bese karsi dort oyuncu varsa ve daha ¢ok oyuncuya sahip olan takim gol
atarsa, dort oyuncuya sahip olan takim besinci oyuncuya tamamlayabilir.

» Eger her iki takim da dort veya U¢ oyuncuyla oynuyorsa ve gol kaydedildiyse,
her iki takimda ayni sayida oyuncuyla devam eder.

» Eger bir takim bese karsi Gi¢ oyuncusu varsa veya dorde kargl ¢ oyuncu ise
ve daha ¢ok oyuncusu olan takim gol atarsa ise, gol yiyen daha az oyuncusu
olan takim bir oyuncu alabilir.

« Eger goli atan takimin oyuncu sayisi daha az olan takim ise, oyun oyuncu
sayisini degistirmeden devam eder.



Giivenlik

Bir oyuncu, kendisine veya bir baska oyuncuya tehlikeli olabilecek herhangi bir giysi
giymemelidir ve (her gesit takilar da dahil) geregcler tasimamalidir.

Temel ekipmanlar

Bir oyuncunun giymek zorunda oldugu temel giysi ve gerecler asagidaki ayri
parcalari kapsar:

® Kkollu bir forma veya gdémlek (eger ic camasiri giyilmisse kolun rengi formanin veya
gémlegin kolunun ana rengi ile ayni olmalidir.)

® sort — sort alti veya tayt giyiliyorsa, bunlar sortun ana rengi ile ayni renkte
olmalidir. Kalecinin uzun esorfman alti giymesine izin verilir.

Ayakkablya izin veriimez. Korunma amaciyla ayak bileklerine ayak topuklarini ve
ayak parmaklarini kapatmayacak sekilde elastik bandaj ile sariimasina izin verilr.

Renkler

* iki takim, her birini digerinden ve ayni zamanda hakemlerden ayirt edici
renkte giyinmelidir.

® her bir kaleci kendisini diger oyunculardan ve hakemlerden ayirt edici renkte
giyinmelidir.

ihlaller ve Cezalar

Bu kuralin herhangi bir ihlali halinde:

® oyunun durdurulmasi sart degildir.

® oyuncu, eger topun ilk oyun disi oldugu ana kadar uygun olmayan giysi ve
gereclerini dizeltmemisse, topun ilk oyun disi oldugu anda hakemler
tarafindan oyuncuya oyun alanindan ¢ikmasi bildirilir.

giysi ve gereclerini dizeltmek igin oyun alanindan ¢ikan oyuncu, hakemin veya
Uguncu hakmin izni olmadan oyun alanina tekrar giremez

hakem veya Uclncl hakem, oyuncunun oyun alanina girmesine izin
vermeden dnce giysi ve geregclerini duizelttigini kontrol eder.

oyuncu oyunun durdugu bir anda giysi ve geregleri icin oyun alani disina
g6nderilmis ise oyuncu degisikligi olsun veya olmasin ancak oyun yeniden
basladiktan sonra oyun alanina donebilir.



Bu kuralin ihlali nedeniyle oyun alanini terk etmesi gereken ve degistirimemis
bir oyuncu hakemlerin veya Uglincli hakemin izni olmadan oyun alanina girerse
ihtar ile cezalandirimalidir.

Oyunun Tekrar Baglamasi

Eger hakemler icin kabul edilebilir avantaj gecerli degilse ve ekipmanlari
sorunlu oyuncu igin oyun durdurulmus ise:

* Rakip takim tarafindan kullanilacak serbest vurusla oyun yeniden baslatilir:

— Eger top oyun durduruldugunda ihlali kullanacak takimin yari sahasinda ise topun
bulundugu yerden yapilacak serbest vurus ile yeniden baglatilir. (bakiniz Kural
13: Serbest vuruslar)

— Oyun durduruldugu anda top ihlali yapan takimin yari sahasinda ise hayali orta
alanin orta noktasindan rakip takim lehine yapilacak serbest vurus ile oyun
yeniden baslatilir. (Bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Temel Zorunlu Giysiler

Temel zorunlu giysiler politik, dini veya kisisel sloganlar, ifadeler veya gorintuler
icermemelidir. Bir oyuncusu politik, dini veya kisisel sloganlar, ifadeler veya
goruntuler iceren temel zorunlu giysi kullaniyorsa o takim muisabakayi dizenleyen
kurulus veya FIFA tarafindan cezalandirilir.

Forma Altina Giyilen Giysiler
Oyuncular forma alti giysilerinde bulunan politik, dini veya kisisel sloganlar, ifadeler
veya goruntller veya Uretici firma logosu disinda reklami gésteremezler.

Bir oyuncu veya takim yetkilisi forma alti giysilerinde bulunan politik, dini veya kisisel
sloganlar, ifadeler veya goértntiler veya uretici firma logosu disinda reklami gosteren
takim, musabakay diizenleyen kurulus veya FIFA tarafindan cezalandirilir.
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Hakemlerin Yetkisi

Her mag, Plaj Futbolu Oyun Kurallarini uygulamada tam yetkili olarak atanan iki
hakem (birinci hakem ve ikinci hakem) tarafindan yonetilir.

Yetki ve Gorevleri

Hakemler:

* Plaj Futbolu Oyun Kurallari'ni uygular
* oyunu, yardimci hakemileri ile isbirligi icinde yonetir
* kullanilan her topun Kural 2'de belirtilen 6zelliklere uygun olup olmadigini

kontrol eder,

oyuncularin giysilerinin Kural 4'te belirtilen ézelliklere uygunluguna karar verir,
tim oyun suresince oyun ile ilgili tim kayitlari tutar,

Plaj Futbolu Oyun Kurallar’nin ihlalleri igcin veya kendi takdirine bagl olarak
oyunu durdurur.

her tirli dis midahale olmasi durumunda magi durdurur.

bir oyuncunun ciddi sakatlandigi kanisina varirsa oyunu durdurur ve oyuncunun oyun
alanindan ¢ikarilmasini saglar, sakatlanan oyuncu oyun alanina ancak hakemler
ve Uglincl hakemin kontrollinde, oyun yeniden basladiktan sonra donebilir

bir oyuncunun hafif sakatlandigi kanisina varirsa oyunu top oyun digi oluncaya kadar
devam ettirir,

kanayan yarasl olan bir oyuncunun oyun alanindan c¢ikarilmasini saglar. Bu
oyuncu, ancak hakemlerin ve Uclncl hakemin kanamanin durduguna kanaat
getirmesi halinde hakemlerin veya tg¢lncl hakemin izni ile oyun alanina dénebilir,
oyunu durdurmakla, ihlali yapan takima bir avantaj saglayacag: hallerde
oyunu devam ettirir. DUsUndugu avantajin olusmamasi halinde yapilan ihlali
cezalandirir,

bir oyuncunun ayni anda birden fazla ihlal yaptigi durumlarda daha agir olan ihlali
cezalandirir,
ihtar veya ihra¢ gerektiren bir ihlali yapan oyuncuyu gerekli sekilde cezalandirir.
Gerekeni 0 anda yapmazsa, topun oyun disi oldugu ilk anda yapmalidir.
sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim yetkililerini cezalandirir ve gerekirse oyun
alanindan ve gevresinden uzaklastirir,
« yetkili olmayan kisilerin oyun alanina girmemesini saglar,



 durmus olan oyunu tekrar baslatir,

» "Hakemler ve yardimci hakem isaretleri” boltimtndeki isaretleri uygular.
Gerektiginde “Plaj Futbolu Oyun Kurallar’nin Yorumlanmasi ve Hakemler igin
Rehber (Kural 5 - Hakemler)” bélimandn bir parcasi olan “Yer alma” bagliginda
anlatildigi sekilde yer alir,

oyunculara ve/veya takim yetkililerine ve mag 6ncesinde, mag sirasinda ve mag
sonrasinda meydana gelen olaylara karsin alinan disiplin tedbirleri hakkinda
bilgi iceren mag raporunu ilgili kurumlara verir.

Hakem

* Yardimci hakemlerin olmadigi magta, Ucglinci hakem ve zaman hakemi
gbrevini yapar.

* Plaj Futbolu Oyun Kurallari dahilinde oyunu durdurur veya tatil eder,

* herhangi bir harici midahale halinde oyunu durdurur, gegici olarak erteler veya
tatil eder.

ikinci Hakem:
» Hakem sakatlanir veya magi yénetemez duruma gelediginde hakemin yerini alir.

Hakemlerin kararlan
Hakemlerin bir goltin kabul edilip ediimemesi ve mag¢ sonucu da dahil oyunla ilgili
kararlari nihaidir.

Hakemler, oyunu yeniden baslatmamis veya magi bitirmemis olmasi kaydi ile,
bir kararini sadece yanlis oldugunu fark ettiginde veya yardimci hakemlerin
tavsiyesi Uzerine, kendi takdirlerine dayanarak degistirebilir.

Eger iki hakemin kararinda farklilik var ise hakemin karari nihaidir.

Hakem, ikinci hakemin ,l¢lincti hakem veya zaman hakemi yersiz bir miidahalede
veya uygun olmayan bir davranista bulunmasi halinde, hakem ikinci hakemi,
Uglncu hakemi veya zaman hakemini gérevden alir, onun yerine baska bir
hakemin gérevlendiriimesini saglar ve durumu ilgili kurumlara rapor eder.
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Hakemlerin kararlar

Hakem (veya gorevli yardimci hakemler) asagidaki durumlardan sorumlu
tutulamaz:

* bir oyuncu, ydnetici veya seyircinin herhangi bir sekilde yaralanmasindan veya
sakatlanmasindan,

herhangi bir mala gelebilecek zararlardan

plaj Futbolu Oyun Kurallar’'na dayal olarak, hakemin bir ma¢i durdurmasi,
oynatmasi veya yonetmesi ile ilgili alacagi kararlar dolayisiyla herhangi bir kisi,
kullp, sirket, dernek veya diger kuruluglarin ugradiklarn veya ugrayacaklar
kayiplardan.

Bunun kapsami iginde olanlar:

* oyun alaninin veya cevresinin durumu veya kosullarindan veya hava

sartlarindan dolayi bir magin oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar,

herhangi bir nedenle bir macin tatil edilmesi ile ilgili alacagi karar,

* bir oyunda kullanilan butin gere¢ ve malzemenin durumu ile ilgili alacagi
karar,

* bir oyunun seyirci mudahalesi veya triblnlerdeki olaylar dolayisiyla durdurulup

durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,

sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan cikariimasi igin

oyunun durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacag karar,

sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan cikariimasini

istemesi ve israr etmesi ile ilgili alacagi karar,

 bir oyuncunun herhangi bir gere¢ veya giysisine izin verilip verimemesi ile
ilgili alacagi karar,

e oyun alani cevresinde herhangi bir kimsenin (takim ve stadyum

gorevlileri, givenlik personeli, fotografcilar veya diger medya mensuplari

dahil) bulunmasina miisaade edilip ediimemesi (bu konuda yetkili ise) ile ilgili

alacagi karar,

Plaj Futbolu Oyun Kurallar’'na gore verdigi veya FIFA, konfederasyon, ulusal

federasyon veya lig yontem ve yodnetmeliklerine gdre oynanan bir magtaki

yetkilerine bagl olarak verdigi herhangi bir karar.



Uluslararas! maclar

Bir ikinci hakem uluslararasi maglarda zorunludur.

Yedek yardimci hakem

Atandigi turnuva veya miisabakalarda yedek hakemin gérev ve rolli Plaj Futbolu Oyun
Kurallari'na uygun olmalidir.



Yardimci hakemlerin yetkileri

iki yardimci hakem atanabilir. (bir tigiincli hakem ve zaman hakemi), Plaj Futbolu
Oyun Kurallan gergevesinde gérevierini gergeklestirirler. Uclincii hakem hayali orta
alan cizigisi ile oyuncu degisikliginin yapildigi tarafta. Zaman hakemide ayni
bolgede hakem masasinda ayakta veya oturarak gorev yapar.

Uciincii hakem veya zaman hakemine uygun zaman cihazi federasyon
ve kulUpler tarafindan saglanmalidir.

Zaman hakeminin masasinda, zamanin saglikl tutulabilmesi icin bir zaman
makinasi bulundurulmahdir.



Gorev ve yetkileri

Ugiincii hakem

» hakemlere ve zaman hakemine yardimci olur.

* magin basindan sonuna kadar oyuncularin kayitlarini tutar

 hakemler ile birlikte toplarin degistiriimesini denetler

« oyuncu degisikliklerinde oyuna girecek olan oyuncunun ekipmanlari kontrol eder

» Oyuncu degisikliginde yapilan bir ihlalde avantaj gecerli degil ise hakemlerden
farkl bir duduk veya akustik bir sinyal ile meydana gelen ihlali gdsterir

* Golu atanlarin kaydini tutar

* Oyunda ihtar goren veya ihrag edilenlerin isimlerini ve numaralarinin kaydini tutar.

* Mlsabakada ihra¢ edilen oyuncunun yerine ne zaman bir oyuncunun
girebilecegine dair takimlara bilgi ve yazili olarak belge verir.

®

YEDEK OYUNCU BELIRTEN ZAMANDA OYUN ALANINA
GIREBILECEK DAKIKA - SANIYENIN
TAMAMLANMASINDA VE PERIYOTTA

THE SUBSTITUTE PLAYER WILL BE ABLE TO ENTER THE FIELD OF
PLAY, WHEN THERE ARE - MINUTE(S) AND SECOND(S) ON THE
CHRONOMETER LEFT TO END THE PERIOD.

LE JOUEUR SUBSTITUT POURRA ENTRER DANS LE TERRAIN DE JEU
QUAND LE CHRONOMETRE INDIQUERA MINUTE(S) ET
SECONDE(S) POUR FINIR LA PERIODE.

EL JUGADOR SUSTITUTO PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO
CUANDO EL CRONOMETRO ESTE EN EL MINUTO Y SEGUNDOS
PARA FINALIZAR EL PERIODO.

DER ERSATZSPIELER KANN DAS SPIELFELD BETRETEN, WENN AUF DER
ZEITMESSUNG NOCH MINUTE(N) UND SEKUNDE(N) FEHLEN,
UM DIE PERIODE ZU BEENDEN.

» giysi ve geregclerini dizeltmek icin sahayi terk eden bir oyuncunun girigini
denetler

 herhangi bir sakatliktan dolayi sahayi terk eden oyuncun girisini denetler

* hakemlerin gérmedigi alandaki ihlali, ihlalin yerini, oyuncu ihra¢ veya
ihracglarini hakeme bildirir, her durumdada nihai karari hakem verir.
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* teknik alan ve yedek kulubesindeki kisileri denetler. Uygunsuz davranis iginde
bulunanlari hakemlere bildirir.

oyun duraklamalarini nedenleri ile kaydini tutar.

Hakemlerden biriyle birlikte baslama vuruslarinin dogru gergeklesmesini denetler.
Hakemlerden biriyle birlikte hayali yari gizginin ortasindaki noktadan kullanilan
serbest vuruglarin dogru gerceklesmesini denetler.

mag ile ilgili diger bilgileri saglar

hakem veya ikinci hakemin sakatlanmasi veya maca devam edememesi durumunda
ikinci hakemin gorevlerini alir.

Zaman hakemi mag suresinin Kural 7°deki hiikiimler geregince olmasini saglar :

* baslama vurusunun dogru yapilmasinin ardindan sureyi baglatir.

* bir gol atildiginda, bir penalti karar verildiginde ve bir serbest vurus kararinda
sureyi durdurur veya bir oyuncunun sakatlanmasinda sireyi durdurur.

 hakem surenin durdurulmasi yoniinde bir isarette bulundugunda stireyi durdurur.

bir baglama vurusundan, serbest vurustan, penalti vurugsundan sonra kronometreyi

yeniden baglatir veya oyun, hakemin kronometreyi durdurma isaretinden veya bir

oyuncunun sakatlanmasindan sonra baglarsa kronometreyi yeniden baslatir,

eger var ise golleri, stireyi ve periyotlar skorborda tutar.

bir oyuncunun iki dakika oyun disi kalma sUresini tutar.

ihtar ve ihrag edilen oyuncularin isimlerini ve numaralarinin kaydini tutar.

birinci, ikinci ve Uglncl periyodun veya uzatma suresinin bittigini hakemin

didugiinden farkli bir dudiik veya akustik bir sinyal ile hakemlere bildirir.

yoklugunda tglinct hakemin gdrevlerini yerine getirir.

Mac ile ilgili diger bilgileri saglar

Uluslararasi Maclar

Uluslararasi maglar icin Ggtinct hakem ve bir zaman hakemi olmasi zorunludur.

Uluslararasi maglar igin tam fonksiyonlu bir zaman cihazi kullanimi zorunludur.
(hassas zaman tutumu ve iki dakikalik cezalarinin dért oyuncuya kadar tutumu)
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Oyunun Siiresi

Hakemler ve oynayan iki takim aralarinda bagka sekilde anlasmamislarsa bir oyun
12’er dakikalik U¢ esit devreden olusur. Oyunun devre surelerini degistirme karari oyun
baslamadan 6nce verilmeli ve misabaka yonetmeliklerine uygun olmaldir.

Oyun Periyotlarinin Bitimi

Sure hakemi 12 dakikalik her bir oyun periyodunun bitimini akustik sinyal (sesli) ile
isaret eder. Sure hakeminin akustik sinyalini duyduktan sonra hakemler periyodun
bitisini veya magin bitisini, bir serbest vurus kullanilacaksa veya penalti vurusu
kullanilacaksa periyot ve mag atis kullanilana dek uzar.

Eger top sure hakeminin akustik sinyalinden 6nce kalelerden birine dogru
atildiysa, hakemler periyodun veya magin bitimini dudukle duyurmadan &énce
vurusu beklemek zorundadirlar.

Magcin suresi veya periyot ne zaman tamamlanir:

* top dogrudan rakip kaleye gittiginde ve gol oldugunda, eger top takimin
kendi kalesine gidiyorsa, gol dogrudan serbest vurustan, ta¢ atisindan, kale
vurusundan veya kose vurusundan kaydedilmedigi strece verilir

* top oyun alanini terk ettiginde,

» top kaleciye veya savunan takimdan bagka bir oyuncuya, kale diregine, Ust
diree veya kuma temas ettiginde, kale cizgisini gectiginde ve gol/gol
olmadiginda,

* top, topla oynayan takimdan baska bir oyuncuya, rakip takimin kale gizgisini
gecmeden dnce temas ettiginde; bu durumda gol verilmez.

* topa vurulduktan sonra oyuncu dokunur ve kendi kalesine bir gol atar ise, bu
durumda gol karar verilir

« gol atimadigi veya oyun avantaja birakilmadidi middetce, serbest vurus veya
penalti vurus cezasi verilecek bir ihlal veya yeniden kullanilacak serbest vurus
veya penalti vurusu olmadiginda biter.
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Eger stire hakeminin akustik sinyali ve hakemin diidiigli arasindaki zaman araliginda

serbest vurug veya penalti vurusuyla cezalandirilan ihlal yapiliyorsa, periyot :

* Top rakip kaleye dogrudan atiimadiginda

* Top dogrudan rakip kaleye gittiginde ve gol oldugunda,

* Top saha sinirlarini terk ettiginde,

* Top bir veya iki direge, Ust direge, kaleciye veya savunma yapan takimdan bagka
bir oyuncuya garptiginda veya bu unsurlarin herhangi bir birlesimi s6z konusu olup
gol veya gol olmadiginda,

* Gol atilmadidi veya oyun avantaja birakilmadidi muddetce, serbest vurus veya
penalti vurug cezasi verilecek bir ihlal veya yeniden kullanilacak serbest vurus
veya penalti vurusu olmadiginda biter.

Periyotlar arasindaki siire aralig:

Oyuncularin periyotlar arasinda dinleme hakki vardir.

Periyortlar arasi dinlenme suresi U¢ dakikayr gegmemelidir.

Periyortlar arasindaki dinlenme suresi sadece hakemin izni ile degistirilebilir.

Tatil edilen mag

Oyun kurallar aksini belirtmedigi stirece tatil edilmis bir mag tekrar edilir.



Baslangic éncesi
Para atisi yapllir ve atisi kazanan takim birinci periyotta hiicum edecegi kaleyi secer.
Diger takim oyunun baslama vurusunu yapar.

Para atisini kazanan takim ikinci periyotta baslama vurusunu yapar.

Magin ikinci yarisinda takimlar kalelerini degistirip diger kaleye hiicum ederler.
Ugiincii periyotun baginda tekrar bir para atigi yapilir. Para atisini kazanan takim
huclim edecegi kaleyi veya baslama vurusunu yapmaya karar verir.

Eger slre uzatimi séz konusu oldugunda, uzatma devresinde baslama vurusunu,
Uglincu devrenin basinda baslama vurusunu yapmayan takim yapar ve takimlar
kaleleri degistirerek diger tarafa hlicum ederler.

Baslama Vurusu

Oyunu baglatmak veya tekrar baslatmak icin yapilan baslama vurusu:
* mag baslangicinda,

« bir gol atildiktan sonra

» magin ikinci ve Ugtincl periyotun baslangicinda,

 eger oynanirsa, uzatma devresinin baslangicinda yapilir

Baslama vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilamaz.

Prosediir

* bUttin oyuncular kendi yari alanlarinda bulunur

 baglama vurusunu yapan takimin rakipleri, top oyuna girinceye kadar toptan en
az 5m uzakta dururlar

« top hayali ¢izginin ortasindaki hayali noktada hareketsiz olmalidir

* Yedek kulUbelerinin karsisindaki hakemin baglama vurusu isareti ile yapilir.



* Topa ileri dogru vurulur vurulmaz veya, eger top geriye oynanmisgsa top kuma
degmeden dnce topu oynayan oyuncunun takim arkadaslarindan biri tarafindan
havada ileriye dogru vurulur vurulmaz oyunda olur. Bir takim gol yaptiktan sonra,
periyot sona ermedikge, baslama vurusu diger takim tarafindan yapilir.

ihlaller ve cezalar

Eger top oyundaysa ve baglama vurusunu yapan oyuncu top bir baska oyuncuya
dokunmadan 6nce topa tekrar dokunursa (elle oynama hari¢) ve eger hakemler
avantaj oynatmazsa, oyunu durdurur ve rakip takim lehine:

« ihlal rakip yari alanda gergeklesmisse ihlalin gergeklestigi yerden (bakiniz Kural
13: Serbest vuruslar)

« ihlal, ihlali yapan takimin kendi yari alaninda gergeklesmisse hayali orta alan
Gizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir serbest vurug verilir. (bakiniz
Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger top oyundaysa ve vurusu yapan oyuncu top bir bagka oyuncuya temas
etmeden 6nce bilerek elle oynarsa ve hakemler avantaj uygulamazsa, oyunu
durdurur ve rakip takim lehine ihlalin gerceklestigi yerden bir serbest vurus ile oyunu
yeniden baslatir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Baglama vurusu yonteminin herhangi bir ihlalinde, avantaj uygulanamayacagi icin
vurus tekrarlanir.

Hakem atisi

Eger, top oyundayken, hakemlerin oyunu Plaj Futbolu Oyun Kurallar’'nda
belirtiimemis herhangi bir nedenle durdurmalari gerekirse, oyun hakem atigiyla
yeniden baslatilir. Oyun ayrica Plaj Futbolu Oyun Kurallar’nda belirtlen durumlarda
da hakem atiglyla yeniden baslatilir.



Yontem
Hakemlerden biri orta alandaki hayali orta noktaya tigtincti hakemin yardimiyla dogru
pozisyonu belirleyerek topu kuma birakarak baslatir.

Top kuma degdiginde oyun tekrar baglamis olacaktir.

qﬁ‘\

ihlaller ve cezalar

Hakem atisi asagidaki hallerde tekrarlanir:

« top kuma degmeden 6nce bir oyuncu topa dokunursa,

» top, kuma degdikten sonra, higbir oyuncuya degmeden oyun alani disina
cikarsa

« eger top kuma temas etmeden bir ihlal olmus ise

eger bir hakem atisindan sonra top kuma degdikten hemen sonra dogrudan
dogruya bir gol kaydedilirse.

« rakip takimin kalesine bir gol atilmis ise gol kabul edilir

* kendi kalesine bir gol atmis ise kdse vurusu karari verilir

eger hakem atisinda top kuma degdikten ve topa vurduktan sonra baska bir
oyuncuya temas eder ve gol olur ise, gol karari verilir.
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Topun oyun disinda olmasi

Top asagidaki hallerde oyun disidir:

» top kale cizgisini veya ta¢ cizgisini havadan veya yerden tamamen gectigi
zaman,

+ oyun hakemler tarafindan durduruldugu zaman.

* eger var ise, tavana deger ise.

Topun oyunda olmasi

Top su durumlar da dahil olmak Uzere diger tim zamanlarda oyundadir:

» kale diregine, Ust dire§e veya kose bayrak diredine carpip, donerek oyun
alani iginde kalirsa,

* oyun alani iginde bulunduklar sirada hakemlere ¢arpip dénerse.

Kapalh sahalar

Tavanin yuksekligi en az 4 m ve musabaka kurallarinin 6ngdérdigu gibi olmalidir.

Eger top oyun sirasinda tavana c¢arparsa; oyun, topla en son temas eden takimin

aleyhine bir tac atisiyla yeniden baglar. Tac atisi topun tavana carptidi yerin
en yakinindan kullanilir. (bakiniz Kural 15: Tag atisi)
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Gol yapma

Bir gol, golu atan takimin gol éncesi Plaj Futbolu Oyun Kurallar’ni ihlal etmemis
olmasi sartiyla, topun tamaminin kale direkleri arasindan ve Ust diregin altindan kale
cizgisini gegmesi ile yapilir.

Eger bir kaleci eliyle koluyla rakip takim kalesine dogrudan bir gol kaydeder
ise, gol gegersiz sayllir, rakip takim lehine kale vurusu karar verilir.

Eger, bir gol atildiktan sonra, hakemler oyun yeniden baslamadan dénce golu
atan takimin fazladan bir oyuncuyla oynadigini veya hatali oyuncu degisikligi
yaptigini fark ederse, golu iptal etmeli ve oyunu ihlali yapan oyuncunun rakibi
olan takimin hayali penalti noktasindan kullanacadi serbest vurugla yeniden
baglatmalidir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar) Eger baslama vurusu
yapildiysa, Kural 3 geregince ihlali yapan oyuncuya karsi énlem almalari gerekir,
fakat gole izin verilir. Hakemler bunu ilgili yetkililere bildirir. Eger rakip takim gol
attiysa, hakemler golt verir ve ihlalde bulunan futbolcuya karsi Kural 3 geregince
6nlem alir.

Kazanan takim

Mag sirasinda en ¢ok goli atan takim kazanir. Eder iki takim da esit sayida
gol atmig veya magta hi¢ gol olmamissa karsilasma berabere biter .
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Miisabaka kurallan

Muisabaka kurallarinin bir magin galibinin belilenmesini, révangli maglarda dahil,
gerektiriyorsa, kazanan takimi belirlemek icin yalnizca asagidaki prosedurlerin
yapilmasina izin verilmektedir.

* Deplasmanda atilan goller,

» Uzatma,

* Penalti noktasindan yapilan vuruslar.

Lig macinda puanlar agagidaki gibi verilmektedir:

+ Uglincii periyodun sonunda kazanmak: kazanan takima (i¢ puan

» Uzatma sonunda kazanmak: kazanan takima iki puan

» Penalti noktasindan yapilan vuruslarda sonra kazanmak: kazanan takima bir
puan.

Bu prosedurler “Macin veya révans usuli macgin kazananini belileme
prosedurleri” basgligi altinda tanimlanmistir.



36 KURAL 11 — Ofsayt

Plaj futbolunda ofsayt yoktur.



Fauller ve fena hareketler Plaj Futbolu Oyun Kurallar’'na gére cezalandirilir:

Fauller

Fauller serbest vurus veya penalti olarak cezalandirilir.

Serbest vurusla cezalandiriimis fauller

Bir oyuncunun asagidaki yedi ihlalden birini hakemin kanaatince dikkatsiz,
kontrolsliz veya asin gug¢ kullanarak yapmasi durumunda rakip takim lehine
bir serbest vurus verilir:

« rakibe tekme atarsa veya tekme atmaya tesebbiis ederse

* Rakibi celmelerse,

* Rakibin (izerine sigrarsa,

* Rakibe sarj yaparsa,

* Rakibe vurur veya vurmaya tesebbls ederse,
» Rakibi iterse,

« rakibe ayakla mudahale (tackle) ederse.

Eger bir oyuncu asagidaki ihlalden birini yaparsa, serbest vurus rakip takima
verilir:

« Rakibi tutar veya makas vurusu veya rovesata yapmasini engellerse

* Rakibine tukururse veya kasith sekilde kum atarsa

* Bilerek topa elle miidahalede bulunursa (kendi ceza alani icinde kaleci harig)

Serbest vuruglar ihlalin meydana geldigi yerden kullanilir (bakiniz Kural 13: Serbest
vuruglar).
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Penalti verilen fauller

Eger belirtilen on ihlalden birisi bir oyuncu tarafindan kendi ceza alani iginde rakip
oyuncuya yapllirsa, topun oyunda olmasi kosuluyla, topun pozisyonuna bakilmaksizin
bir penalti vurusu verilir.

Bir penalti vurusu; rakibin serbest vurusu sirasinda, top kale direklerine, Ust
direde, kaleciye ve kuma degmeden 6nce, kendi ceza alaninda, serbest vurusun
kullanildidi yer ve kése bayraklarn arasinda topa dokunursa da verilir.

Hayali orta saha cizgisinin ortasindaki hayali noktadan veya ihlalin
yapildig: yerden kullanilimak lizere serbest vurusla cezalandinlan
fauller.

a) Hayali orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan serbest vurus

Bir serbest vurus rakip takima hayali orta saha cizgisinin ortasindaki hayali

noktadan kullanilmak tzere verilir, eger :

* Top oyundayken takim kendi ceza alaninda dort (4) saniyeden uzun sire
topa sahip olur ise;

» Kaleci, ceza alaninda kendi takim arkadasindan gelen topa elleri ile

oynadiktan sonra rakibi topa dokunmadan o6nce ayni ceza alaninda

kendi takim arkadasinin vicudunun herhangi bir bélgesi ile oynadigi topu

bilerek elleri ve kollarr ile dokunursa

Kaleci, top oyundayken topu ellerinden ¢ikarip havada top kuma degmeden

vurursa (degaj)

Kaleci, topla kendi ceza alani disinda oynadiktan sonra, kendi ceza alanina

ddénup dokunursa veya vicudunun herhangi bir bélimuyle topla oynarsa,

Kaleci topu oyuna biraktiktan sonra, top baska bir oyuncuya degmeden énce topa

tekrar eliyle dokunursa,

Bir oyuncu kendi yari sahasi icinde tehlikeli bir bicimde oynarsa,

Bir oyuncu kendi yari sahasi icinde kasitl bir bicimde rakibini engellerse

» Bir oyuncu kendi yari sahasinda, on ihlalden birisini (kasitl el topu harig)
bir takim arkadasina karsi yaparsa, ki bu rakibe yapilirsa penalti veya
serbest vurus verilir

» Bir oyuncu kendi yari sahasinda Kural 12’de daha 6nce bahsedilmeyen
herhangi diger kurali ihlal ettiginde, oyun ihtar vermek veya ihra¢ etmek icin
durdurulursa,



b) ihlalin yapildigi yerden kullanilacak serbest vurus

Kars! takima ihlalin yapildigi yerden kullaniimak Uzere bir serbest vurus verilir.
( KURAL 13’e bakiniz: serbest vurus pozisyonu), eger :

* Bir oyuncu rakip sahada tehlikeli bir bicimde oynarsa;

* Bir oyuncu rakip sahada kasith bir bicimde rakibini engellerse,

* Bir oyuncu kendi ceza alanindaki kaleciyi top oyundayken ve topu eliyle oyuna
sokmaya caligirken engellerse,

* Bir oyuncu, rakip sahada, 10 ihlalden herhangi birini takim arkadasina karsi
yaparsa (kasith elle hari¢) eger rakibe karsi yapilirsa penalti verilir

 Bir oyuncu rakip sahada daha 6nce Kural 12’de bahsi gegmeyen herhangi
diger ihlallerde bulunursa, oyun ihtar vermek veya ihra¢ etmek icin
durdurulursa,

Fena Hareketler
Fena hareketler ihtar veya ihrag ile cezalandirilir.

Disiplin cezalan

Bir oyuncuya, yedek oyuncuya oyuncuya ihtar verildigini belitmek amaciyla
sari kart kullanilir.

Bir oyuncu, yedek oyuncu oyuncunun ihra¢ edildigini belitmek amaciyla kirmizi
kart kullanilir.

Sadece bir oyuncu veya yedek oyuncuya kirmizi veya sari kart gdsterilir.
Eder mac¢ baslamigsa ilgili kart sahada herkesin gorecegi sekilde gosterilir. Diger
tim durumlarda, hakem disiplin cezasi verdiginde oyunculari ve takim yetkililerine
s6zIU olarak bildirir .

Hakem, oyun alanina girdigi andan bitis diidiigii sonrasinda oyun alanini terk
edinceye kadar disiplin cezasi verme yetkisine sahiptir.

Bir oyuncu oyun alani iginde veya disinda rakibe, takim arkadagina, hakeme,
yardimci hakeme veya herhangi bir diger kisiye kars! ihtar veya ihrag gerektiren
bir ihlal yaparsa ihlalin sekline gére cezalandirilir.
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ihtar Verilecek Haller

Eger bir oyuncu, asagidaki yedi ihlalden birini yaparsa ihtar verilip sar kart

gosterilir:

« sportmenlige aykiri davranistan suglu ise,

* sOzle veya hareketle itiraz ederse,

* Plaj Futbolu Oyun Kurallarini stirekli ihlal eder ise

« oyunun tekrar baslamasini geciktirirse

* oyun bir kdse vurusu, serbest vurus veya tag atisi ile tekrar baslarken gerekli
mesafeye aciimaz ise (rakipler)

 hakemin izni olmaksizin oyun alanina ilk kez girer veya tekrar girerse,

 hakemin izni olmaksizin oyun alanini kasitli olarak terk ederse.

Bir yedek oyuncu asagidaki dort ihlalden birini yaparsa ihtar verilir.
« sportmenlige aykir davranista bulunursa

* s0z veya hareketle itiraz edere,

 oyunun tekrar baslamasini kasten geciktirirse.

« sahaya oyuncu degisikligi prosedirunu ihlal ederek girerse

ihrag Verilecek Haller

Eger bir oyuncu veya yedek bir oyuncu asagidaki yedi ihlalden birini yaparsa
kirmizi kart gosterilip oyundan ihrag edilir::

* ciddi faullii oyundan suglu ise,

« siddetli hareketten suclu ise,

« kasitli olarak rakibine veya baska birine tikurir veya kum atarsa

« topla bilerek elle oynayip rakip takimin bariz goliini veya gol atma sansini
Onlerse (kendi ceza alanindaki kaleci haric),

kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansini serbest vurus veya
penalti vurusu gerektiren bir ihlal ile dnlerse,

rakibin serbest vurus kullandigi yerle takiminin kale direkleri arasinda top;
direklere, Ust direge, kaleciye veya kuma temas etmeden 6nce topa dokunursa

saldirgan, hakaret edici veya kufurll bir sekilde konugursa ve/veya bas ve el
kol hareketleri yaparsa,

ayni magta ikinci bir ihtar alirsa.



bir yedek oyuncu bir gole veya bariz gol atma sansina engel olursa, oyundan
ihrag edilir.

ihrag edilen oyuncu yada yedek oyuncu oyun alaninin gevresini ve teknik alan
terk etmelidir.

Kararlar

1.
Bir oyuncu top igin micadele eder iken rakip oyuncunun sagligini tehlikiye
atiyorsa ciddi faullii oyun olarak degerlendirilecektir

2.

Rovesata veya makas vurusu yapan rakip oyuncuyu engellemeye calisan

oyuncuyu cezalandirmak icin, hakemler asagidaki kriterleri g6z o6nunde

bulundurmalilar :

» Eger topa rovesata veya makas vurusunu yapan veya yapacak oyuncu sahipse
ve bir rakip ona dokunursa, serbest vurus veya penalti vurusu rakip takima verilir

» Eger topa rovesata veya makas vurusu yapan veya yapacak oyuncu sahipse ve
bir rakip topa dokunursa, serbest vurus veya penalti vurusu rakip takima verilir.

» Eger topa révesata veya makas vurusunu yapan veya yapacak oyuncu sahipse
ve bir rakip ona dokunursa veya topla oynarsa, ve oyuncunun vurusuyla rakibin
yere dismesi sonucunda, hakemler rovesatayl veya makas vurusunu yapan
oyuncuya ceza vermez, fakat bunun yerine bu vurusun olmasina engel olan
oyuncuya ceza verir.

» EgJer topa rovesata veya makas vurusunu yapan veya yapacak oyuncu
sahip degilse ve bir rakip dokunursa veya topla oynarsa, rakip bir ihlal
yapmis sayllmaz.

» Eger topa rovesata veya makas vurusu yapan veya yapacak oyuncu
sahip degilse ve bu oyuncu vurusu yaparken rakip oyuncuya carparsa; ihlal
geregince cezalandirilacaktir.

» Bir oyuncu elleri ve kollari hari¢. vicudun herhangi bir boélimuyle kontrol
ettikten sonra topa sahip oldugu kabul edilir.



3.
Rovesatada veya makas vurusunda savunma yapan bir oyuncu vurusu yapan
oyuncuya dokunmamak kaydiyla dikey olarak yerden ziplayabilir.

4.
Hakemleri aldatmaya yonelik herhangi bir hareket, sportmenlige aykiri davranis olarak
degerlendirilecektir.

5.

Vakit gegirmek icin (topa vurmak) veya rakibin topla oynamasini engellemek
icin kasith olarak vicutla topu uzaklastirmak veya bloke etmek (engellemek)
sportmenlige aykiri davranis olarak degerlendirilecektir. Hakemler oyunu avantaja
birakmiyorlarsa oyunu durdurabilifler ve eger ihlal, rakip yar sahada ise ihlalin oldugu
yerden, eger ihlal ihlali yapan takimin kendi yar sahasinda olmussa oyun hayali
orta saha cizgisinin ortasindaki hayali orta noktadan olmak kosuluyla serbest
vurusla devam eder.(Kural 13’e bakiniz: Serbest vurus pozisyonu):

6.
Bir oyuncu gol kutlamasinda formasini kaldirir veya cikartirsa hakemler
bunu sportmenlige aykiri davranis olarak degerlendirilecektir.
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Serbest Vuruslar

Serbest vurus asagidaki usule gore yiiriitiiliir:

* oyuncular baraj kuramazlar.

» serbest vurusu, kendisine faul yapilan oyuncu kullanir; eder o oyuncu ciddi

sekilde sakatlanmigsa, atisi onun yerine giren oyuncu kullanir;

vurus yapllirken top hareketsiz olmalidir ve vurusu yapan oyuncu, top baska bir

oyuncuya degmedikge topa ikinci kez dokunamaz;

* herhangi bir devrenin veya uzatma siresinin bitiminden hemen once bir
serbest vurus karari verilmisse, serbest vurus icin ilave sire taninir;

* kendi ceza alani iginde kullanilan bir serbest vurus , dogrudan topun ceza
alani digina giktiginda oyunda kabul edilir.

» eger serbest vurusta top dogrudan vurusu yapan oyuncunun kendi kalesine

girerse, rakip takim lehine bir kése vurusu verilir;

bir serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine girerse , gol karari verilir

Serbest vurus pozisyonu
a) Rakip takimin yar sahasindan yapilan serbest vuruslar

\ AN \
\ , A




Eger ihlalde bulunan takimin yari sahasindan bir serbest vurus kullanilacaksa,

vurusu yapacak olan oyuncu ile rakip takimin kalecisi disindaki bitlin oyuncular :

* sahada (rakip kaleci de dahil olmak tzere)

* top oyuna girinceye kadar toptan oyuncular en az 5 m uzakta

 top oyuna girinceye kadar tim oyuncular ( vurusu kullanacak oyuncu hari¢ )
topun paralelinde (yaninda ) veya arkasinda bulunabilirler.

b) Kendi yan alaninda veya hayali orta alandan kullanilan
serbest vuruglar.

Eger serbest vurus ihlali yapmayan takimin yar sahasindan atiliyorsa veya hayali orta

saha gizgisinin ortasindaki hayali noktadan atiliyorsa, her bir savunma oyuncusu:

 sahada olmak

* top oyuna girinceye kadar toptan en az 5m uzakta olmak

» top oyuna girene kadartopun 6ninde, kendi ceza alanindaki rakip
kaleci haricinde kimse, kose bayraklari arasindaki hayali serbest
alanda bulunmayacaktir.



Eger serbest vurus, ihlali yapmayan takimin yari sahasindan kullaniliyorsa, veya

hayali orta saha cizgisinin ortasindaki hayali noktadan kullaniliyorsa, vurusu

yapacak oyuncunun takim arkadaslari :

* sahada

* vurusu yapacak oyuncu disinda topla kése bayraklari arasindaki hayali alani agik
birakmak zorundadir.

Yontem

» oyuncu, topun duracagl noktayi biraz yikseltmek amaciyla ayagini veya topu
kullanarak bir kum timsegi olusturabilir.

* serbest vurus hakemin isaretinin ardindan dort (4) saniye i¢inde kullaniimaldir

* vurusu kullanan oyuncu, top baska bir oyuncuya degmedikge topa yeniden
dokunamaz

* top, vuruldugu veya dokunuldugu anda oyuna girer

» top herhangi bir yéne vurulabilir ve kaleci de dahil herhangi bir takim
arkadasina pas olarak verilebilir;

» Topun rakip kaleye - top ile rakip takimin kése bayraklar arasina - dogru

vurulmasi durumunda, top havadayken yalnizca rakip takimin kalecisi topa

dokunabilir. Diger butlin durumlarda, eger top s6z konusu alani terk eder veya

yere temas ederse, bu kisittama ortadan kalkar ve bltlin oyuncular topa temas

edebilir veya topla oynayabilir.
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ihlaller ve Cezalar

Eger bir takim kendi yari sahasindan veya hayali orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali
noktadan serbest vurus kullanirken ve hakemlerden biri vurus icin isaretini verdikten
sonra ve top oyundayken, (savunma takiminin kalecisi hari¢) bir oyuncu,
topla kdse bayraklari arasinda top kale direklerine, Ust direge, kaleciye veya kuma
temas etmeden veya daha 6nce bu bdlgeden havadan ¢ikmadan énce topa temas
ederse; ihlal yapmis sayilir. :

» Egder hakemler avantaj kuralini uygulamamis iseler ve savunma yapan oyuncu
ihlali kendi ceza alani disinda yapilmissa takimi aleyhine serbest vurusla
cezalandirilir ve serbest vurus topa dokunuldugu yerden kullanilir veya oyuncu
kendi ceza alaninda topa dokunursa penalti vurusu verilir.

» Eger hakemler avantaj kuralini uygulamamis iseler ve ihlali yapan oyuncu
serbest vurusu kullanan takimin oyuncusu ise ihlali rakip takimin yar
alaninda topa dokunmus ise ihlalin oldugu yerden veya kendi yari alaninda
topa dokunmus ise orta alandaki hayali noktadan aleyhine bir serbest vurus
karar verilecektir. KURAL 13’e bakiniz: Serbest vurus pozisyonu). Hakemler
savunma oyuncusu ( ceza alani icindeki savunma takiminin kalecisi hari¢ )
top ve kale direkleri arasindaki bdlgede topa dokunmasi durumunda, oyuncu
bariz gol sansini engelledigi icin oyundan ihrag edilir.

Eger takim kendi yari sahasindan veya hayali orta saha cizgisinin ortasindaki hayali

noktadan serbest vurus kullanirken ve hakemlerden biri isaretini verdikten sonra ve

top oyuna girdikten sonra topa kdse vurusu bayraklarn icinde kuma deymeden

once dokunursa;

 Atis tekrarlanir ve ihlali yapan oyuncuya hakemler avantaja birakmadigi veya serbest
vurug veya penaltl vurusu ile cezalandirlacak baska bir ihlal olmadigi sirece
ihtar verilir. Eger ihlal serbest vurus ile cezalandirilacaksa hakemler asil ihlalin
mi yoksa akabinde olanin mi cezalandirilacagina karar verir. ikinci ihlal, ikinci
ihtar veya direkt kirmizi kart gerektiriyorsa hakemler alinmasi gerekli disiplin
yaptirimini uygularlar.



Eger takim kendi yari alanindan veya hayali orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali
noktadan serbest vurus kullanirken ve hakemlerden biri isaretini verdikten sonra ve top
oyuna girmeden 6nce topa olan gerekli mesafeyi korumaz veya kose bayraklarina
acllan alana topa vurulmadan énce kendi takim arkadas! girip ihlal yapar ise;

* Hakemler avantaj kurali uygulamazlar, ihlal rakip takim yari alaninda
gerceklesmis ise ihlalin oldugu yerden bir serbest vurus karari verilir.
inlali yapan oyuncu kendi yar alaninda gergeklestimis ise oyun alanin
ortasindan yapilacak bir serbest vurus ile yeniden baglanicaktir.Eger baska bir
disiplin cezasi gerekmedikge hakemler herhangibir disiplin cezasi uygulamazlar.
Eger bir takim kendi yari alanindan veya hayali orta saha ¢izgisinin ortasindaki
hayali noktadan serbest vurus kullanirken ve hakemlerden biri isaretini verdikten
sonra ve top oyuna girmeden 6nce.Her iki takimin oyunculari ayni zamanda
topa olan gerekli mesafeyi korumaz veya kdse bayraklarina agilan alana topa
vurulmadan énce kendi takim arkadasi girip ihlal yapar ise;

* Serbest vurug tekrarlanir .Hakemler ihlal yapan oyunculari uyaracaktir. Ancak her
hangibir disiplin cezas! uygulanmaz.

Eger, bir serbest vurus rakip takimin alaninda kullaniliyor ise ve hakemlerden
biri isaretini verdikten sonra ve top oyuna girmeden 6nce , rakip takim
oyuncusu, top ile olan gerekli mesafeyi korumaz yada top ile paralel hayali
cizgi ile rakip takimin kale ¢izgisindeki alana girer ise:

 Serbest vurug tekrarlanir, ihlali yapan oyuncu uyarilir. Eger hakemler avantaj
uygulamalari slresinde baska bir ihlal gerceklesir ise serbest vurus veya
penalti karari uygularlar. Eger verilen serbest vurus kararinda bir
disiplin cezasl uygulanacak ise hakemler sari kart , ikinci sari karttan
kirmizi kart veya direkt kirmizi kart gosterebilir.

Eger, bir serbest vurus rakip takimin alaninda kullaniliyor ise ve hakemlerden biri
isaretini verdikten sonra ve top oyuna girmeden énce , kendi takim oyuncusu, top
ile olan gerekli mesafeyi korumaz yada top ile paralel hayali gizgi ile rakip takimin
kale cizgisindeki alana girer ise:



rakip yari alanda yapildig takdirde, toptan 5 m mesafede durma kuralini ihlal
eden veya yasak alana giren oyuncunun ihlali yaptidi yerden ya da ihlal takimin
kendi yari alaninda gerceklesmis ise hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki
hayali noktadan bir serbest vurug verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar).
Hakemler disiplin yaptirimi gerektiren bagka bir ihlal gergeklesmedigi slirece baska
bir disiplin yaptirnmi uygulamazlar.

Eger, rakip yari alanda bir serbest vurus esnasinda ve hakem serbest vurus icin

isaret verdiginde, ancak top oyuna girmeden énce bir veya daha fazla takim arkadas!

en az mesafeyi ihlal ederse veya kale gizgisi ile top hizasindaki hayali ¢izgi arasina

girerse:

« serbest vurus tekrarlanir ve hakemler oyunculari ikaz eder, ancak bagka bir disiplin
yaptirimi uygulamayacaktir.

Eger, savunma yapan takimin kendi ceza alani igerisinden bir serbest vurus

eshasinda, top dogrudan bu alanin disina vurulmazsa

« vurus tekrarlanir, ancak dért saniye sayimi sifiranmaz ve oyuncu tekrar kullanmaya
hazir oldugunda kaldig yerden devam eder.

Egder vurusu yapacak takimin vurusu yapmasi dort saniyeden fazla surerse:

» hakemler e@er serbest vurusun yeri savunma yapan takimin yari alanindaysa
rakip takim lehine oyunun asil baslamasi gereken yerden veya serbest vurusun
yeri serbest vurusu kullanacak takimin kendi yari alanindaysa hayali orta alan
gizgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurus verir. (bakiniz Kural
13: Serbest vuruslar)

Eger bir periyot bir oyuncunun serbest vurusu kullanmasi igin uzatilmigsa ve oyuncu
serbest vurusu gol yapma amaciyla kullanmamissa:
» hakemler gerektigi gibi periyodun veya magin bittigini isaret eder.

Eger, bir serbest vurus kullanilirken, topa daha dnce belirlenmis oyuncunun takim

arkadas! vurursa:

* hakem oyunu durdurur, topa vuran oyuncuyu sportmenlige aykiri hareketi
nedeniyle ihtar ile cezalandirir ve eger serbest vurusun yeri savunma yapan takimin
yari alanindaysa, savunma yapan takim lehine serbest vurusun asil kullanilacagi
yerden veya serbest vurusun yeri rakip takimin yari alanindaysa hayali orta alan
¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan kullanilacak bir serbest vurug verir. (bakiniz
Kural 13: Serbest vuruslar)



Kendi ceza alanindan kaleci disinda herhangi bir oyuncu
tarafindan kullanilan serbest vurus

Eger, top oyundaysa, topa vuran oyuncu top baska bir oyuncuya dokunmadan énce
topa tekrar dokunursa (elle oynama harig):

* eger hakemler avantaj uygulamazsa, oyunu durdurur ve rakip takim lehine ihlal eger
savunma yapan takimin yari alaninda gergeklesmisse ihlalin gergeklestigi yerden, eger
ihlali gergeklestiren takimin yar alaninda gergeklesmisse hayali orta alan gizgisinin
ortasindaki hayali noktadan kullanilacak bir serbest vurus verir. (bakiniz Kural 13:
Serbest vuruslar)

Eger, top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu top baska bir oyuncuya
dokunmadan kasitl olarak elle oynarsa:

* eger hakemler avantaj uygulamazsa, oyunu durdurur ve rakip takim lehine ihlalin
gerceklestigi yerden kullanilacak bir serbest vurus verir. (bakiniz Kural 13: Serbest
vuruslar)

* eger ihlal, ihlali yapan oyuncunun kendi ceza alani icerisinde gerceklesmisse ve
serbest vurusu kullanan kaleci degilse bir penalti vurusu verilir.

Kaleci tarafindan kullanilan serbest vurus

Eger top oyundaysa ve kaleci baska bir oyuncuya dokunmadan topa tekrar dokunursa
(elleri harig):

* eger hakemler avantaj uygulamazsa, oyunu durdurur ve rakip takim lehine eger
ihlal savunma yapan takimin yari alaninda gerceklesmigse ihlalin gergeklestigi yerden,
ihlal ihlali yapan takimin yari alaninda gergeklesmisse hayali orta alan gizgisinin
ortasindaki hayali noktadan kullanilacak bir serbest vurug verir. (bakiniz Kural 13:
Serbest vuruglar)

Eger top oyundaysa ve kaleci top bagska bir oyuncuya dokunmadan bilerek topu elle
oynarsa:

* eger ihlal kalecinin ceza alani disinda gerceklesmisse ve hakemler avantaj
uygulamazsa, oyunu durdurur ve rakip takim lehine ihlalin gerceklestigi yerden
kullanilacak bir serbest vurus verir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar)

* eger ihlal kalecinin kendi ceza alani igerisinde gerceklesirse ve hakemler avantaj
uygulamazsa, oyunu durdurur ve rakip takim lehine hayali orta alan gizgisinin
ortasindaki hayali noktadan kullanilacak bir serbest vurus verir. (bakiniz Kural 13:
Serbest vuruglar)



Penalti
Penalti, top oyunda ve ihlali yapan takimin kendi ceza alani icindeyken, hayali
orta saha cizgisinin ortasindaki hayali noktadan kullanilamayacak bir serbest

vurus gerektiren bir ihlal yapan takima karsi verilir.

Penaltidan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

Her devrenin veya uzatma devresinin sonunda yapilacak, bir penalti vurusu
icin ek sure verilir.

Topun ve oyuncularin yeri

Top:
 kalenin ortasindan 9m uzaklikta, hayali ceza alani ¢izgisinin ortasindaki hayali
penalti noktasina yerlestirilir.



Vurusu yapacak oyuncu:

* acikca belirlenmelidir.

ciddi olarak sakatlanmadidi sirece ihlale maruz kalan oyuncudur, aksi taktirde
yerine giren oyuncu kullanmalidir. Eger ihlal bir rakibe karsi yapilmadiysa, émegin;
kasten elle oynama, penalti vurusu yapacak takimin herhangi bir oyuncusu ya
da oyuna girecek oyuncusu tarafindan yapilabilir.

Savunma yapan kaleci:
* vurus yapllana kadar kale ¢izgisinde, ylzli vurusu yapacak oyuncuya donuk sekilde
ve kale direklerinin arasinda durur. Vurus yapilana kadar yanlara hareket edebilir.

Vurusu yapacak oyuncu disindaki oyuncular:
* oyun alaninda

 ceza alaninin diginda

* topun gerisinde

» toptan en az 5m mesafede yer alrr.

Yontem

* vurusu yapacak oyuncu topun pozisyonunu yukseltmek icin topu veya
ayaklarini kullanarak kiguk bir kum yigini olusturabilir.

 Oyuncular bu kurala gore yerlerini aldiktan sonra, hakemlerden biri penalti igin
isaret verir.

* vurusu yapacak oyuncu topu ileri dogru vurmalidir.

« top vurus yapilp ileri hareket ettigi anda oyundadir.

Eger bir penalti oyunun normal akisinda yapildiginda veya U¢ periyodun ya

da uzatmalarin sonunda penalti vurusunun yapilmasi veya tekrar yapiimasi icin

sure uzatildiginda, top kale direklerinin arasindan ve Ust diregin altindan gegcmeden

Once

+ kale direklerinin herhangi birine veya ikisine ve/veya Ust direge ve/veya
kaleciye garparsa bir gol karari verilir.

Penalti vurugunun ne zaman tamamlandidina hakemler karar verir.



ihlaller ve cezalar

Eger penalti vurusunu yapan oyuncu topu ileri dogru vurmazsa;

* hakem oyunu durdurur ve savunma yapan takim lehine hayali penalti
noktasindan kullanilacak bir serbest vurus verir. (bakiniz Kural 13: Serbest
vuruglar)

Eger, penalti vurusu yapilirken, daha énce belirlenmis oyuncunun takim arkadasi topa

vurursa:

* hakem oyunu durdurur, ihlali yapan oyuncuya sportmenlige aykiri hareketinden dolayi
sarl kart gosterir ve savunma yapan takim lehine hayali penalti noktasindan
kullanilacak bir serbest vurus verir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger bir periyot bir oyuncunun penalti vurusunu yapmasi icin uzatiimis ise ve
oyuncu bir gol atma niyetiyle penalti vurusunu yapmiyorsa:
* bdyle bir durumda hakem periyodun ya da magin bittigini isaret eder.

Eger hakem vurusun yapilmasi igin igaret verirse ve top oyuna girmeden 6nce

asagidakilerden biri gergeklesirse:

Vurusu yapan takimin bir oyuncusu Plaj Futbolu Oyun Kurallar’ni ihlal ederse:

» hakem vurusun yapilmasina izin verir.

« eger top kaleye girerse, vurus tekrarlanir.

* eger top kaleye girmezse ve hakem avantaj uygulamazsa, oyun durdurulur ve
eger ihlal savunma yapan takimin yari alaninda gerceklesmis ise savunma
yapan takim lehine ihlalin yapildigi yerden bir serbest vurus verilir. Eger ihlal
vurusu gerceklestiren takimin yari alaninda gerceklesmis ise savunma yapan
takim lehine hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurug
verilir. (bkz. Kural 13: Serbest vurusun yeri)

» hakem, top kaleye girsin veya girmesin, gerekli disiplin cezasini uygular.

Savunma yapan takimin bir oyuncusu Plaj Futbolu Oyun Kurallar’ni ihlal ederse:
» hakem vurusun yapilmasina izin verir.

« top kaleye girerse bir gol karari verilir.

« top kaleye girmezse vurus tekrarlanir.

» hakem, top kaleye girsin veya girmesin, gerekli disiplin cezasini uygular.



Savunma yapan takimdan bir veya daha fazla oyuncu ve vurusu yapan takimdan
bir veya daha fazla oyuncu Plaj Futbolu Oyun Kurallari'ni ihlal ederse:

* vurus tekrarlanir.

* hakem, top kaleye girsin veya girmesin, gerekli disipin cezasini uygular.

Eger, penalti vurusu yapildiktan sonra:

Vurusu yapan oyuncu top baska bir oyuncuya temas etmeden topa (elle oynama haric)

temas ederse:

» eger avantaj uygulanmazsa, oyun durdurulur ve eger ihlal savunma yapan
takimin yari alaninda gergeklesmis ise savunma yapan takim lehine
ihlalin - yapildidi yerden bir serbest vurus verilir. EGer ihlal vurusu gerceklestiren takimin
yari alaninda gerceklesmis ise savunma yapan takim lehine hayali orta alan
cizgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurus verilir. (bakiniz Kural
13: Serbest vuruslar)

Egder vurusu yapan oyuncu top bagka bir oyuncuya temas etmeden kasitl olarak
elle oynarsa

* eger hakemler avantaj uygulamazsa, oyun durdurulur ve rakip takim lehine ihlalin
oldugu yerden bir direk serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 13:
Serbest vuruslar)

Top ileri hareket ederken yabanci bir cisme temas ederse:
* penalti vurusu tekrarlanir.

Top kaleciden ve/veya ust direkten ve/veya direklerden oyuna dénerse ve yabanci
bir cisme garparsa:

* hakem oyunu durdurur.

* oyun hakem atigiyla tekrar baglar.

Egder top oyundayken ve direklere, Ust direge ya da bir oyuncuya temas etmeden
once patlar veya kusurlu hale gelirse
* penalti vurusu tekrarlanir.



Tag oyunu yeniden baslatma yéntemidir.

Eger top oyun alanini sinifayan tag cizgilerini yerden veya havadan tamamen gegerse
veya eger musabaka kapall alanda oynaniyorsa ve top tavana carparsa top ile
son oynayan oyuncunun rakibi lehine bir tag verilir. Tag, misabaka kapali
alanda oynaniyorsa topun tavana carptidi en yakin ta¢ cizgisinden veya topun
tac cizgisini gectigi yerden yapilir.

Bir tactan dogrudan dogruya bir gol yapilamaz. Eger ta¢ dogrudan dogruya kaleye

yapilirsa ve top bir oyuncuya temas etmeden gol cizgisini direklerin arasindan

ve Ust diregin altindan gegerse:

« top tac kullanan oyuncunun kendi kalesine girer ise rakip takim lehine bir kdse
vurusu verilir.

« top tac kullanan oyuncunun rakibinin kalesine girer ise rakip takim lehine bir
kale atisl verilir.

Eger top kaleye girmeden 6nce herhangi bir oyuncuya temas ederse, bir gol karari
verilir.

Herhangi bir oyuncu, kaleci dahil, ta¢ kullanabilir.

Oyuncularin yeri

Rakip oyuncular:

« oyun alaninda

« ta¢ kullanilacak noktadan en az 5m mesafede yer almalidir.

Yontem

iki tip yontem vardir:

* Tag vurusu ayak ile

* Tag atisi el ile yapilabilir



Tac¢ vurusu

Topu oyuna sokarken, vurusu yapan oyuncu:

* bir ayagiyla cizgiye veya iki ayagiyla saha disina basar.

» topun oyun alanini terk ettigi noktada veya bu noktaya en fazla 25cm
mesafede oyun alani digindaki bir noktada sabit duran topa vurur.

e vurusu yapmaya hazir oldugu andan itibaren 4 saniye icinde topu oyuna
sokar.

Eger oyunun baglamasi taktiksel nedenlerle gecikmisse, ta¢ vurusunu yapacak
oyuncu hazir olsun ya da olmasin, hakem duduguyle isaret verdikten sonra 4
saniyeyi saymaya basglar.

Eger bir oyuncu tag atisini yapmak Uzere topu eline alarak kaldirmis ise, sonradan
ayag ile tag vurusunu yapamaz.

Eger ta¢ vurusu tac cizgisinin disindan yapilmamissa, top oyun alanina girer
girmez oyundadir. Eger ta¢ vurusu tac cizgisinden yapilmigsa, top vurulup
hareket ettigi andan itibaren oyundadir.

Tac atisi

Topu oyuna sokarken, atigl yapan oyuncu:

* ylzUnU sahaya doner.

* her bir ayagiyla tag cizgisine veya tag cizgisi digina basar.

« topu iki eliyle tutar.

« topu basinin arkasindan ve tzerinden oyuna sokar.

« topu, topun oyun alanini terk ettigi noktadan oyuna sokar.

« atis| yapmaya hazir oldugu andan itibaren 4 saniye i¢inde topu oyuna sokar.

Eger oyunun baslamasi taktiksel nedenlerle gecikmisse, ta¢g atisini yapacak
oyuncu hazir olsun ya da olmasin, hakem dudiguyle isaret verdikten sonra
4 saniyeyi saymaya baslar.

Top oyun alanina girer girmez oyundadir.

Eger bir oyuncu tag vurugu ayagiyla yapmak uzere topu ayagina almig ise, sonradan
tac atisini eli ile yapamaz.



ihlaller ve cezalar

Eger, tac kullanilirken, bir rakip oyuncu 5 m mesafeden daha yakinda ise:

» eger hakem bir avantaj uygulamamis veya ta¢ kullanacak takimin rakibi
tarafindan bir serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandirilabilecek bir
ihlal yapilmamis ise ta¢ ayni takim tarafindan tekrarlanir ve ihlali yapan
oyuncu sari kart ile cezalandirilir.

Eger bir rakip oyuncu ta¢ kullanan oyuncuyu rahatsiz eder veya engellerse:
» oyuncu sportmenlige aykiri hareket nedeniyle sari kart ile cezalandirilir.

Tag yonteminin baska herhangi bir ihlalinde:
« tag rakip takimin bir oyuncusu tarafindan kullanilir.

Kaleci disinda bir oyuncu tarafindan kullanilan tag¢

Eger top oyundayken ve ta¢ kullanan oyuncu top baska bir oyuncuya temas

etmeden topa tekrar temas ederse (elle oynama haric):

» eger hakem avantaj uygulamamigsa, oyun durdurulur ve ihlal, ihlali yapan
oyuncunun rakibinin yari alaninda gergeklesmisse rakip takim lehine ihlalin
yapildigi yerden bir serbest vurus verilir. Eger ihlal, ihlali yapan oyuncunun kendi
yari alaninda gerceklesmisse rakip takim lehine hayali orta ¢izginin ortasindaki
hayali noktadan yapilacak bir serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest
vuruslar)

Eger top oyundaysa ve ta¢ kullanan oyuncu top bagka bir oyuncuya temas

etmeden énce kasith olarak elle oynarsa:

 eger hakem avantaj uygulamamissa, oyun durdurulur ve rakip takim lehine ihlalin
gergeklestigi yerden bir serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

» eger ihlal ta¢ kullanan oyuncunun ceza alaninda gerceklesmisse bir penalti
verilir.



Kaleci tarafindan kullanilan ta¢

Eger top oyundaysa ve kaleci top baska bir oyuncuya temas etmeden topa

temas ederse (elleri harig):

* eger hakem avantaj uygulamamissa, oyun durdurulur ve ihlal, ihlali yapan
oyuncunun rakibinin yari alaninda gerceklesmisse rakip takim lehine ihlalin yapildigi
yerden bir serbest vurus verilir. Eger ihlal, ihlali yapan oyuncunun kendi yari
alaninda gerceklesmisse rakip takim lehine hayali orta gizginin ortasindaki hayali
noktadan yapilacak bir serbest vurug verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger top oyundaysa ve kaleci, top baska bir oyuncuya temas etmeden kasitli

olarak topa elle temas ederse:

» eger ihlal kalecinin ceza alani disinda gerceklesmis ve hakem avantaj
uygulamamigsa, oyun durdurulur ve rakip takim lehine ihlalin gerceklestigi
yerden bir serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

» eger ihlal kalecinin ceza alani icinde gerceklesmis ve hakem avantaj
uygulamamigsa, oyun durdurulur ve rakip takim lehine hayali orta alan
cizgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurus verilir. (bakiniz
Kural 13: Serbest vuruglar)



Kale atisi oyunu tekrar baglatma yontemidir.

Eger top, hicum eden takimdan bir oyuncu tarafindan son kez oynandiktan
sonra kale cizgisini yerden veya havadan tamamen gecmis ve 10. kurala gore
bir gol atiimamissa bir kale atig verilir.

Kale atisindan dogrudan dogruya bir gol yapilamaz.

Eger bir kale atisi dogrudan dogruya kaleye dogru kullanilirsa ve bir oyuncuya

temas etmeden kale cizgisini gecerse:

 eger top oyundayken takimin kendi kalesine girerse rakip takim lehine bir kose
vurusu verilir.

 eger top oyundayken rakip takimin kalesine girerse rakip takim lehine bir kale
atisi verilir.

Eger top oyuna girdikten sonra kaleye girmeden dnce herhangi bir oyuncuya temas
ederse bir gol karari verilir.

Oyuncularin yeri
Oyuncular oyun alaninda olmalidir.

Yoéntem

* Top savunma yapan takimin kalecisi tarafindan ceza alaninin herhangi bir
yerinden atilir.

« Savunma yapan takimin kalecisi atisi yapmaya hazir oldugu andan itibaren
4 saniye icinde atigl yapar.

» Top savunma yapan takimin kalecisi tarafindan ceza alani disina atildigi anda
oyundadir.

Eger oyunun baglamasi taktiksel nedenlerle gecikmisse, kale atisini yapacak
oyuncu hazir olsun ya da olmasin, hakem duduglyle isaret verdikten sonra
4 saniyeyi saymaya baslar.



ihlaller ve cezalar

Eger kale atisinda top dogrudan dogruya ceza alani disina atlmazsa
» atis tekrarlanir, ancak 4 saniye sayimi sifilanmaz ve kaleci tekrar atmaya
hazir oldugunda kaldigi yerden devam eder.

Eger top oyundaysa ve kaleci topa baska bir oyuncu temas etmeden (elleri harig)

tekrar temas ederse:

» eger hakem avantaj uygulamamissa, oyun durdurulur ve ihlal rakip takimin
yarl alaninda yapilmigsa rakip takim lehine ihlalin yapildigi yerden bir
serbest vurus verilir. ihlal, ihlali yapan takimin kendi yari alaninda yapilmigsa
rakip takim lehine hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan bir
serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar)

Eger top oyundaysa ve kaleci top baska bir oyuncuya temas etmeden kasitli

olarak elle oynarsa:

* eger ihlal ceza alani disinda gerceklesmis ve hakem avantaj uygulamamissa,
oyun durdurulur ve rakip takim lehine ihlalin yapildigi yerden bir serbest vurus
verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

» eger ihlal kalecinin ceza alaninda gergeklesmis ve hakem avantaj
uygulamamissa, oyun durdurulur ve rakip takim lehine hayali orta alan
cizgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurus verilir. (bakiniz
Kural 13: Serbest vuruglar)

Eger bir rakip oyuncu kalecinin kale atisini 4 saniye icinde dogru bir sekilde

yapmasini engellerse:

 hakem 4 saniye sayimini durdurur ve rakip oyuncuya sari kart gosterir; kaleci kale
atisini yapmak igin hazir oldugunda sayima bastan baglar; bu durumda zaman
hakemi zamanlama cihazini durdurur.

Eger kale atisI 4 saniye icerisinde kullaniimazsa:
* rakip takim lehine hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki noktadan kullanilacak bir
serbest vurug verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Kuralin baska herhangi bir ihlalinde:

 kale atisi tekrarlanir. E@er ihlal atisi yapan takim tarafindan gerceklestirilmis ise,
dort saniye sayimi sififanmaz ve kaleci atigl tekralamaya hazir oldugunda kaldigi
yerden devam eder.



Kose vurusu oyunu yeniden baslatma yontemidir.

Eger top, savunma yapan takimdan bir oyuncu tarafindan son kez
oynandiktan sonra kale cizgisini yerden veya havadan tamamen gec¢mis
ve 10. kurala gére bir gol atilmamigsa bir kése vurusu verilir.

Koése vurusunda dogrudan dogruya rakip takim kalesine bir gol yapilabilir.

Topun ve oyuncularin yeri

Top:
« topun kale ¢izgisini gectigi noktaya en yakin hayali 1m kose yayinin icinde olmalidir.

Rakip oyuncular:
» top oyuna girene kadar oyun alaninda ve hayali kdse yayindan en az 5m
mesafede bulunmalidir.

Yontem

* Vurusu yapacak oyuncu topun pozisyonunu ylkseltmek icin topu veya
ayaklarini kullanarak kugtik bir kum yigini olusturabilir.

* Topa hiicum eden takimin bir oyuncusu tarafindan vurulmalidir.

* Vurusu yapacak oyuncu hazir oldugu andan itibaren 4 saniye igerisinde topu
oyuna sokmalidir.

« Top vurus yapilip hareket ettigi anda oyundadir.

Eger koése vurusunu kullanacak takim oyunun baslamasi taktiksel nedenlerle
geciktiriyor ise hakem isaret vererek 4 saniye sayacaktir. 4 saniye icinde oyuna
baslanmamasi halinde rakip takim, kale atisi ile oyuna baglar.



ihlaller ve cezalar

Eger, kése vurusu yapilirken, bir rakip oyuncu topa gerekli mesafeden daha
yakinsa:

hakem avantaj uygulamadigi ya da savunma yapan takim tarafindan bir
serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandirlabilecek bir ihlal yapilmamigsa,
kdse vurusu ayni takim tarafindan tekrarlanir ve ihlali yapan oyuncu sari
kart ile cezalandirilir.

Eger bir rakip oyuncu k& se vurusunu yapacak oyuncuyu rahatsiz eder

veya engellerse:

« oyuncu sportmenlige aykiri hareketi nedeniyle sari kart ile cezalandirilir.

Eger ko se vuru su 4 saniye icinde yapilmazsa:
* rakip takim lehine bir kale atigi verilir.

Topun yeri veya yontem ile ilgili herhangi baska bir ihlalde:

kése vurusu tekrarlanir. Eger ihlal vurusu yapan takim tarafindan
gerceklestiriimis ise dort saniye sayimi sififanmaz ve vurusu yapacak
oyuncu hazir oldugunda kaldigi yerden devam eder.

Kose vurusu kaleciden baska bir oyuncu tarafindan yapildiginda
Eger top oyundaysa ve vurusu yapan oyuncu top basgka bir oyuncuya temas
etmeden topa tekrar temas ederse (elle oynama harig):

eder hakem avantaj uygulayamiyorsa, oyun durdurulur, ihlal rakip takimin
yari alaninda gergeklesmisse ihlalin yapildigi yerden bir serbest vurug verilir.
Eger ihlal hicum eden takimin kendi yarn alaninda gergeklesmisse
hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest
vurus verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger top oyundaysa ve vurusu yapan oyuncu top baska bir oyuncuya temas
etmeden kasitl olarak elle oynarsa:
* eger hakem avantaj uygulamamissa, oyun durdurulur ve rakip takim lehine ihlalin

gergeklestigi  yerden bir serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 13:
Serbest vuruslar)

* eger ihlal vurusu yapan oyuncunun kendi ceza alani icerisinde gerceklesmisse rakip

takim lehine bir penalti vurusu verilir.



Kose vurusu kaleci tarafindan yapildiginda

Eger top oyundaysa ve kaleci top baska bir oyuncuya temas etmeden topla tekrar

oynarsa (elle oynama harig):

* eger hakem avantaj uygulamiyorsa, oyun durdurulur ve ihlal savunma
yapan takimin yari alaninda gerceklesmisse rakip takim lehine ihlalin
yapildigi yerden bir serbest vurus verilir. Eger ihlal vurusu yapan oyuncunun
kendi yari alaninda gerceklesmisse rakip takim lehine hayali orta
alan c¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurus verilir.
(bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger top oyundaysa ve kaleci top baska bir oyuncuya temas etmeden kasith

olarak elle oynarsa:

» eger ihlal kalecinin ceza alani disinda gerceklesmis ve hakem avantaj
uygulamamissa, oyun durdurulur ve rakip takim lehine ihlalin gerceklestigi
yerden bir serbest vurug verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar)

* eger ihlal kalecinin kendi ceza alani igerisinde gergeklesmis ve
hakem avantaj uygulamamissa, oyun durdurulur ve rakip takim lehine
hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir serbest
vurug verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)



Deplasman golleri, uzatma devreleri ve hayali penalti noktasindan yapilacak
vuruslar berabere biten bir misabakanin ardindan kazanan takimin
belilenmesini gerektiren yarisma kurallarinin oldugu durumlarda kazanan
takimi belirlemenin onaylanmis ti¢ metodudur.

Deplasman golleri

Takimlarin birbirleriyle hem kendi sahalarinda hem de deplasmanda
oynadiklari yarismalarin kurallari, ikinci muisabakanin ardindan toplam
skorun esit oldugu durumlarda, deplasmanda atilan gollerin cift sayilacagini
belirtebilir.

Uzatmalar

Yarisma kurallari U¢ dakikallk ek bir periyot belirleyebilir. Kural 7 ve Kural
8 sartlari uygulanir.

Hayali penalti noktasindan yapilacak vuruslar

Yarisma kurallari yéntemi asagida aciklanmis sekilde hayali penalt
noktasindan yapilacak vuruslari belirleyebilir.

Yontem

» Hakem hayali penalti noktasindan vuruslarin yapilacagi kaleyi seger.

* Hakem para atisi yapar ve atisi kazanan takimin kaptani ilk veya ikinci
vurusu yapacagini seger.

* Hakem, ikinci hakem, Uclinci hakem ve zaman hakemi yapilan vuruslarin
kaydini tutar.

* Asagidaki kosullara bagli olarak her iki takim t¢ vurus yapar.

* Vuruslar takimlar tarafindan sirayla yapilir.

» E@er, her iki takim da U¢ vurusu yapmadan once, bir takim digeri Uc¢
vurusu tamamlasa dahi ulasamayacagi bir sonu¢ yakalamigsa vuruslar
tamamlanir.

 Eger, her iki takim ¢ vurusu tamamladiktan sonra, her iki takim da esit sayida gol

atmis ya da hi¢ gol atamamigsa, vuruslar esit sayida vurug sonrasi bir takim digerine
bir gol Ustiinlik saglayana kadar sirayla devam eder.



» Tum oyuncular ve yedek oyuncular hayali penalti noktasindan yapilacak
vuruglara katilabilir.

 Bir kaleci hayali penalti noktasindan yapilan vuruslar esnasinda Kural 4’teki
gereklilikleri saglayan herhangi bir oyuncuyla yer degistirebilir.

e Her penalti vurusunu farkli bir oyuncu tarafindan yapilir ve bir oyuncu
tekrar vurus yapmadan 6nce tim oyuncular bir vurug yapmis olmalidir.

» Hakemler bilgilendirildigi ve techizati Kural 4’e uygun oldugu surece, vurus
yapabilecek bir oyuncu hayali penalti noktasindan yapilan vuruslarin herhangi
bir aninda kaleciyle yer degistirebilir.

« Kaleciler dahil olmak tizere sadece vurug yapabilecek oyuncular, hakemler ve Gglinct
hakem hayali penalti noktasindan yapilan vuruglar esnasinda sahada olmalidir.

» Vurus yapacak oyuncu ve iki kaleci disinda vurus yapabilecek tim oyuncular
Uguincu hakem ile birlikte diger yari alanda olmalidir.

« Kale gizgisinde, vurusu yapacak oyuncunun sag tarafinda, ikinci hakemin karsi
tarafinda bulunan hakem savunma yapan kalecinin ihlal yapip yapmadigini
kontrol eder ve topun kaleye girip girmedigine karar verir.

» Hayali penalti noktasinin hizasinda, vurusu yapacak oyuncunun sol tarafinda
duran ikinci hakem vurusu yapacak oyuncunun ihlal yapip yapmadigini kontrol
eder ve vurus icin isaret verir; ayrica hayali ceza sahasi ¢izgisi Uzerinden, ikinci
hakemin karg! tarafinda toptan en az 5 m uzakta olmasi gereken diger
kaleciyi gozlemler.

* Eger yedek yardimci hakem varsa, zaman hakemi zaman hakemi
masasinin 6ninde durur ve hayali penalti noktasindan yapilan vuruslara
katilmayan oyuncular ile takim gorevlilerinin uygun bir sekilde davranip
davranmadigini kontrol eder. Yedek yardimci hakem zaman hakeminin gérevlerini
Ustlenir.

» Vurusu yapan takimin kalecisi oyun alaninda, ikinci hakemin karsi tarafinda
ve hayali ceza alani cizgisi Uzerinden toptan en az 5 m uzaklikta durur
ve sportmenlige aykiri davranislarda bulunmamalidir.

 Aksi belirtiimedikge, penalti noktasindan yapilan vuruslarda Plaj Futbolu Oyun
Kurallari ve FIFA Hakem Departmanr’nin rehberi uygulanir.

» Eger, misabakanin veya uzatma devrelerinin sonunda ve hayali penalti
noktasindan yapilacak vuruslar baslamadan énce, bir takim yedek oyunculari
dahil olmak Uzere rakibinden daha fazla sayida oyuncuya sahipse, fazla sayida
oyuncuya sahip takim sayilari esitlemek igin oyuncu eksiltmelidir ve takim kaptani
¢ikarilan oyuncularin isimleri ve numaralarini hakemlere bildirmelidir.



» Eger bir takim sayilari esitemek amaciyla oyuncu eksiltmek zorundaysa,
vurus yapabilecek oyunculardan kalecilerini eksiltebilir.

» Hayali penalti noktasindan yapilacak vuruslarda sayiyi esitlemek igin ¢ikarilan
ve teknik alanda bulunan kaleci, herhangi bir anda takiminin kalecisiyle
yer degistirebilir.

* Hayali penalti noktasindan yapilacak vuruslardan o6nce hakem, her iki
takimin diger yan alanda esit sayida vurusu yapabilecek oyuncuya
sahip oldugundan emin olmalidir.
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Teknik alan teknik gérevliler ve yedek oyunculara 6zel bir alandir.

Teknik alanlarin élcglleri ve yerleri tesisler arasinda farklilik gosterse de, asagidaki

notlar genel rehber olarak yayinlanmistir:

e Teknik alan tasarlanmis oturma alaninin her iki tarafina 1m ve tag
¢izgisinden 1m uzakhga kadar ileri uzanur.

* Bu alani belirlemek icin isaretlemelerin kullanilmasi tavsiye edilir.

* Yedek veya gorevli olarak burada olmasina izin verilen kisi sayisi yarisma
kurallarinda belirtilir.

» Teknik alanda bulunacak kisiler yarisma kurallarina bagl olarak misabaka
baslamadan 6nce belirtilir.

» Ayni anda sadece bir takim gorevlisinin taktiksel talimatlar vermesine ve ayakta
bulunmasina izin verilir.

* Antrendr ve diger gorevliler 6zel durumlar, érnegin; fizyoterapist veya doktorun
hakemin izniyle sakatlanmis bir oyuncunun tedavisi ve oyun alanindan
cikarilmasini organize ettigi durumlar disinda teknik alan sinirlar icinde
bulunmalidir.

* Antrendr ve teknik alanda bulunan diger kisiler sorumlu bir sekilde davranmali ve
oyuncularin ya da hakemlerin hareketlerini engellemekten kaginmalidir.

* Yedek oyuncular ve fithess antrenérii misabaka esnasinda bu amag igin
ayrilmis alanda diger oyuncularin ve hakemlerin hareketlerini kisitamadiklar
ve sorumlu bir sekilde davrandiklari slirece isinabilirler.

* Bir yedek oyuncu bir takim gérevlisinin gorevlerini yerine getiremez ve takim
arkadaslarina talimat vermek tzere surekli ayakta duramaz.



Yedek yardimci hakem:

» yarisma kurallari kapsaminda atanir ve herhangi bir hakemin misabakaya
devam edememesi halinde zaman hakeminin yerini alir. Her zaman hakemlere
yardimci olur.

* hakemler tarafindan gerekli goérilen idari konularda musabaka &ncesinde,
sirasinda ve sonrasinda yardimci olur.

» Hakemlerin gorus alani disinda gergeklesen herhangi bir suistimal veya diger olay
yetkililere rapor eder. Herhangi bir rapordan énce hakemlere danismalidir.

» Musabaka 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda gerceklesen her tirli olayin
kaydini tutar.

* Herhangi bir olumsuzluga kars! yedek bir saat tutar.

* Yardimci hakemlerin yaninda olmayan belirgin bir yerde bulunur.

» Soyunma odalarinda oyuncu techizatlarinin ilk kontroltni gergeklestirir.

* Ev sahibi-misafir takim esitliginde kazanan takimi belirlemek icin hayali penalti
noktasindan yapilan vuruslar esnasinda zaman hakemi masasinda zaman
hakeminin gdérevini yerine getirir.



Hakemler asagida belirtilen isaretleri, bir hakemin vermesi gereken isaretler ile iki
hakemin ayni anda vermesi gereken isaretler oldugunu akillarinda bulundurarak

vermelidir.

Yardimci hakemler zaman cihazinin durduruldugunu ve baslama vurusunun yanlis
yapildigini isaret ederler.

Sadece bir hakem tarafindan yapilacak isaretler

Baslama vurusu/oyunun yeniden baglamasi

A

Hiicum edilen yan alanda serbest vurus



I

Takimin kendi yari alanindan veya Penalti
hayali orta noktadan serbest vurus

Tag (1) Tag (2)

Kose vurusu (1) Koése vurusu (2)



i)

Kale atisi (1) Kale atisi (2)

Zamanlama cihazini durdur

Dort saniye sayimi (1) Dort saniye sayimi (2)



Dort saniye sayimi (3)

Avantaj

intar (sarn kart) ihrag (kirmizi kart)






Oyuncu numarasi — 7

W

Oyuncu numarasi — 9 Oyuncu numarasi — 10

Oyuncu numarasi — 11 Oyuncu numarasi — 12



Oyuncu numarasi — 14
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’
&
/Q .
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Kendi kalesine gol (1) Kendi kalesine gol (2)



Oyunu yeniden baslatirken her iki hakem tarafindan yapilacak isaretler

v
&

Kaleciye ilk pas

Yardimci hakem isaretleri

%0

&

Zamanlama cihazini durdur



Yanhs baslama vurusu Yanhs baslama vurusu
(Ugtinct hakem) (zaman hakemi)



Plaj Futbolu Oyun Kurallar’'nin
yorumlanmasi ve hakemler
icin rehber



Saha zemini

Muisabakalar diizlestirilmis, ¢akil, deniz kabugu ve oyunculari sakatlayabilecek diger
tim nesnelerden arindiriimig kumda oynanmalidir.

Saha isaretlemeleri

Sahanin veya hayali gizgilerin kesik gizgilerle isaretlenmesine izin verilmez.

Eger bir oyuncu oyun alani Uzerinde izin verilmemis isaretlemeler yaparsa
sportmenlige aykiri hareketten dolayi sari kart ile cezalandiriimaldir. Eger
hakemler bunun misabaka esnasinda yapildigini fark ederlerse, avantaj
uygulamalart mumkin degilse oyunu durdurmali, ihlali gerceklestiren oyuncuyu
sarl kart ile cezalandirmali ve eger oyun durduruldugu anda top rakip takimin
yari alanindaysa rakip takim lehine oyun durduruldugu anda topun bulundugu
yerden bir serbest vurus vermelidir. Eger oyun durduruldugu anda top ihlali yapan
oyuncunun kendi yar alanindaysa rakip takim lehine hayali orta alan cizgisinin
ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurug verilmelidir. (bakiniz Kural 13: Serbest
vuruslar)

Kaleler

Eger Ust direk veya direkler yerinden cikar veya kirilirsa, oyun direkler tamir edilene
kadar ya da tekrar yerine yerlestirilene kadar durdurulur. Eger tamiri mumkin
degilse, misabaka tatil ediimelidir. Ust diregin yerine bir ip kullanimasina izin
veriimez. Eger Ust direk veya direkler tamir edilebilirse ve oyun direklerin tamiri igin
durdurulmussa, oyun, yeri Uglincl hakemin yardimiyla belirlenecek hayali orta
alan cizgisinin ortasindaki noktadan yapilacak bir hakem atisiyla baslar.

Giivenlik

Yarisma kurallari oyun alanini sinilayan cizgiler (tag¢ cizgileri ve kale cizgileri) ile
seyircileri ayiran bariyerler arasinda bulunmasi gereken mesafeyi katilimcilarin
guvenligini koruyacak bigcimde belirtmelidir.



Oyun alani iizerindeki reklamlar

Eger yarisma kurallar yasaklamiyorsa, oyun alani zemini Uzerindeki reklamlara
oyuncular misabaka 6ncesinde oyun alanina girene dek izin verilir.

Kale aglan uizerindeki reklamlar

Eger yarisma kurallari yasaklamiyorsa, oyuncularin ve hakemlerin kafalarini
karistirmayacak sekilde kale aglar Uzerinde reklam yapilmasina izin verilir.

Kose bayraklan iizerindeki reklamlar

Eger yarisma kurallari yasaklamiyorsa, kdse gonderleri haric olmak lzere kdse
bayraklarinda Kural 1: Oyun alan’'na uygun bigcimde reklam konulmasina izin verilir.

Teknik alandaki reklamlar

Eger yarisma kurallari yasaklamiyorsa, teknik alandaki gérevlilerin, tgtincl
hakemin veya hakemlerin kafasini karistirmayacak sekilde teknik alan zemininde
reklamlara izin verilir.

Oyun alani ¢evresinde ticari reklamlar

Reklamlar:

« teknik alan ve oyuncu degisikligi alanlari hari¢ ta¢ c¢izgisinden en az1m
uzaklikta bulunmalidir. Teknik alan ve oyuncu degisikligi alanlarinda dikey
reklamlara izin verilmez.

« kale cizgisinden kale aglarinin derinligi kadar uzaklikta olmalidir.

* kale aglarindan en az1m uzaklikta olmaldir.



ilave toplar

ilave toplar miisabaka esnasinda kullaniimak (izere oyun alani gevresine yerlestirimis
olmalidir. Kural 2’'nin gereklerini yerine getirmeli ve kullanim hakemlerin kontrolli
altinda olmalidir. Oyunun tekrar baslamasini hizlandirmak Uzere Uglincii hakem
bir veya iki topu kendisine yakin bir sekilde konumlandirabilir.

Oyun alanindaki fazla toplar

Eger top oyundayken oyun alanina fazladan bir top girerse, hakem oyunu sadece
fazladan top oyunu etkilerse durdurmalidir. Hakemlerden biri oyunu, yeri Gglincl
hakemin yardimiyla belifenecek hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali noktadan
yapilacak bir hakem atisiyla baslatir.

Eger top oyundayken oyun alanina oyunu etkilemeyen fazladan bir top girerse, hakem
en kisa surede fazla topun oyun alanindan ¢ikarilmasini saglamalidir.

Patlak veya kusurlu top

Eger top kale direklerinden birine veya Ust direde carptiktan sonra patlar veya
kusurlu hale gelirse ve ayni kaleye girerse, hakem gol karari verir.



Oyuncu degisikligi yontemi

* Bir oyuncu degisikligi oyun esnasinda veya oyun durdugdu bir anda yapilabilir.

* Degistirilen oyuncunun oyun alanini terk etmek igin hakemlerden izin almasina gerek
yoktur.

» Hakemlerin yedek oyuncunun oyun alanina girmesi igin izin vermesine gerek yoktur.

* Oyun alanina girmeden 6nce, yedek oyuncu yerine girecegi oyuncunun oyun
alanindan ayrilmasini bekler ve oyun alanina girerken bipini ¢ikan oyuncuya verir.

» Eger oyuncu Kural 3 veya 4’te belirtilen herhangi bir nedenle hali hazirda
hakemlerin izniyle oyun alani disinda degilse degistirilen oyuncunun oyun
alanini degisiklik alanindan terk etmesi gerekir.

 Belirli durumlarda, 6rnegin; yedek oyuncunun techizatinin uygun olmadigi
hallerde, oyuncu degisikliginin yapilmasina izin verilmeyebilir.

* Bir yedek oyuncu oyun alani zeminine degisiklik alanindan girmeden degisiklik
yontemi tamamlanmis sayllmaz ve yéntem tamamlanana kadar bu oyuncu tag,
kdse vurusu, vb. sekilde oyunu yeniden baslatamaz.

» Eger degistirilecek oyuncu oyun alanini terk etmeyi reddederse degisiklik
yapilamaz.

» Eger bir degisiklik periyot aralarinda veya uzatmalardan 6nce yapilacaksa,
oyuncu Ucgtinct hakemi veya Uglincl hakem yoksa hakemleri bilgilendirdikten
sonra degisiklik alanindan oyun alanina girer.

Oyun alaninda fazladan kisi

Saha disi kisiler

Musabaka 6ncesi bildirilmis oyuncu listesinde oyuncu, yedek oyuncu veya takim

gorevlisi olarak bildirilmemis herhangi bir kisi saha disl kisi olarak adlandirilir.

Eger bir saha disi kisi oyun alanina girerse:

» hakemler oyunu durdurmalidir. (Saha disi kisi oyunu etkilemiyorsa hemen
durdurmalari gerekmez.)

* hakemler saha dis kisinin oyun alani ve ¢evresinden uzaklastirnimasini saglamalidir.

» eger hakemler oyunu durdurmuslarsa, oyun yeri Gglncl hakemin yardimiyla
belirlenecek hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak
bir hakem atigiyla baslar.



Takim gorevlileri

Eger bir takim gdrevlisi oyun alanina girerse

» hakemler oyunu durdurmalidir. (Takim gorevlisi oyunu etkilemiyorsa ya da bir
avantaj uygulanabilirse hemen durdurmalari gerekmez.)

* hakemler gorevlinin oyun alanini terk etmesini saglar, eger sorumsuzca
davraniyorsa, hakemler gorevliyi oyun alani ve gevresinden ihrag etmelidir.

Eger hakemler oyunu durdurmuslarsa, oyun yeri Gglnci hakemin yardimiyla

belilenecek hayali orta alan cizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak

bir hakem atisiyla baslar.

ihrag edilmis oyuncu

Eger ihra¢ edilmis bir oyuncu oyun alanina girerse:

+ hakemler oyunu durdurmalidir. (ihrag edilmis oyuncu oyunu etkilemiyorsa ya da
bir avantaj uygulanabilirse hemen durdurmalari gerekmez.)

» hakemler ihra¢ edilmis oyuncunun oyun alani ve gevresinden uzaklastiriimasini
saglamaldir.

Eger hakemler oyunu durdurmuslarsa, oyun yeniden Uglnclu hakemin
yardimiyla belirlenecek hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan
yapilacak bir hakem atigiyla baglar.

Eger bir oyuncu avantaj uygulandiktan sonra ikinci ihtardan veya direkt ihrag
olmasini gerektiren bir ihlal yaparsa ve takimi oyuncu ihra¢ edilmeden d6nce
uygulanan avantajdan sonra bir gol yerse, ihlal gol atimadan 6nce gerceklestigi
icin takimindaki oyuncu sayisi azaltiimaz.

Eger bir oyuncu periyot aralarinda veya uzatmalardan 6nce ikinci ihtar veya direkt
ihrag ile sonuclanacak bir ihlal yaparsa, takimi bir sonraki periyoda veya uzatmalara
bir oyuncu eksik baglar.



Oyun alani digindaki oyuncu

Eger, techizatini veya formasini dizeltmek, sakatligi veya kanamasi
icin tedavi olmak, formasinda kan oldugu icin formasini degistirmek tzere
veya herhangi baska bir nedenle hakem tarafindan oyun alanindan c¢ikarilan
bir oyuncu hakemlerin izni olmadan oyun alanina girerse, hakemler:

* oyunu durdurmalidir. (Avantaj uygularlarsa hemen durdurmalari gerekmez.)

* oyun alanina izinsiz girdigi icin oyuncuyu sari kart ile cezalandirmalidir.

« gerekliyse oyuncuyu oyun alanindan cikarmalidir. (Ornegin; Kural 4'tn ihlali)

Eger hakemler avantaj uygulamazsa, oyunu durdurur ve:

» eger oyun durduruldugunda top rakibin yari alanindaysa topun oldugu
yerden, oyuncunun kendi yari alanindaysa hayali orta alan ¢izgisinin
ortasindaki hayali noktadan rakip takim tarafindan yapilacak bir
serbest vurus ile oyunu yeniden baglatir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)
Egder oyun durduruldugunda top oyun disindaysa oyun Plaj Futbolu Oyun
Kurallari geregince ve eger oyuncu veya takimi Kural 12 geregince baska
herhangi bir ihlal gergeklestirdiyse oyun Kural 12 geregince yeniden baglatilir.

Eger hakemlerin izniyle oyun alani disinda bulunan ve degistirimemis bir
oyuncu hakemlerin veya tglncl hakemin izni olmaksizin oyun alanina tekrar
girerse ve daha agir cezalandirilabilecek bir ihlal gerceklestirirse, 6rnegin;
oyuncu hakemlerin veya Uglincli hakemin izni olmaksizin oyun alanina girer ve
rakibine kontrolstiz bir bicimde mudahale ederse, hakemler bu oyuncuyu cift
ihtar nedeniyle ihrag eder. Eger bu ihlal asin gig kullanilarak yapilirsa, oyuncu
direkt olarak oyundan ihrag edilir.

Eger hakemler oyunu durdurursa, oyun Kural 12 geregince yeniden
baslatiimalidir.

Eger bir oyuncu kazayla oyun alanini sinirlayan cizgileri gegerse bir ihlal
yapmis sayllmaz. Eger bir oyuncu oyun alanini oyunun bir parcasi olarak terk
ederse, bir ihlal yapmig sayllmaz.



Yedek oyuncular

Eger bir yedek oyuncu, oyuncu degisiklik yontemini ihlal edecek veya takiminin
fazladan bir oyuncuyla oynamasina neden olacak bir ihlal ile oyun alanina
girerse, hakemler, yardimci hakemlerin yardimiyla:

» bir avantaj uygulamiyorlarsa oyunu durdurur. Egder oyuncu degisikligi
yontemi ihlal edilmisse degisikligi tamamlamak lzere veya takimi fazladan bir
oyuncuyla oynuyorsa teknik alana dénmek Uzere oyuncu daha 6nce oyun
alanini terk etmemisse oyun ilk durdugu anda oyun alanini terk etmelidir.

eger degisiklik dogru yapilmamissa degisiklik ydnteminin ihlali nedeniyle veya
takiminin bir kisi fazla oynamasindan dolayi sportmenlige aykiri hareket nedeniyle
oyuncu ihtar ile cezalandiriimahdir.

 eger oyuncu rakip takimin golini veya bariz gol sansini engellerse oyuncuyu
oyundan ihrag etmelidir. ihlal degisiklik yénteminin ihlali veya fazladan oyuncu
olmasi durumu olduguna bakilmaksizin oyuncunun takimi eksiltilir. Bu durumda
yedek oyuncunun ihracina ek olarak takimdan Kural 3'te “Oyuncularin ve
yedek oyuncularin ihracl” bagliginda tanimlanmis bagka bir oyuncu da oyun
alanini terk etmeli ve takimi bir kisi eksik devam etmelidir.

eger avantaj uygulamigsa yedek oyuncunun takimi topu kazanir kazanmaz
oyunu durdurmal, oyun durduruldudu anda top oyuncunun rakibinin yari
alanindaysa topun oldugu yerden, oyuncunun kendi yari alanindaysa hayali
orta alan cizgisinin ortasindaki hayali noktadan rakip takim lehine bir serbest
vurug vermelidir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger hakemler:

« avantaj uygular ve sonra rakip takimin ihlali icin oyunu durdurursa veya top oyun
disi olursa yedek oyuncunun takimi aleyhine oyun durdugunda top rakip
takimin yar alanindaysa topun oldugu yerden, oyuncunun kendi yar alanindaysa
hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurus vermelidir.
(bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar) Eger gerekliyse, yedek oyuncunun takiminin
rakibinin ihlali icin gerekli disiplin cezasini uygulamalidir.



« avantaj uygular ve yedek oyuncunun takimindan bagka bir oyuncu serbest vurus
veya penalti ile cezalandirilabilecek bir ihlal gerceklestirirse, hakemler ilgili kurallara
gore yedek oyuncunun takimini serbest vurus veya penalti ile cezalandirir. (bakiniz
Kural 13: Serbest vuruslar) Eger gerekliyse, ayrica disiplin cezasini uygular.

« avantaj uygular ve yedek oyuncu degisiklik yontemini uygulamaz ve serbest vurus
veya penalti gerektiren bir ihlal gerceklestirirse yedek oyuncunun takimini
serbest vurusg veya penalti ile cezalandirir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar)
Eger gerekliyse, ayrica disiplin cezasini uygular.

 avantaj uygular ve yedek oyuncunun takimi fazladan bir oyuncuyla oynar ve
oyuncu serbest vurus veya penalti gerektiren bir ihlal gerceklestirirse, yedek
oyuncunun takimini oyun durdugunda top rakip yar alandaysa topun bulundugu
yerden, yedek oyuncunun takiminin yari alanindaysa hayali orta alan ¢izgisinin
ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir serbest vurus ile cezalandirir. (bakiniz
Kural 13: Serbest vuruglar) Eger gerekliyse, ayrica disiplin cezasini uygular.

Eger ismi bildirimis bir yedek oyuncu, takim goreviileri hakemleri bilgilendirmeden, bir

oyuncuyla yer degistirirse hakemler, yardimci hakemlerin yardimiyla:

* avantaj uygulamazlarsa oyunu durdurur. Oyuncu ihtar ile cezalandiriimaz, ancak
oyun ilk durdugu anda oyuncu oyun alanini terk etmeli ve degisiklik yontemini
tamamlamalidir. Yani, oyuna degisiklik alanindan girmelidir.

Eger hakemler:

+ avantaj uygulayamiyorlarsa, oyunu durdururlar ve rakip takim lehine oyun
durdugunda top rakip yari alandaysa topun oldugu yerden, top oyuncunun kendi
yari alanindaysa hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak
serbest vurus verir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar)



» avantaj uygular, yedek oyuncunun takimi topu kazanir kazanmaz oyunu
durdur ve rakip takim lehine oyun durdugunda top rakip yari alandaysa topun
oldugu yerden, top kendi yari alanindaysa hayali orta alan gizgisinin ortasindaki
hayali noktadan bir serbest vurug verir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)
avantaj uygular ve oyunu rakip takimin bir ihlali nedeniyle veya top oyun
alanini terk ettigi icin durdurursa rakip takim lehine oyun durdugunda top
rakip yari alandaysa topun oldugu yerden, top kendi yari alanindaysa hayali orta
alan gizgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurus verir. (bakiniz Kural 13:
Serbest vuruslar) Eger gerekliyse, ayrica yedek oyuncunun rakibine ihlalinden
dolay! disiplin yaptirimi uygular.
 avantaj uygular ve yedek oyuncu veya yedek oyuncunun takim arkadas! bir
serbest vurus ya da penalti gerektirecek bir ihlal gerceklestirirse ihlalin oldugu yerden
serbest vurug verir (bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar); eger serbest vurus Kural
12°de belirtilen on ihlalden bagka bir ihlal nedeniyle verilmis ise oyun durdugunda
top rakip yari alandaysa topun oldugu yerden, top kendi yari alanindaysa
hayali orta alan cizgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurus verir
(bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar), oyun her zaman ihlale maruz kalan takim
tarafindan tekrar baglatilir. Eger gerekliyse, ayrica disiplin yaptirimi uygular.

Eger bir yedek oyuncu oyun alanina girmeden once ihra¢ gerektiren bir
ihlal gerceklestirirse takiminin sayisi eksiltimez ve bagka bir yedek oyuncu ve
yerine girecegi oyuncu oyun alanina girebilir.



izinli oyun alanini terk etme

Normal degisikliklere ek olarak, bir oyuncu asagidaki durumlarda hakemlerin izni
olmaksizin oyun alanini terk edebilir:

* Derhal oyun alanina dénmek kaydiyla oyunun bir pargasi olarak oyun alanini terk
ederse, 6rnegdin; topla oynamak veya rakibini gegmek icin avantajli pozisyon
elde etmek amaciyla. Ancak, oyun alanini terk etmek ve rakibi kandirmak
amaclyla kalelerden birinin arkasindan gecip tekrar oyun alanina dénmeye
izin verilmez. Egder hakemler avantaj uygulamazsa, oyunu durdurur, oyuncuyu
izinsiz oyun alanini terk ettigi icin ihtar ile cezalandirir, rakip takim lehine oyun
durdugunda top rakip yari alandaysa topun oldugu yerden, top kendi yar
alanindaysa hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali noktadan bir serbest
vurug verir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

+ Sakatlik nedeniyle. Oyuncu degistirimemisse hakemlerin veya Uglincl hakemin izniyle
tekrar oyun alanina dénebilir. E§er oyuncunun kanamali yarasi varsa oyuncu oyuna
dénmeden kanamasi durmus olmalidir ve hakemler veya Uglinct hakem tarafindan
kontrol edilmelidir.

* Techizatinl tamamlamak ya da duzeltmek icin. Oyuncu degistirilmemisse oyuna
dénmek icin hakemlerden izin almalidir ve hakemler veya Uglincti hakem
tarafindan oyuncu oyuna dénmeden techizati kontrol edilmelidir.

izinsiz oyun alanini terk etme

Egder bir oyuncu hakemlerin izni olmadan ve Plaj Futbolu Oyun Kurallar’nda izin
veriimeyen bir nedenden oyun alanini terk ederse zaman hakemi veya Uglnci
hakem, avantaj uygulanamayacak durumlarda hakemleri bilgilendirmek igin
akustik sinyali kullanir. Eger oyunun durdurulmasi gerekirse, hakem ihlali yapan
takimi oyun durdugunda top rakip yari alandaysa topun oldugu yerden, top
kendi yari alanindaysa hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan bir
serbest vurug ile cezalandinr. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar) Eger avantaj
uygulanirsa, zaman hakemi veya Ugincli hakem oyun ilk durdugu anda akustik
sinyali kullanmalidir. Oyuncu hakemin izni olmaksizin kasitli olarak oyun alanini
terk ettigi icin ihtar ile cezalandirilir.



En az oyuncu sayisi

Her ne kadar bir misabaka herhangi bir takimda Ugten az oyuncu bulundugunda
baslayamasa da, bir miisabaka icin gerekli en az oyuncu ve yedek oyuncu sayisi Kural
3'te belirtilen sartlar sakli kalmak kaydiyla tye federasyonlarin inisiyatifine birakilmistir.

Bir misabaka, eger herhangi bir takimda Ugten az oyuncu kalirsa devam
etmeyebilir.

Eger bir takim, bir veya daha fazla oyuncusu kasitl olarak oyun alanini terk ettigi
icin U¢ oyuncudan daha az oyuncuya sahip olursa, hakemler oyunu derhal durdurmak
zorunda degildir ve avantaj uygulayabilir. Béyle bir durumda, oyun durduktan sonra
bir takim en az sayi olan Ug¢ oyuncuya sahip degilse hakemler misabakayi tekrar
baslatmayacaktir.

Sakatlanan oyuncular

eger oyuncunun hafifce sakatlandigini distnuyorlarsa top oyun digi olana
kadar misabakanin devam etmesine izin vermelidir.

eger oyuncunun ciddi bir sekilde sakatlandigini dusunuyorlarsa oyunu
durdurmalidir.

sakatlanan oyuncuya sorduktan sonra sakatligi degerlendirmek ve sakatlanan
oyuncu faule maruz kalmis ve ortaya cikan serbest vurus veya penaltiyi
kullanmasini gerektiren haller disinda oyuncunun guvenli ve hizli bir sekilde
oyun alanindan cikarilmasini saglamak Uzere bir veya en fazla iki doktorun
sahaya girmesine izin vermelidir. Serbest vurusun sakatlanan oyuncu tarafindan
kullaniimasi gereken hallerde hakemler oyuncuya serbest vurusu veya penaltiyi
kendisinin mi yoksa yerine girecek oyuncunun mu kullanacagini sormalidir.
gerekli hallerde, oyuncunun oyun alanindan cikisini hizlandirmak utzere
isaretiyle, sedye tasiyici ve doktorlarin oyun alanina girmesine izin vermelidir.
sakatlanan oyuncunun guvenli ve hizli bir sekilde oyun alanindan ¢ikariimasini
saglamalidir.

sahada tedaviyi gerektirecek kadar ciddi sakatliklar veya faule maruz
kalan oyuncunun sakatlandigi ve vurusu kullanmasini gerektiren durumlar
disinda oyuncunun oyun alaninda tedavi edilmemesini saglamalidir. Vurusu
yapmasi gereken oyuncunun sakatlandigi hallerde hakemler vurusu kendisinin
mi yoksa yerine girecek oyuncunun mu yapacagini sormaldir.

kanamali yarasi olan bir oyuncunun oyun alanini terk etmesini saglamali ve
kanamanin durduguna kanaat getirene kadar oyuna dénmesine izin vermemelidir.
(Eger degistiriimemisse, oyuncuyu tglincti hakem kontrol edebilir, ancak girig iznini
hakemler vermelidir.) Oyuncunun Gzerinde kan olan herhangi bir



giysi ve gere¢ giymesine izin veriimez. Faule maruz kalmis olsun ya
da olmasin kanamali yarasi ya da formasinda kan olan oyuncu oyun alani
disina cikartimahdir. Bu durumda yerine giren oyuncu serbest vurus veya
penalti vurusunu kullanacaktir ve sakatlanan oyuncu sahaya sadece top
oyun disi oldugunda donebilir. Hakemler doktorlari sahaya davet ettiginde
oyuncu sedyeyle veya yurlyerek sahayi terk etmelidir. Buna uymayan oyuncu
oyunun baslamasini geciktirmek veya sportmenlige aykiri hareket nedeniyle
ihtar ile cezalandinimalidir. Oyun, oyun alanini terk etmesi sOylenen oyuncu
oyun alanini terk edene dek tekrar baslatimaz. Eger bu oyuncu faule maruz
kaldiysa, yerine giren oyuncu serbest vurus veya penalti vurusunu kullanacaktir.
» sakatlanan oyuncunun degisiklik alani disinda herhangi bir yerden oyun alanini terk
etmesine izin vermelidir. Oyuncu oyun alanini isaretleyen herhangi bir gizgiden
cikabilir.
faule maruz kalmadigi ve serbest vurus veya penalti kullanmak zorunda
olmadigi ve kullanabilecek durumda olmadigi hallerde sakatlanan oyuncunun
degistirimesine izin vermelidir; eger sakatlanan oyuncu oyun alanini terk ederse,
yedek oyuncu sakatlanan oyuncu oyun alanindan ¢ikar ¢cikmaz degisiklik alanindan
girmelidir.
sakatlanan oyuncunun oyun alanindan ayrilmasina izin vermelidir ve
degistiriimemisse sadece oyun yeniden basladiktan sonra oyuna tekrar
girmesini saglamalidir.
sakatlanan oyuncu degistirimemisse top oyundayken sadece ta¢ cizgisinden
oyuna girmesine izin vermelidir, top oyun disiyken herhangi bir sinir gizgisinden
(kale cizgisi veya tac cizgisi) girebilir. Top oyunda veya oyun disiyken sadece
hakemler degistiriimemis sakatlanan oyuncunun oyun alanina dénmesine izin
verebilir. Eger top oyundayken oyun sakatlanan oyuncunun bulundugu bélgede
gelisiyorsa hakemler oyuna girmesine izin vermez.
eger Uclncl hakem oyuncunun hazir oldugunu onaylarsa sakatlanmig
oyuncunun oyuna geri dénmesine izin vermelidir. Eger oyun bagka bir nedenle
durmamigsa veya bir oyuncudan kaynaklanan sakatlik Plaj Futbol Oyun
Kurallar’nin ihlali sonucunda olusmamigsa oyun bir hakem atisiyla yeniden
baglar, bu durumda hakemlerden birisi Uglinci hakemin dogru yer igin
yardimiyla hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktaya topu birakir.
kart gostermeye karar verirlerse sakatlanan oyuncu tedavi igin oyun alanini terk
etmeden gostermelidir.
« tedavi esnasinda sakatlanan oyuncuya kart géstermemelidir.
Uguinct hakemin yardimiyla sakatlanan oyuncunun yerine giren ya da yalnizca
sakatlanan oyuncunun ilgili izinle oyuna girdiginden emin olmalidir.
gbzlerinde kum olan oyuncunun sahada tedavi olmasina izin vermelidir ve
oyun alanini terk etmesine gerek yoktur.



Eger bir oyuncu sakatlandiysa, zaman hakemi hakemlerden isaret beklemeksizin zaman
cihazini derhal durdurmalidir ve sadece top oyuna tekrar girdiginde baslatmalidir.

istisnalar sadece:
* kaleci sakatlandiginda

* bir kaleci ve baska bir oyuncu carpistiginda ve derhal mudahaleye ihtiyag
duydugunda

« ayni takimdan iki oyuncu carpistiginda ve derhal mudahaleye ihtiyag
duydugunda

« yutulan dil, beyin sarsintisi, kirik bacak, kirik kol gibi ciddi sakatliklar olustugunda
yapilmalidir.

Su molalan

Hakemler misabaka esnasindaki duraklamalarda sadece oyun alani disinda
olmasi kaydiyla molalara izin verir. Oyun alanina sivi igeren ganta veya herhangi
bir kap atiimasina izin verilmez.



Zorunlu giysiler

Renkler:

» iki kalecinin formasinin ayni olmasi ve hi¢ birinin degistirecek formasi
olmamasi durumunda hakem oyunun baglamasina izin verir.

Diger giysi ve gerecler

Tek amaci kendisini fiziki olarak korumak olan bir oyuncu, kendisine veya
baska bir oyuncuya zarar vermemek kosuluyla, zorunlu giysi ve gerecler
disinda baska malzeme kullanabilir.

Zorunlu giysi ve geregler disindaki tim giyecek ve malzeme hakem tarafindan
kontrol edilmeli ve zararsiz olduguna karar verilmelidir.

Oyuncular ve yedek oyuncular krampon giyemez, fakat ayak topugunu ve ayak
parmaklarini kapatmayacak sekilde bantlayabilirler.

Yumusak, hafif, dolgulu malzemeden yapilan baslik, yuz maskeleri,
diz ve kol koruyuculari gibi modern koruyucu malzemeler tehlikeli  olarak
distnulmez ve kullaniimalarina bu nedenle izin verilir.

Basortulerin kullanildigi yerlerde, onlar:

* siyah renk veya formanin ana rengiyle ayni olmali, (ayni takim oyuncularinin ayni
renk giymesi saglanmali)

+ oyuncu ekipmanlarinin profesyonel gorinimuini koruyor olmali

« formaya tutturulmamali

» giyen oyuncu veya diger oyuncular igin herhangi bir tehlike olusturmamali
(6rnegin boyun etrafinda yer alan agma/kapama mekanizmasi)

* yuzeyden sarkan herhangi bir parga(lar) olmamalidir. (¢ikinti pargalar)

Oyunculara higbir tehlike teskil etmiyorsa 6zel yapiimis gozliklere izin verilir.
Magin basinda kontrol edilen ve tehlikeli olmadigi belifenen giysi veya malzeme
mag¢ sirasinda tehlikeli hale gelir ve tehlikeli sekilde kullanilirsa kullanimina artik

izin verilmemelidir.

Oyuncular veya teknik gorevliler arasinda herhangi bir tir elektronik iletisim
cihazinin kullanilimasina izin verilmez.



Takilar
Tum takilar (kolye, ylzUk, kiipe, deri ve plastik bantlar, vb.) kesinlikle yasaktir ve
cikartiimalidir. Takilari kapatmak icin bant kullanilamaz.

Hakemler ve yardimci hakemlerin de taki takmalari ya da farkli kisisel esya
kullanmalari yasaktir. (zaman hakeminin bulunmadigi durumlarda hakemin
saat kullanmasi harig)

Oyuncularnn numaralandinnimasi
Oyuncularin sirt numaralari formalarinin ana renginden farkli ve ayirt edici

olmalidir.

Hakemler tarafindan oyuncu numaralarinin isaretlenmesini kolaylastirmak icin 1
numara kaleci olmak tzere forma numaralari 1 ve 15 arasinda olmalidir.

Yarisma ve Ekipman Duzenlemeleri, oyuncu ekipmanlarinda goriilecek bu
ve herhangi diger numaralarin boyutunu, tam rengini ve yerlesimini
acikca belirtmelidir. (Ornegin; forma veya sortun éniindeki)

Kaleciler

Takimlar bir kaleciyi oyuncu olarak da kullanabilir. Oyuncu degisikligi yonteme uygun
olmalidir ve kaleci kazagi, formasiyla ayni numara olmalidir.

Eger kaleci sakatligi ya da ihraci nedeniyle degistirilirse ve baska bir kaleci yok
ise onun yerine gegen oyuncu isim veya numara tasimayan forma giyebilir.



Disiplin cezalan

Mag¢ basglamadan 6nce oyuncularin ve yedek oyuncularin giysi ve gerecleri,
takilari kontrol edilmelidir. Uglinci hakem oyunculari oyun alanina girmeden
ikinci kez kontrol eder. Eger yedek yardimci hakem varsa oyuncularin giysi ve
gereglerinin soyunma odalarinda ilk kontrollerini yapar. Eger bir oyuncunun
oyun alaninda izin verilmeyen bir giysi veya taki kullandigini fark ederse:

* s6z konusu giysi veya takinin ¢ikarilmasi konusunda oyuncuya talimat verir.

» eger bu oyuncu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek istemezse,
oyunun ilk durdugu anda oyun alanini terk etmesi talimatini verir.

» eger oyuncu bilerek talimata uymayi kabul etmez, giysi ve takiyi gikarmasi
sOylenmesine ragmen tekrar kullanmaya devam ederse, oyuncuya ihtar verilir.

Eger oyun oyuncuya ihtar vermek i¢in durdurulmussa oyun durduruldugunda topun
konumuna gore, top eger rakip yari alanda ise topun oldugu yerden, top eger
ihlali yapanin kendi alaninda ise hayali orta saha cizgisinden serbest vurus karari
verilir. (bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)



Yetkileri ve goérevleri

Plaj Futbolu rekabeti ylksek bir spordur, hakemler oyunun bolimlerinde
fiziksel muidahaleleri anlamali ve kabul edilebilir dizeyde izin vermelidir.
Bununla birlikten oyuncular Plaj Futbolu Oyun Kurallar ve ilkelerine saygisiz
sportmenlik digi davranislarda bulunursa o6rnegin, fair play, hakemler
sayginliga uygun eylemlerde bulunmaldir.

Hakemler kanaatlerine gére isigin yetersiz oldugu bir durumlarda musabakayi
durdurur ve gecici sureyle erteleyebililer. EJer ariza giderilemez ise magi
tatil edebilirler.

Eger seyirci tarafindan atilan bir cisim hakemlere veya yardimci hakemlerden
birine veya oyuncuya veya takim yetkilisine carparsa, oyalin ciddiyetine bagli
olarak, hakemler magin devam etmesine izin verebilir, oyunu gegcici olarak
durdurabilir veya tatil edebilir. Buttiin durumlarda hakem olay1 gerekli mercilere
rapor etmelidir.

Hakemler, periyot aralarinda ve mag bittikten sonra, ayni zamanda uzatma zamani
sirasinda hakem penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda sari veya kirmizi
kart gostermekle yetkilidir. Clinkli bu zamanlarda da mag¢ hakemlerin karar yargi
yetkisi altindadir.

Eger hakemler herhangi sebepten dolayl gegici olarak oyunu ydnetemeyecek
hale gelirse, top oyun disina ¢ikana kadar oyun diger hakem ve yardimci
hakemlerin denetimi altinda devam edebilir.

Avantaj

Hakemler Plaj Futbolu Oyun Kurallarina aykiri bir sug ya da ihlal olmasi durumda
avantaja izin verebilir. Omegin koése vurusunda rakibi 5m den yakin olan
bir oyuncunun vurusu ¢abuk kullanmak istemesi; bununla birlikte ta¢ atisinin
hatall kullaniimasina izin veriimez.



Top takimin kendi ceza alani icindeyken ve savunma takiminin kontroliindeyken
bir bagka ihlal gerceklesmemis ise dort saniye ihlalinden sonra avantaj
uygulamasina izin verilmez.

Hakemler, avantaj uygulamak veya oyunu durdurmak kararini verirken asagidaki
durumlari g6z éniine almalidir;

« ihlalin ciddiyeti: sonucunda bir bariz gol sansi yoksa eger ihlal durumu oyundan atilmayi
gerektirmiyorsa, hakem oyunu durduracak ve oyuncuyu ihrag edecektir.

« ihlalin yapildigi yer: rakibin kalesine ne kadar yakin ise, o kadar etkili olabilir.

* rakibin kalesine ani umut vaat eden hiicum sansi.

* plaj futbolundaki tim serbest vuruslar dogrudan bir baraj olmadan
yapilan vuruglardir, faul degerlendirmesi yaparken serbest vurus genellikle
uygulanabilecek en blytk avantajdir.

* magin atmosferi.

ilk ihlali cezalandirma karari birkag saniye icinde alinmalidir, yeni bir duruma
gerceklesmedigdi slirece avantaja geri donilmez (6rnegin bir takimin fazladan bir
oyuncuyla oynamasi).

Eger ihlal ihtan gerektiriyorsa, oyunun ilk durduruldugunda verilecektir. Ancak, agik
bir avantaj durumu yoksa hakemlerin derhal oyunu durdurmasi ve oyuncuya ihtar
veriimesi tavsiye edilir. Eger ihtar, oyunun ilk durdurulma aninda veriimezse, daha
sonra verilmez. Bdyle bir durumda hakemler durumu rapor etmelidir.

Eger ihlal ihraci gerektiriyorsa, acik¢a bariz bir gol sansi yoksa hakemlerin oyunu
derhal durdurmasi ve oyuncuyu ihra¢ etmesi tavsiye edilir. Eger ihrag, oyunun ilk
durduruldugu anda verilmezse, daha sonra veriimez. Boyle bir durumda hakemler
durumu rapor etmelidir.



Ayni anda birden fazla ihlalin meydana gelmesi

 Ayni takimdan iki ya da daha fazla oyuncu tarafindan yapilan ihlaller:

— Oyuncular ayni anda birden fazla ihlal yaptiklarinda hakemler daha agir olani
cezalandirmalidir.

— Oyun yapilan en agir ihlale gore tekrar baglatiimalidir.
— Yukaridaki iki noktaya ragmen, hakemler ihlali yapan oyunculara ihtar ya da
ihrac uygulayabilir.

« Farkli takimlardan oyuncular tarafindan yapilan ihlaller
— Hakemler oyunu durdurmali ve oyunda avantaj uygulanmayacagi i¢in oyun hakem
atisi ile hakemlerden biri tarafindan hayali orta saha cizgisinin orta noktasina
birakilarak yeniden baglatilir.
— Yukaridaki noktaya ragmen, hakemler ihlali yapan oyunculara ihtar ya da ihrag
uygulayabilir.

Harici miidahale

Eger bir seyirci didik ya da akustik sinyal calar ve hakemler bu sesin oyuna
mudahale ettidini distnurse ( émegin oyunun durduruldugunu zannederek bir oyuncu
topu eliyle tutarsa ), hakemler oyunu durdurur ve oyun hakem atisi ile hakemlerden
biri tarafindan hayali orta saha gizgisinin orta noktasina birakilarak yeniden baglatilir.
Ugtincii hakem topun dogru pozisyonu belilemede hakeme yardim eder.

Top oyundayken dért saniye sayimi

Bir takimin kendi ceza alaninda topu oyunda bulundurdugu her seferinde,
hakemlerden biri gozle gérulir sekilde dort saniye sayimini yapmalidir.



Oyunun yeniden baslamasi

Hakemler 6zellikle oyunun hizli bir sekilde yeniden baslatiimasini saglamali
ve gecici duraksamanin ardindan taktiksel bir nedenle hizlica oyunun
yeniden baslatimamasina izin vermemelidir ( ta¢ atisi, kale vurusu, kése vurusu,
serbest vurus). Boyle bir durumda dort saniye sayimi icin didik kullaniimahdir.
Dort saniye gerektirmeyen yeniden oyuna baslama durumlarda oyunu geciktiren
oyuncu veya oyunculara ihtar verilir.

Oyunun daha hizli baglamasini gelistirmek icin saha kenarlarina ekstra toplar
yerlestirilebilir. Eger topun oyuna girmesi gecikirse, zaman hakemi top oyuna
girinceye kadar sureyi durdurur.

Yer alma

Top oyundayken yer alma
Tavsiyeler
* Oyun hakem ve ikinci hakem arasinda olmalidir.
» Hakemler diyagonal bir sistem kullanmali, topu ve oyunculari géris alanlarinda takip
etmelidir.
* Oyun alaninin diginda tag cizgisine paralel hatta kalmali ve diger hakemin
gbrus alaninda oyuncuyu takip etmelidir.
» Hakemlerden biri oyuna mtdahale etmeden, oyunu gdrebimek icin mimkin oldugu
kadar pozisyonlara yakin olmalidir.
» Hakemler saha igine sadece oyunu tekrar baglatmak, bir faul sonrasi, hakem atisi,
kart gostermek, bir oyuncu sakathiginda, ya da 6zel durumlarda girebilir.
* “Gorllmesi gereken” her zaman topun civarinda degildir.
Hakemler ayni zamanda sunlara dikkat etmelidir:
— oyunun ilerledigi ceza alani i¢inde olusabilecek baglica ihlaller
— topsuz alanda oyuncularin agresif davranislarinda yardimci hakemlerin
yardimlari

— top oynanip uzaklastiktan sonra meydana gelen kusurlu hareketlerde
yardimci hakemlerin yardimlari



Mag¢ boyunca yer alma

Hakemlerden biri, magin sondan ikinci savunma oyuncusuyla ayni hizada
olmalidir, eger top kale cizgisine sondan ikinci savunma oyuncusundan daha
yakin ise, pozisyonu kale cizgisinden takip etmelidir. Hakemlerin yizti her zaman
sahaya donuk olmalidir.

Kalecinin topu elinden ¢cikarmasi

Hakemlerden birisi ceza alaninin diginda uygun bir pozisyon almalidir. Ceza
alanini kontrol ederek kalecinin elleriyle topa dokunmadigindan emin olmalidir.
Topun pozisyonuna gore saniyeler sayiimalidir.

Kaleci topu oyuna sokmadan énce hakem gorebilecedi agiya uygun bir pozisyon
almalidir.

Gol sayilma - gol sayiilmama durumlian

Bir gol atildiginda ve karardan stphe duyulmadiginda hakem ve ikinci hakemle
g6z temasi kurmalidir ve hakem masasina en yakin hakem, zaman hakemi ve
Uglincl hakeme giderek gol atan oyuncunun numarasini isaret etmelidir.

Bir gol atildiginda, ancak top hala oyunda gortintyorsa, en yakin hakem kimse,
diger hakemin dikkatini gekmek icin didiginu calmalidir ve daha sonra hakem
masasina en yakin hakem, zaman hakemi ve Uglincli hakeme giderek gol atan
oyuncunun numarasini isaret etmelidir.

Duran toplarda hakemin yeri

En iyi yer, hakemin dogru karar verebildigi yerdir. Yer alma hakkindaki batin
tavsiyeler ihtimallere dayanmaktadir ve o ana kadar mag icinde takimlar,
oyuncular ve olaylar hakkindaki belirli bilgiler kullanilarak ayarlanmalidir.

Asagidaki grafiklerde 6nerilen pozisyonlar temeldir ve hakemlere tavsiye edilir. Bir
“Bolgeye” yapilan referans, her onerilen pozisyonun gergekten hakemin etkisini
en Ust seviyeye cikartabilecedi bir alan oldugunu kuvvetle belirtmek igindir. S6z
konusu alandaki durumlara bagl olarak, bolge daha blyuk, daha kigik veya farkl
sekilde olabilir.



1. Yer Alma - Baglama Vurusu (Zorunlu)

Musabakanin baslangicinda, hakem degisiklik alaniyla ayni tarafta kale gizgisi
Uzerinde, kaleye yaklasik 4m mesafede, gol olup olmadigini gorebilecedi
bir noktada yer alir.

ikinci hakem degisiklik alanlarinin karsisindaki tag cizgisinde, savunma
oyuncularinin dogru yerlestigini kontrol eder ve ta¢ cizgisi Uzerindeki 5m
isaretlemelerini kullanarak savunma oyuncularinin fazla ileri hareket
etmediginden emin olur. Ayrica Uglincli hakemin baslama vurusu ihlaliyle ilgili
olasi herhangi bir isaretine dikkat verir. Baslama vurusu igin duduguyle isaret verir.

Uglinci hakem topun dogru yerde oldugunun belirlenmesinde hakemlere
yardimcl olmak ve baslama vurusunu yapan oyuncular ile savunma oyuncularinin
kendi yar alanlarinda oldugundan emin olmak Uzere hayali orta alan cizgisinde
yer alir. Ugiincii hakem eger baslama vurusu yapan takim bir ihlal yaparsa
elini kaldirir. Zamanlama cihazini baslatmayan zaman hakemi derhal hakemi
baslama vurusunun tekrarlanmasi icin bilgilendirmek amaciyla akustik sinyal ile
uyarir.
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Oyun basladiginda ve baslama vurusu sirasinda, hakemler misabakanin
kontrolli icin daha iyi olacagina kanaat getirirlerse tac cizgileri Uzerinde farkl
bir sekilde yerlesebilirler. Sonu¢ olarak, hakem icin kale ¢izgisi tzerinde
durmasi ve ikinci hakem icin degisiklik alanlarinin karsisindaki ta¢ gizgisinde
yer almasi zorunlu degildir.
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2. Yer alma - kale atigi

1.

Hakemlerden biri ik dnce topun ceza alani igerisinde oldugunu kontrol etmelidir.

» Eger top dogru sekilde oynanmamigsa, hakem kalecinin kale atisi icin hazir
olduguna veya taktiksel nedenlerle topu almayi geciktirdigine kanaat getirirse dort
saniye sayimina baslayabilir ve didiguyle sayimin bagladigini isaret eder.

« Eger gol atisini kullanacak takim kalecisini degistirmeye karar verirse,
hakemlerden biri, dudigind caldiktan sonra, top ceza alani icerisinde olsun
veya olmasin dort saniye sayimina baslar. EJer ceza alaninda top yoksa,
Uguncu hakem veya top toplayici derhal ceza alani igine bir top atar.

2.

Top ceza alani icindeyken, hakemlerden biri topun ceza alanini terk ettigini (topun
oyuna girdigini) ve rakip takim oyuncularinin ceza alani diginda oldugunu kontrol
etmek igin ceza alani 6n cizgisinde yer almalidir. Bir dnceki noktada baslatip
baslatmadigina bakiimaksizin dért saniye sayimini yapar.

3.
Son olarak, kale atigini ydéneten hakem her durumda énceligi olan misabakay
yonetmek icin uygun bir yer almalidir.
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3. Yer alma - kése vurusu (zorunlu)

Kdése vurusunda, vurusun yapilacagi noktaya en yakin hakem tac cizgisi
Uzerinde hayali kdse yayindan 5m mesafede yer alir. Bu yerden, topun hayali
ceza yay! icerisine dogru bir sekilde yerlestirildigini ve savunma oyuncularinin
5m mesafeye agildigini kontrol etmelidir. Vurusun yapilacagi noktaya en
uzakta olan hakem kale ¢izgisi Uzerinde en yakin direge yaklasik 4m mesafede
durmalidir. Bu yerden, topu ve oyuncularin davraniglarini gézlemleyebilir.




4. Yer alma - serbest vurus (1)

Rakip yari alandaki bir serbest vurusta, en yakindaki hakem serbest vurusun
yapilacagl nokta hizasinda yer alir ve topun dogru bir sekilde yerlestirildigini
kontrol eder, ayni zamanda oyunculari vurus yapilirken bir ihlal icin gdzlemler.
Vurusun yapilacag! noktaya en uzaktaki hakem her durumda 6ncelikli olarak kale
¢cizgisi Uizerinde kaleye yaklasik 4m mesafede yer almalidir. Her iki hakem de topun
izleyecegi yolu takip etmeye hazirlikli olmahdir.

5. Yer alma - serbest vurus (2)

Takimin kendi yari alanindan veya hayali orta ¢izginin ortasindaki hayali noktadan
yapllacak serbest vurusta, vurusun yapilacagi yere en yakinda bulunan hakem
savunma oyuncularinin toptan 5m mesafede ve top ile kdse gonderleri arasindaki
hayali alanin disinda oldugundan emin olmak Uzere topun 6ntinde durur. Dahasi,
oyuncunun takim arkadaslarinin top ile kbse génderleri arasindaki hayali alanin disinda
oldugundan ve topun dogru yerlestirildiginden emin olunmaldir. Bu kontrolleri
yaptiktan sonra, vurusu yapacak oyuncuyu rahatsiz etmeden topun arkasina gecer
ve vurusun yapilmasi igin isaret vermek tzere didugund kullanir; serbest vurus
kullanildiktan sonra, herhangi oyuncunun ihlalini isaret etmek icin didugdnu
kullanir. Vurusun yapilacagi noktaya en uzaktaki hakem, her durumda &ncelikli
olarak kale cizgisi Uzerinde ve kaleye yaklasik 4m mesafede yer almaldir. Her
iki hakem de topun izleyecegi yolu takip etmeye hazirlikli olmalidir.
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6. Yer alma - penalti vurusu (zorunlu)

Hakemlerden biri hayali penalti noktasi hizasinda 5m mesafede yer alir ve topun
dogru bir sekilde yerlestirildigini kontrol eder, vurusu yapacak oyuncuyu belirler ve
vurug yapllirken ihlale karsi oyunculari izler. Tim oyuncularin yerlerinin
dogru oldugunu kontrol eder ve gerekli durumlarda diger hakemlerden
yardim alana kadar vurusun yapilmasi igin isaret vermez. Diger hakem her
durumda oncelikli olarak kale cizgisi Uzerinde kaleye yaklasik 4m mesafede
yer almalidir. Eger kaleci vurus yapilmadan 6nce ileri ¢ikarsa ve gol olmazsa,
penaltli vurusunun tekrarlanmasi igin didugunu calar.
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7. Yer alma - tag atisi (top girisi) [1]
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8. Yer alma - tag atigi (top girisi) (zorunlu) [5]

Hayali kése yayina yakin hicum eden takim lehine bir ta¢ atisi (top girisi)
sirasinda, atisin yapilacagi yere en yakin hakem yaklasik 5m mesafede durur.
Bu yerden, ta¢ atisinin yonteme uygun yapildigini ve savunma oyuncularinin
atisin yapilacag! yere 5m mesafede oldugundan emin olur. Diger hakem her
durumda oncelikli olarak kale cizgisi Uzerinde kaleye 4m mesafede yer alir.
Bu yerden, topu ve oyuncularin davraniglarini gézlemleyebilir.
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9. Yer alma— macin veya ev-deplasman esitliginin galibini belirlemek igin
hayali penalti noktasindan yapilacak vuruslar (zorunlu)

Hakem kale cizgisi Uzerinde kaleden yaklasik 2m uzaklikta yer almaldir.
Esas gorevi topun cizgiyi gecip geg¢medigini ve kalecinin kalesinden ¢ikip
cikmadigini kontrol etmektir:

» Top acikga kale ¢izgisini gectiginde, hakem bir ihlalin gergeklesmedigini
kontrol etmek icin ikinci hakemle g6z temasi kurmalidir.

ikinci hakem top ve vurusu yapacak takimin kalecisinin dogru bir sekilde yer
aldigini kontrol etmek icin hayali penalti noktasi hizasinda yaklagik 3m mesafede
yer almalidir.

Ugtlinci hakem saginda ve solunda bulunan her iki takimin diger oyuncularini
kontrol etmek icin hayali orta alan gizgisinin ortasindaki orta yuvarlakta durur.

Zaman hakemi, zaman hakemi masasinda yer almalidir, ve eger yedek yardimci
hakem yoksa, hayali penalti noktasindan yapilan atislara katlmayan oyuncular ile
her iki takim gorevlilerinin dogru bir sekilde davrandigini kontrol eder.

Eger bir yedek yardimci hakem varsa, yedek yardimci hakem zaman
hakeminin masasinda zaman hakeminin gorevlerini yaparken; zaman hakemi,
hayali penalti noktasindan yapilan atiglara katiimayan oyuncular ile her iki
takim gorevlilerinin dogru bir sekilde davrandigindan emin olacagi zaman
hakemi masasinin éninde durur.

Tum hakemler yapilan penalti vuruslarini ve vurusu yapan oyuncularin
numaralarini not alir.
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Diidiigiin kullanimi

Diudugun kullanimi asagidaki hallerde zorunludur:
* baglama vuruslarinda:
— oyunu baslatmak icin (1., 2. ve 3. periyotlarda ve gerekliyse
uzatma periyotlarinda)
— golden sonra oyunu baslatmak igin
* oyunu durdurmak amaciyla:
— bir serbest vurus veya penalti icin
— oyunu duraklatmak veya tatil etmek amaciyla ya da periyodun bitigini
bildiren zaman hakeminin akustik sinyalini onaylamak icin ya da top
periyot sonunda kalelerden birine dogru gidiyorsa topun izledigi yolun
tamamlandigini belirtmek icin
* oyunu yeniden baslatmak amaciyla:
— serbest vuruslarda, Plaj Futbolu Oyun Kurallar’nda belirtilen sekilde
oyuncularin yerlestiginden emin olunduktan sonra
— penalti vuruglarinda
+ oyun durdurulduktan sonra yeniden baglatirken:
— bir ihlal icin ihtar veya ihra¢ uygulandiginda
— bir veya daha fazla oyuncu sakatlandiginda



Asagidaki hallerde diidik kullanimina gerek yoktur:

» oyunu durdurmak amaciyla:

— bir kale atisi, kdse vurusu veya tag atisi (top girisi) icin (eder durum acik
degilse zorunludur)

— bir gol icin (eger top acik¢a kaleye girmemisse zorunludur.)

» oyunu yeniden baslatmak amaciyla:

— eger oyuncu oyunun baglamasini taktiksel nedenlerle gegcirdiginden dolayi dért
saniye sayimi baslatimadiysa, bir kale atigi, kdse vurusu veya bir ta¢ atisi

(top girisi) igin,

Asagidaki hallerde didik kullaniimayabilir:
 hakem atiglyla yeniden baslatmak icin

Dadigun cok sik / gereksiz yere kullaniimasi, kullanilmasi gerektigi zamanlarda
daha az etkili olmasina yol acar. Hakem bir serbest vurus veya bir penalti
vurusunun yapilmasi igin isaret vermek Uzere dudugind kullanmalidir. Eger, her
iki durumda, oyuncu oyunu hakemin duduginden énce baslatirsa, oyuncu oyunun
baslamasini geciktirdigi icin ihtarla cezalandirilir.

Eger, oyun sirasinda, hakemlerden biri dudigu yanhslikla calarsa, hakemler
bu hareketin oyunu etkiledigini distnlrlerse oyunu durdurmalidir. Eger
oyun durdurulursa, oyun hakem atigiyla tekrar baglatilir. Hakemlerden biri topu, yerini
Uglinct hakemin yardimiyla tespit ettikleri hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali
noktaya birakir. Eger didik sesi oyunu etkilememisse, hakemler oyunun devam
etmesi icin agikga bir isaret verir.

Beden dili

Beden dili hakemin:
» Magi kontrol etmesine yardimci olan
* Otoritesini ve iradesini ortaya koymak igin kullandigi bir aragtir.

Beden dili:
* bir kararin aciklanmasi degildir.

Jest ve mimiklerin agir kullanimi hakemin oyun ve oyuncular Uzerinde etkili
kontrol saglayamadiginin isaretidir.



Gorev ve sorumluluklar

Ugiincli hakem ve zaman hakemi hakemlere Plaj Futbolu Oyun Kurallar’na
dayanarak musabakanin kontroll i¢in yardim ederler. Ayrica, hakemlerin talebi
ve ybnlendirmesiyle musabakanin akisiyla ilgili diger tim hususlarda hakemlere
yardimci olurlar. Bu genellikle asagidaki hususlari igerir:

* oyun alaninin, toplarin ve oyuncu ekipmanlarinin incelenmesi

 ekipmanlarla ilgili sorunlarin veya kanamanin giderilmesi durumlarinin tespit
edilmesi

* degisiklik yonteminin gdzlemlenmesi
» zaman, goller ve ihlal kayitlarinin tutulmasi

Yardimci hakemlerin yer almasi ve igbirligi

1. Baslama vurusu

Uglincli hakem degisiklik alaninda hayali orta alan gizgisinin hizasinda yer alir, topun
ve baslama vurusunu yapacak oyuncularin yerlesiminin dogrulugunu belifemeye
yardimci olur ve baslama vurusunun dogru bir sekilde yapildigindan emin olmak
icin izler. Eger bir ihlal gerceklesirse, zaman hakeminin akustik sinyali calmasi
ve zamanlama cihazini ¢alistirmamasi igin elini kaldirir.

Zaman hakemi, zaman hakemi masasinda yer alir ve Uclncl hakemi izler.
Eger Uclncu hakem bir ihlali isaret etmek icin elini kaldinrsa zamanlama
cihazini baglatmaz

2. Miisabaka esnasinda genel yer alma

Uglincii hakem yedek oyuncularin, goéreviilerin ve diger Kkisilerin dogru
konumda oldugunu kontrol eder. Bunu yapmak icin, gerekli hallerde, oyun
alanina girmeden tag ¢izgisi boyunca hareket edebilir.

Zaman hakemi, zaman hakemi masasinda yer alir ve oyunun gelisimine baglh
olarak zamanlama cihazinin durdurulup galistirilmasini saglar.



3. Oyuncu degisiklikleri

Ugiincii hakem yedek oyuncularin ekipmanlarinin dogru oldugunu ve oyuncu
degisikliginin dogru yapildigini kontrol eder. Bunu yapmak ic¢in, ta¢ gizgisi
Uzerindeki isaretleri kullanarak oyuncularin bu isaretlerin disindan oyuna
girmedigini ve oyundan c¢ikmadigini saglamak amaciyla ta¢ cizgisi boyunca
hareket eder.

4. Penalti noktasindan yapilan vuruglar

Uglincli hakem vurus yapabilecek diger oyuncularla birlikte hayali penalti
noktasindan vuruslarin yapilmadigi yari alanda yer almaldir. Bu konumdan,
oyuncularin davraniglarini gézlemler ve takimindaki vurus yapabilecek diger
tim oyuncular vurus yapmadan 6nce bir oyuncunun tekrar vurus yapmadigini
kontrol eder. Catisma olmamasini saglamak igin, her bir takim ayri ayr Ugtincu
hakemin saginda ve solunda bulunur.

Zaman hakemi, zaman hakemi masasinda yer alir, takim gorevlileri ve
vurus yapamayacak oyuncularin dogru bir sekilde davrandigini kontrol eder ve
atilmis gollerin kaydini tutar.

Eger yedek yardimci hakem varsa, zaman hakemi, takim gorevlilerinin ve
hayali penalti noktasindan yapilan vuruglara katlamayacak oyuncularin dogru
bir sekilde davranmasini saglayacadl yer olan zaman hakemi masasinin
onunde durur. Yedek yardimci hakem, zaman hakemi masasinda yer alir
ve atilan gollerin kaydini tutar.



Akustik sinyal

Akustik sinyal hakemin dikkatini cekmek icin gerekli oldugunda veya Plaj Futbolu Oyun
Kurallar’nda belirtilen durumlarda kullaniimak tizere musabakada gerekli bir sinyaldir.

Akustik sinyalin zorunlu oldugu durumlar:

* Periyotlar bittiginde

* Baglama vurusunda bir ihlal gerceklestiginde

* Yedek oyuncularin veya takim gorevlilerin uygun olmayan davranislarinin
bildirilmesinde, ancak avantaj uygulanabilir.

* Oyuncu degisikligi ydnteminin ihlalinin bildiriimesinde, ancak avantaj
uygulanabilir.

» Hakemlerin hatali disiplin yaptirimi uygulamasinin bildiriminde

* Disaridan mudahalelerin bildirilmesinde

Eger musabaka esnhasinda zaman hakemi akustik sinyali yanlislikla calarsa,
hakemler bu durumun oyunu etkiledigini diistinlyorlarsa oyunu durdurmalidir. Eger
hakemler oyunu durdurursa, oyun tglncl hakemin yardimiyla yeri tespit edilecek
hayali orta alan cizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir hakem atisiyla
tekrar baglar. Eder akustik sinyal sesi oyunu etkilemiyorsa, hakemler oyunun
devam etmesi igin agik bir isaret verir.

Zamanlama cihazi

Egder zamanlama cihazi dogru bir sekilde calismiyorsa, yardimeci hakemler, hakemleri
bilgilendirir. Zaman hakemi musabakanin zamanlamasina elde tasinabilen
kronometreyle devam etmelidir. Ugiincii hakem periyodda her 30 saniyede ve
periyodun son dakikasinda her 10 saniyede bir olmak Uizere takimlari bilgilendirir.

Eger, oyunun durmasindan sonra, zaman hakemi zamanlama cihazini ¢alistirmayi
unutursa, hakemler sayllmayan zamanin eklenmesi talimatini verir.



Plaj Futbolu Oyun Kurallari geregi oyun durduktan sonraki oyunun her
yeniden baslamasinda, zamanin tutulmasi asagidaki sekilde
yeniden basglatilir:

* Baslama vurusu: topa vurulduktan sonra, yontem tamamlandiginda

» Kale atisi: kaleci topu ellerinden biraktiktan ve top ceza alanini terkettikten
sonra, yéntem tamamlandiinda

» Kose vurusu: top vurulup hareket ettikten sonra,yéntem tamamlandiginda
e Tag¢ atisi (top girisi): vurulmasinin veya atilmasinin akabinde top oyun
alanina girdikten sonra, ydntem tamamlandiginda

* Ceza alani disindan serbest vurus: topa vurulduktan sonra, yontem
tamamlandiginda

e Savunma yapan takim lehine ceza alani icinden serbest vurus: topa
vurulduktan ve ceza alanini terk ettikten sonra, yontem tamamlandiginda

* Penalti vurusu: top ileri vurulduktan sonra, yontem tamamlandiginda

* Hakem atisi: top hakemlerden birinin elinden birakildiktan ve kuma degdikten
sonra, yontem tamamlandiginda

Oyunun periyotlan arasindaki siire

iki takimin kaptanlan periyotlar arasinda siire istemese dahi, eger takimlardan birinin
bir oyuncusu periyotlar arasinda sure isterse hakemler periyotlar arasinda sireye
izin verir.

Uzatmalar

Eger uzatmalar gerekirse, Ugtncl periyodun bitmesi ile uzatmalarin baslamasi
arasindaki sure Ug¢ dakikadan fazla olmamalidir.



Baslama vurusu

Hakemler baslama vurusundan énce kalecilerden veya herhangi bir oyuncudan onay
almak zorunda degildir. Sadece oyuncularin ve topun dogru yerlestiginden emin
olmalari ve onay igin Ugtincii hakeme sormalari gerekir.

Baslama vurusunda ihlaller

Eger baslama vurusunda asagidaki ihlallerden biri baslama vurusu icin isaret

verildikten sonra ve top oyuna girmeden 6nce gergeklesmisse:

+ Savunma yapan takimin bir veya daha fazla oyuncusu 5m mesafeden
daha yakina yaklasir. Hakemler oyunun sonucunu bekler; eger baslama
vurusunu yapan takim bir gol yaparsa, savunma yapan takim cezalandiriimaz.

+ Savunma yapan takimin bir veya daha fazla oyuncusu 5m mesafeden
daha yakina yaklasir. Hakemler oyunun sonucunu bekler; eger baslama
vurusunu yapan takim bir gol yapmazsa, baslama vurusunun tekralanmasina
hilkmeder ve savunma yapan takimin ihlali gergeklestiren oyuncusunu/ oyuncularini
baslama vurusu igin en az mesafeyi korumadiklari icin ihtar ile cezalandirir.

» Baglama vurusunu yapan takimin bir veya daha fazla oyuncusu savunma
yapan takimin yari alanina geger. Top oyuna girer girmez ve UgUncl
hakem isaretini verdiginde ve zaman hakemi akustik sinyali c¢aldiginda,
hakemler derhal oyunu durdurur ve baslama vurusunun tekrarlanmasina
hilkkmeder. Ihlali yapan oyuncu/oyunculari eder baslama vurusunda ayni ihlali
gerceklestirirlerse oyunun baslamasini kasith olarak geciktirdikleri igin ihtar ile
cezalandiracaklar konusunda uyarir.

» Savunma yapan takimin bir veya daha fazla oyuncusu 5m mesafeden daha
yakina yaklasir ve baslama vurusunu yapan takimin bir veya daha fazla oyuncusu
savunma yapan takimin yari alanina geger. Top oyuna girer girmez, hakemler
derhal oyunu durdurur, baslama vurusunun tekrarlanmasina hikmeder ve
baska bir ceza uygulamayacaklardir.

» Top geriye dogru vurulur ve bir takim arkadag! tarafinda havadayken ileri
vurulmadan kuma dokunur. ihlali yapan oyuncuyu eger baslama vurusunda ayni
ihlali gerceklestirirse oyunun baslamasini kasith olarak geciktirdigi icin ihtar ile
cezalandiracaklari konusunda uyarir.



Hakem atisi

Herhangi bir oyuncu (kaleci dahil) hakem atisina katilabilir.

» Hakem atisina katilacak oyuncu sayisi icin herhangi bir sinilama yoktur.

* Hakemler hangi oyuncularin hakem atisina katilacagina veya bir takimdan
oyuncu olmamasi halinde oyunun tekrar baslamayacagina karar veremez.

* Rakip engellenmedigi ve hakem atisinin yapilamayacagdi durumlar

disinda oyuncular bulunmasi gereken mesafe yoktur.

Bir takimin hakem atisina katilmasi gerekli degildir.

» Eger hakemlerden biri topu elinden biraktiktan sonra top oyuna girmeden 6nce

bir oyuncu bir ihlal gerceklestirirse, hakem gerekli disiplin cezasini uyguladiktan

sonra hakem atisini tekrarlar.



Topun oyun alaninda hakemlerden birine temas etmesi

Eger, top oyundayken, gegici olarak oyun alaninda olan hakemlerden birine
carparsa, oyun devam eder, ¢linkii hakemler oyunun bir pargasidir.

Eger, top oyundayken, gegici olarak oyun alaninda olan yardimci hakemlerden
birine ¢carparsa, hakemler oyunu durdurur ve oyun tglincli hakemin yardimiyla yeri
tespit edilecek hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir
hakem atisiyla tekrar baglar.



Oyun alaninda fazladan bir kisi varken gol yapiimasi

Eger, bir gol atildiktan sonra ve oyun tekrar baslamadan 6nce, hakemler goliin
atildig1 anda oyun alaninda fazladan bir kisi oldugunu farkederlerse:
« asagidaki durumlarda golu gecersiz saymalidiriar:
— fazladan kisi saha disi kisi, ihrag edilmis bir oyuncu veya bir takim
gorevlisiyse ve oyuna midahale etmigse
— fazladan kisi bir oyuncu, yedek oyuncu, ihra¢ edilmis oyuncu veya bir
takim gorevlisi goll yapmissa
« asagidaki durumlarda golu gecerli saymalidiriar:
— fazladan kisi saha disi kisiyse ve oyuna mudahale etmemisse
— fazladan kisi golu yiyen takimin bir oyuncusu, yedek oyuncusu, ihrag
edilmis oyuncusu veya bir takim gdrevlisiyse ve oyuna mudahale
etmemisse

Gol olmamasi

Eger hakemlerden biri topun tamami kale cizgisini gegmeden 6nce bir gol isareti
verirse ve derhal hatasini farkederse, oyun uguncli hakemin yardimiyla yeri
tespit edilecek hayali orta alan cizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak
bir hakem atigiyla tekrar baglar.



KURAL 11 - Ofsayt 121

Plaj futbolunda ofsayt yoktur.



Faul olusumunda gerekli sartlar

Bir kusurun faul olarak nitelendiriimesi i¢in asagidaki kosullarin olusmasi

gerekmektedir:

* bir oyuncu veya degisiklik prosediriinin dogru sekilde uygulamamis bir yedek
oyuncu tarafindan yapilmali,

« oyun alaninda meydana gelmeli,

« top oyundayken meydana gelmeli.

Hakemler oyunu oyun sahasi disinda meydana gelen bir midahaleden dolayi
durdurursa (top oyundayken) ve hakemlerden izin almadan oyun alanini terk
etmis bir oyuncu tarafindan yapilmamigsa, oyun uglncl hakemin yardimiyla yeri
tespit edilecek hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak
bir hakem atisiyla tekrar baslar.

iki veya daha fazla oyuncu ayni anda top igin rakiple miicadele ederken,
mUcadele nizamiyse bu bir faul degildir.

Dikkatsiz, kontrolsiiz, asin gii¢c kullanma

"Dikkatsiz’, oyuncunun miicadeleye girdiginde dikkatsiz ve dlslincesiz davrandigi veya

tedbirsiz hareket ettigi anlamina gelmektedir.

» Eger bir faule dikkatsiz olarak hiikiim verilmisse ve ihlali gergeklestiren
oyuncu bu ihlaliyle ihrag edilmesini gerektiren bariz gol sansini
engellememis ise veya ihtar verilmesini gerektiren umut vadeden atagi
engellememisse, bagka bir cezai yaptirma gerek yoktur.

"Kontrolstiz”, oyuncunun rakibi icin tehlike veya sonuglarini hicbir sekilde

distunmeden hareket ettigi anlamina gelmektedir.

« Kontrolstiz sekilde oynayan bir oyuncuya ihtar verimelidir; eger bu ihlaliyle ihlali yapan
oyuncu bariz gol sansini engellemisse ihrag edilmelidir.

“Asirt guc kullanma”, oyuncunun gerekenden c¢ok fazla kuvvet kullandigi ve
rakibini sakatlama durumunda oldugu anlamina gelmektedir.
Asiri gu¢ kullanan bir oyuncu oyundan ihrag edilmelidir.



Rakibe Sarj

Sarj hareketi, kollar veya dirsekleri kullanmadan, topla oynama mesafesinde fiziki
temasla bir alan icin micadele etmektir.

Asagidaki durumlarda rakibe sarj yapmak bir ihlaldir:
« dikkatsiz sekilde,

* kontrolsliz sekilde,

* asin gugc kullanarak.

Disiplin yaptinmlan

» Rakibine kontrolsiiz sekilde sarj yapan herhangi bir oyuncu ihtar ile
cezalandiriimahdir.

 Rakibine asiri gl¢ kullanarak sarj yapan herhangi bir oyuncu ihra¢ edilmelidir.

+ Sarj yapmanin diger herhangi bir durumunda ek bir ceza uygulanmamalidir.

Oyunun yeniden baslamasi

* Oyun ihlalin gerceklestigi yerden yapilacak bir serbest vurusla (bkz. Kural 13:
Serbest vurusun yeri) veya ceza alani iginde gergeklesmisse penalti vurusuyla
yeniden baglar.

Rakibi tutmak

Rakibi tutmak, elleri, kollari veya viicudu kullanarak rakibin kendisini gegmesine engel
olmay!i icermektedir.

Hakemler 6zellikle serbest vurus, kbse vurusu veya tac atislari sirasinda ceza alani
icinde oyuncular arasindaki tutma ihlallerine erken ve kararli bicimde mudahale
etmelidir.

Bu durumlarla ilgili olarak,

+ top oyuna girmeden 6nce rakibi tutan bir oyuncuyu hakem uyarmaldir,

» top oyuna girmeden Once tutma eylemi devam ederse oyuncuya ihtar
vermelidir,

» eger top oyundayken meydana gelirse, serbest vurus veya penaltiyla birlikte
oyuncuya ihtar verilmelidir.

Eger bir savunma oyuncusu bir hlicum oyuncusunu ceza alani diginda tutmaya
baslar fakat ceza alani icinde tutmaya devam ederse, hakem bir penalti vurusu karari
vermelidir.



Disiplin yaptinmlan

» Avantaj uygulansin veya uygulanmasin, bir oyuncu bir rakibinin topa sahip
olmasini veya avantajli bir pozisyon almasini engellemek igin tutarsa,
sportmenlik disi davranistan dolayi ihtar verilmelidir.

» Bir oyuncu bir rakibini tutarak bariz gol sansini engellerse oyundan ihrag
edilmelidir.

« Diger rakibi tutma durumlarinda baska disiplin cezasi verilmemelidir.

Oyunun tekrar baglamasi
+ Ihlalin meydana geldigi yerden direkt serbest vurus (bkz. Kural 13: Serbest
vurusun yeri) veya ihlal ceza alani icinde meydana geldiyse bir penalti vurusu verilir.

Topu elle oynamak

Topu elle oynamak, oyuncunun eli veya kolu ile topa kasti olarak temasini igerir.

Bir ihlal olup olmadigi konusunda hakem asagidakileri gz énuine almalidir:

« elin topa dogru hareketi (topun ele dogru hareketi degil),

« rakip ve top arasindaki mesafe (beklenmeyen top),

« elin pozisyonu mutlaka bir ihlalin oldugu anlamina gelmez (eli viicuttan uzakta tutmak
kasitll oldugu anlamina gelmez),

« elde tutulan bir cisim ile (giysi vb.) topa dokunmak bir ihlal olarak degerlendirilir,

« atilan bir cisim ile topa vurmak bir ihlal sayilir.

Disiplin yaptinmlan

Bir oyuncu, kasith olarak topu elle tuttugu veya oynadiginda sportmenlik disi

davranigtan dolayi ihtar veriimesi gereken durumlar vardir.

Ornegin, eger bir oyuncu:

« kasitl olarak bir rakibin topa sahip olmasini engellemek icin topu elle tutarsa. Eger

avantaj uygulanirsa, daha 6nceki sportmenlige aykir hareketinden dolayr oyuncu

ihtar ile cezalandirilir. E§er hem takim arkadaslarinin hem de rakibin topla oynama

sansi varsa, ihlal igin ihtar ile cezalandiriimaz.

kasitli olarak topla elle oynayarak gol atmaya calisirsa,

« kaleci ceza alani icinde degilken bir golli veya gol atma sansini eliyle dnlemeye calisir,
ancak basarisiz olursa.



Ancak, topla kasith olarak elle oynayarak bir goli veya bariz gol sansini
engellerse, bu oyuncu oyundan ihrag¢ edilir. Bu ceza, oyuncunun kasti olarak
topla elle oynama hareketinden dolay! degil, fakat goliin atlmasini engelleyen
kabul edilmez ve adil olmayan muidahaleden kaynaklanmaktadir.

Oyunun tekrar baglamasi
* Oyun ihlalin meydana geldigi yerden serbest vurus (bkz. Kural 13: Serbest
vurusun yeri) veya penalti vurusu ile tekrar baslar.

Kaleci, kendi ceza alani diginda topu elle oynama konusunda diger herhangi bir oyuncu
ile ayni kisittamalara sahiptir. Kendi ceza alani iginde kaleci penalti vurugu gerektiren
bir elle oynama ihlali veya topu elle oynama ile ilgili herhangi hatali davranistan
dolayi suglu olamaz. Ancak, hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali noktadan
yapilacak bir serbest vurus gerektirebilecek birkag ihlalden suclu sayilabilir.

Kaleci tarafindan yapilan ihlaller

Kaleci asagidaki durumlarda topa sahip olmus sayilir:

* top ellerinde veya eli ile herhangi bir ylizey arasinda (6rnegin; zemin, kendi
viicudu) oldugunda,

» uzanmis aglk eli ile topu tutarken,

« tekrar yakalamadan énce havaya attiginda.

Bir kaleci elleri ile topa sahip oldugunda bir rakip tarafindan midahale edilemez.

Topa sahip olma kalecinin topun kontroltine sahip oldugu anlamina gelir.

Bir kalecinin asagidaki durumlarda kendi yari alaninda topa temas etmesine

izin veriimez:

* Eger topu kendi ceza alaninda elleri veya ayaklariyla dort saniyeden fazla
kontrol ederse. Bu durumda, kaleciye en yakin hakem acik bir sekilde
dort saniye sayimini yapmalidir.

* Eger, bir takim arkadas! topla viicudunun herhangi bir bélimUyle oynadiktan sonra
kaleci kasitli olarak topa elleri veya kollariyla ceza alaninda oynamissa ve oyunun
iki bélimu arasinda top rakip bir oyuncuya dokunmaksizin takim arkadasindan
gelen bir topu ceza alaninda eliyle almissa:



— Top kazara kaleciden dénmemisse, vicudunun herhangi bir bolimuyle topa
dokunursa topa temas etmis sayilir.

» Eger, kendi ceza alani disinda topla oynadiktan sonra, kendi ceza alanina
dénup vicudunun herhangi bir bdlimuyle topa dokunur veya topla oynarsa.

Oyunun tekrar bagslamasi
* Oyun hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir
serbest vurus ile tekrar baslar. (bkz. Kural 13: Serbest vurusun yeri)

Kaleciye kars: yapilan ihlaller

» Bir oyuncunun kalecinin ellerinden topu c¢ikarmasina engel olmasi ihlaldir,
ornegin; kalecinin topu havaya atip tekrar tutmasi.

» Kaleci topu avucunda tutarken topla oynamak veya oynamaya tesebbls etmek bir
ihlaldir.

« Kaleci topu elinden c¢ikarirken bir oyuncu eger topa vurur veya vurmaya caligirsa,
oyuncu tehlikeli sekilde miidahale ettiginden dolayi cezalandiriimalidir.

» Bir kalecinin hareketini adil olmayan sekilde engelleyerek onu kisitlamak bir
ihlaldir, 6rnegin; kdse vuruslari kullanilirken.

« Bir kalecinin hareketini kale atisi sirasinda adil olmayan sekilde engelleyerek onu
kisitlamak ihtar gerektiren bir ihlaldir.

Bir hiicum oyuncusunun dikkatsiz, kontrolstiiz veya asiri gi¢ kullanarak kalecinin
Uzerine sigramadigl, kaleciye sarj yapmadigi veya kaleciyi itmedigi durumlarda
kalecinin kendi ceza alaninda kaleciye temas etmesi otomatik olarak bir ihlal
gercgeklestigi anlamina gelmez.

Oyunun yeniden baslamasi

* Oyun ihlalin gerceklestidi yerden yapilacak bir serbest vurusla tekrar baglar.
(bkz. Kural 13: Serbest vurusun yeri) EGer bir oyuncu kontrolsiiz veya asiri
guc kullanarak kalecinin Uzerine sicrar, kaleciye sarj yapar veya kaleciyi iterse,
hakemler gerekli disiplin cezasini uygular.

Tehlikeli sekilde oynamak

Tehlikeli sekilde oynamak, topla oynamaya calisirken baskasini veya kendisini
sakatlamaya tesebbls etme hareketi olarak tanimlanir. Bir rakip yakinda
oldugunda yapilir ve kendisinin veya rakibin sakatlanmasi korkusundan dolayi
rakibinin topla oynamasini dnler.



Tehlikeli sekilde oynama durumu oyuncular arasinda fiziki temas icermez. Eger fiziki
bir temas varsa, hareket ihlalin gerceklestigi yerden bir serbest vurus (bkz. Kural
13: Serbest vurusun yeri) veya ihlal ceza alani igerisinde gergeklesmisse penalti
vurusu ile cezalandirilabilen bir ihlal haline gelir. Fiziki temas olmamasi durumunda,
hakemler buytk olasilikla bir ihlal oldugunu géz éniine almalidir.

Plaj futbolunun tipik parcasi olan révesata ve makas vuruglar kendiliginden bir ihlal
degildir, bu hareketlere izin verilmesi 6nemlidir.

Disiplin cezalan

» Eger bir oyuncu “normal” bir muicadelede tehlikeli sekilde oynarsa, hakem
herhangi bir disiplin cezasi vermemelidir.

» Eger bir oyuncu rakibin yakininda rakibi acikga sakatlayacak bicimde tehlikeli

sekilde oynarsa, hakemler oyuncuyu kontrolsiiz hareketten dolayi ihtar ile

cezalandirmalidir veya asiri gu¢ kullandigi i¢in oyundan ihragc etmelidir

ve gerekli serbest vurus veya penalti vurusu cezasini uygulamalidir. Bu

hareket tehlikeli sekilde oynama olarak degerlendiriimemelidir.

Eger bir oyuncu tehlikeli sekilde oynayarak bariz gol sansini engellerse, hakem

oyuncuyu oyundan ihrag etmelidir.

Oyunun tekrar baglamasi

» Oyun rakip takim tarafindan ihlalin gerceklestigi yerden veya ihlal ihlali yapan
takimin kendi yari alaninda gergeklesmisse hayali orta alan gizgisinin ortasindaki
hayali noktadan yapilacak bir serbest vurusla tekrar baglar. (bkz. Kural 13: Serbest
vurusun yeri)

» Eger fiziksel bir temas varsa, ihlalin gerceklestigi yerden yapilacak bir
serbest vurugla veya ihlal ceza alani icinde gerceklesmisse penalti
vurusuyla cezalandirilabilecek farkli bir ihlal gerceklesmistir. (bkz. Kural
13: Serbest vurugun yeri)

» Eger hakemler oyuncunun rakibiyle kontrolsiiz veya asiri gi¢ kullanarak
mucadele ettigine karar verirlerse, gereken disiplin cezasini uygularlar ve oyun
rakip takim tarafindan ihlalin gerceklestigi noktadan yapilacak bir serbest
vurusla veya ceza alani iginde gerceklesmisse penaltl vurusuyla tekrar baslar.
(bkz. Kural 13: Serbest vurugun yeri)



Révesata/Makas vuruslar

Makas vuruglari veya rovesata vuruslari plaj futbolunun dogasinda olan
parcalaridir ve yapilmasi ile bu gibi vuruslar yapan oyuncular korunmaldir.
Hakemler bu gibi vuruslarin yapilabilmesini saglamali ve yapilmasina engel
olan oyunculari cezalandirmalidir.

Hakemler, makas vurusu veya révesata vurusu yapan rakibini engelleyen

oyunculari cezalandirirken asagidaki kriterleri g6z 6nline almalidir:

» Eger top makas vurusunu veya rovesata vurusunu yapmakta veya yapacak olan
oyuncunun kontroliindeyse ve bir rakip oyuncu ona temas ederse, rakip takim
bir serbest vurusla veya ihlal ceza alani igerisinde gerceklesmisse bir penalti
vurusuyla cezalandirilir. (bkz. Kural 13: Serbest vurusun yeri)

» Egder top makas vurusunu veya révesata vurusunu yapmakta veya yapacak olan
oyuncunun kontrollindeyse ve rakip oyuncu topa temas eder veya topla oynarsa
rakip takim bir serbest vurus veya ihlal ceza alani igerisinde gerceklesmisse bir
penalti vuruguyla cezalandirilir. (bkz. Kural 13: Serbest vurusun yeri)

» Eger top makas vurusunu veya rovesata vurusunu yapmakta veya yapacak
olan oyuncunun kontrolindeyse ve rakip oyuncu vurusu yapan oyuncuya
veya topa dokunursa ya da topla oynarsa ve bunun sonucunda vurusu yapan
oyuncu rakibine ¢arparsa hakemler vurusu yapan oyuncuyu cezalandirmaz, ancak
vurusu engellemeye calisan ya da engelleyen oyuncuyu cezalandirir.

» Eger top makas vurusunu veya rovesata vurusunu yapmakta veya yapacak
olan oyuncunun kontroliinde degilse ve bir rakip oyuncu topa dokunur veya topla
oynarsa, rakip oyuncu bir ihlal gergeklestirmemistir.

» Eger top makas vurusunu veya révesata vurusunu yapmakta veya yapacak olan
oyuncunun kontroliinde degilse ve bu oyuncu vurusu yaparken rakibine garparsa,
vurusu yapan oyuncu ihlali geregi cezalandirilir.

 Bir oyuncu, makas vurusunu veya révesata vurusunu savunmak igin vurusu
yapan oyuncuya dokunmadan yerden dikey olarak sigrayabilir.



Disiplin cezalan

» Eger bir oyuncu rakibinin révesata vurusu veya makas vurusu yapmasini
engelleyerek bariz gol sansini onlerse, hakemler bariz gol sansini 6nledigi
icin oyuncuyu oyundan ihrag etmelidir.

» Egder bir oyuncu topun kontroliine sahip olmadan rdvesata vurusu veya
makas vurusu yaparsa ve bunu yaparken rakibine carparsa, ihlali geregi
cezalandiriimalidir. Eger kontrolstiz bicimde oynamissa ihtar ile cezalandiriimal
veya asirl gu¢ kullanmigsa oyundan ihra¢ edilmelidir. Eger bir oyuncu rakibinin
kanamali yarasi olacak sekilde sakatlanmasina neden olursa, ciddi faullii oyundan
sucludur ve oyundan ihra¢ edilmelidir.

Oyunun yeniden baglamasi

* Oyun ihlali gergeklestiren oyuncunun rakibi tarafindan ihlalin gerceklestigi yerden
yapilacak bir serbest vurusla veya ceza alani iginde gerceklesmisse bir penalti
vurusuyla tekrar baglar. (bkz. Kural 13: Serbest vurusun yeri)

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak, top her iki oyuncunun oynama mesafesinde
olmadiginda, engel teskil etmek, durdurmak, yavaslatmak veya rakibinin yénani
degistirmeye zorlamak amaciyla rakibinin 6ntini kesmek anlamina gelmektedir.

Tdm oyuncular oyun alaninda pozisyon alma hakkina sahiptir ve bir rakibin yolu
Uzerinde olmak bir rakibin énline dogru hareket etmek anlamina gelmez.

Topu korumaya (saklamaya) izin verilir. Top oynama mesafesinde tutuldugu
takdirde ve oyuncu rakibini kollari veya viicudu ile tutmuyorsa, taktik sebeplerden dolayi
top ile rakip arasina giren bir oyuncu bir ihlal yapmamis olur.

Disiplin cezalan

» Hakem bir rakibin ilerlemesine engel olan bir oyuncuya herhangi bir disiplin
cezas| uygulamaz.

» Eger bir oyuncu bir rakibinin ilerlemesine engel olarak bariz bir gol sansini
engelliyorsa, hakemler bu oyuncuyu bariz gol sansini engelledigi icin
oyundan ihrag eder.



Oyunun yeniden baglamasi

» Oyun, rakip takim lehine ihlalin yapildigi yerden veya ihlal, ihlali yapan takimin
kendi yari alaninda gergeklesmisse hayali orta alan cizgisinin ortasindaki
hayali noktadan yapilacak bir serbest vurusla tekrar baglar. (bakiniz
Kural 13: Serbest vuruslar)

Kart gostermek i¢cin oyunun yeniden baglamasini geciktirme
Hakemler bir kart géstermeye ve oyunu durdurmaya karar verdiginde, bir oyuncu veya
yedek oyuncuya ihtar vermek ya da oyundan ihra¢ etmek igin, yaptirm yerine
getirilene kadar oyunu tekrar baglatmamalidir.

Sportmenlik Dis1 Davramistan Dolayi ihtarlar

Sportmenlik digi davranistan dolay! bir oyuncuya ihtar verilmesi gereken farkli

durumlar mevcuttur, drnegdin; eger bir oyuncu:

» serbest vurusa hikmedilebilecek yedi kusurdan birini kontrolstiz bir sekilde
yaparsa,

» umut vadeden bir hiicumu 6nlemek igin, kontrolsiiz veya asiri gi¢ kullanarak
olmamak kaydiyla, taktik nedenlerle rakibe mudahale ederek veya bozarak bir
faul yaparsa,

« taktik sebepten dolay rakibini ¢ekerek toptan uzaklastirma veya rakibin topa
ulasmasini engelleme amaciyla rakibi tutarsa,

« rakibin topa sahip olmasini veya bir hicum gelistirmesini engellemek igin topa elle
mudahale ederse (kendi ceza alani icindeki kaleci disinda),

« gol atmak niyetiyle topa elle miidahale ederse (niyetin basarili olup olmamasi énemli
degildir),

 vicudun bagka bir bolimulyle oynuyormus gibi yaparak hakemleri aldatmaya
tesebbus ederken elle oynarsa,

* kendi ceza alanindaki kaleci diginda bir oyuncu bir golti veya gol atma sansini eliyle
onlemeye calisir ve basarisiz olursa,

* sakatlanma numarasi yaparak veya faul yapildidi izlenimi vererek (taklit) hakemi
aldatmaya calisirsa,

« oyun sirasinda hakemin izni olmadan kaleci ile yer degistirirse,

» oyuna karsi saygisi olmadigini gosterecek sekilde (oyunu sabote edecek sekilde)
hareket ederse.



* oyun alanini terk etmesi icin izin verildikten sonra oyun alanindan cikarken topla
oynarsa,

* oyun sirasinda veya tekrar baslamada rakibin dikkatini s6zel olarak dagitirsa,

+ oyun alanina izin verilmeyen isaretler yaparsa,

Gol kutlamalar
Bir gol atildiginda oyuncunun sevincini géstermesine izin verilmesine ragmen,
kutlama asiriya kagmamalidir.

Mantikli kutlamalara izin verilir fakat asirn zaman kaybina sebep olduklarinda
koreografik (6nceden planlanmis figlirler iceren) veya rakibi ve taraftari provoke edici
uygulamalar tesvik edilmemelidir. Hakemler bdyle durumlara midahale etmelidir.

Asagidaki durumlarda bir oyuncuya ihtar verilmelidir:

» Hakemin gorusune gore, tahrik edici, alayci veya kiskirtici hareketler yaparsa,

* Gol atildiktan sonra kutlamak igin oyun alanini gevreleyen tel rgllere tirmanirsa,

» Altinda aynisi olsa bile formasini gikarir veya basini formasiyla kapatirsa,

* Bagini veya yuzlnU bir maske ya da benzer bir seyle kapatirsa.

Golu kutlamak igin sahayi terk etmeye izin verilir, ancak oyuncularin sahaya
mumkuin oldugunca ¢abuk geri dénmeleri gereklidir.

S6z veya davranisla itiraz etmek

Hakemin veya yardimci hakemin kararini protesto ederek, itirazdan (s6zle veya
hareket ile) suglu bir oyuncuya veya yedek oyuncuya ihtar verilmelidir.

Plaj Futbolu Oyun Kurallar’na goére bir takimin kaptani &zel statliye veya
imtiyazlara sahip degildir. Fakat takimin davraniglarindan bir dereceye kadar
sorumludur.

Herhangi bir oyuncu veya yedek oyuncu bir ma¢ gdrevlisine saldiriyorsa
veya saldirgan, kaba, koéti hareket veya dil kullanmaktan sucluysa oyundan
ihrag edilmelidir.



Oyunun baslamasini geciktirme

Asagida belirtilen taktikler ile oyunun tekrar baslamasini geciktiren oyunculara
hakemler ihtar vermelidir:

» Hakem diger oyuncularin dogru pozisyonu almasini saglarken; hakemi,
vurusu tekrar ettirmeye zorlamak amaciyla bir serbest vurusu yanlis yerden
kullanmak,

» Hakem oyunu durdurduktan sonra, topu uzaga vurmak veya eli ile tagsimak,

» Kendisinin serbest vurus veya penalti vurusu kullanmayacagdi ve doktorlar
sakatlik degerlendirmesi icin oyun alanina girdikten sonra oyun alanindan
ctkmay! geciktiriyorsa,

* Hakemler oyunu durdurduktan sonra kasith olarak topa dokunarak bir
catismayi provoke etmek,

Aldatmaya yonelik hareket

Sakatlanmis roli yapan ya da bir ihlale maruz kalmisg gibi taklit yaparak
hakemleri aldatmaya c¢alisan herhangi bir oyuncu, aldatmaya yonelik hareketten
dolayi sugludur ve sportmenlik disi davranistan dolay: ihtar alir. Eger oyun bu
ihlalden dolay1 durdurulmussa; ihlal rakip takimin yari alaninda gergeklesmisse
ihlal noktasindan veya ihlal, ihlali yapan takimin yari alaninda gergeklesmisse
hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali noktadan rakip takim lehine bir
serbest vurus verilir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest vuruslar)

Devaml ihlaller

Plaj Futbolu Oyun Kurallarini israrli sekilde ihlal eden oyunculara kargi hakemler
her zaman dikkatli olmaldir. Bilhassa, bir oyuncu birkag farkl ihlal yapmis olsa
bile, Plaj Futbolu Oyun Kurallarini israrli sekilde ihlal ettigi icin yine de ihtar
verilmesi gerektigini unutmamalidir.

“Devamli ihlal” konusu ile ilgili olarak, yapilan ihlallerin belirli bir sayisi yoktur. Bu
konuda bir yarglya varmak hakemin yetkisindedir. Bir oyuncunun devamii ihlal yapip
yapmadidina oyunun yonetimi ve kontrolli gcergevesinde hakem karar verecektir.



Ciddi faullii oyun

Bir oyuncu, top oyunda oldugu sirada, top icin miicadele ederken rakibine karsi
asiri kuvvet veya siddet kullanirsa, bu oyuncu ciddi faullti oyundan dolay! sugludur.

Rakibin glvenligini tehlikeye duslrecek sekilde, topu kazanmak igin ayakla
mudahale ederse [tackle], ciddi faulli oynama olarak degerlendirimelidir.

Top i¢in micadele ederken asir kuvvet ile ve rakibinin gtivenligini tehlikeye koyacak
sekilde bir veya iki ayagini kullanarak énden, yandan veya arkadan rakibinin
Ustline giden bir oyuncu temas olsun veya olmasin ciddi faullii oyundan sugludur.

Sonucunda acik sekilde gol olma firsati yoksa, ciddi faul iceren durumlarda avantaj
uygulanmamalidir. Boyle durumlarda, oyun durduruldugunda hakem ciddi faull
oyundan dolayi sug¢lu olan oyuncuyu oyundan ihrag etmelidir.

Ciddi faulli oyundan dolay! suglu olan bir oyuncu, ihra¢ edilmelidir ve oyun
ihlalin meydana geldigi yerden bir direkt serbest vurus ile (bakiniz Kural 13-
Serbest vuruslar) veya penalti vurusu ile (eger ihlal, ihlali yapan oyuncunun ceza
alani icinde meydana gelmisse) tekrar baslatilir.

Siddetli hareket

Eger bir oyuncu, topla micadele etmezken rakibine karsi asiri kuvvet veya siddet
kullanirsa, oyuncu siddetli hareketten dolayi sucludur.

Eger bir takim arkadasina, seyirciye, mag yetkilisine veya diger herhangi bir kisiye
karsi asiri kuvvet veya siddet kullanirsa, yine siddetli hareketten dolayi sugludur.

Top oyunda olsun veya olmasin, siddetli hareket oyun alaninda veya sinirlari
disinda meydana gelebilir.

Acik sekilde gol sansi yoksa siddetli hareketle ilgili durumlarda avantaj
uygulanmamalidir. Bdyle durumlarda, oyun durduruldugunda, hakem siddetli
hareketten dolayi suglu oyuncuyu oyundan ihrag etmelidir.



Siddetli hareketler, sik sik birgok oyuncunun katildigi kargasaya yol acarlar ve bu
nedenle hakemlere, etkin miidahale ile bu kargasayi 6nlemeleri hatirlatilir.

Siddetli hareketten dolayi suglu gértilen bir oyuncu veya yedek oyuncu oyundan ihrag
edilmelidir.

Oyunun tekrar baslamasi
« Eger top oyun disinda ise, oyun bir dnceki karara gore tekrar baslatilir.
« Eger top oyun icinde ise ve ihlal oyun alani disinda meydana gelmisse:

— eger oyuncu Plaj Futbolu Oyun Kurallari geredi oyun alani disinda ise ve
ihlal islemisse, oyun hakemlerden biri tarafindan hayali orta saha gizgisinin
ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir hakem atisiyla yeniden baslatilir ve
Ugtinct hakem dogru pozisyonu belilemede hakeme yardimci olur.

— eger oyuncu ihlal yapmak tizere oyun alanini terk ederse, oyun durdugu anda
top rakip yarn alanda ise topun en son bulundugu yerden veya oyun durdugu
anda top ihlali yapan takimin yari alaninda ise oyun hayali orta alan cizgisinin
ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir serbest vurugla yeniden baslar.
(Bakiniz Kural 13 - Serbest vuruslar)

« Eger top oyunda ise ve oyuncu ihlali oyun alani iginde:

— bir rakibe karsi yapmissa:

* Oyun, ihlalin meydana geldigi yerden bir serbest vurusla (Bakiniz Kural 13
- Serbest vuruslar) veya ihlal, ihlali yapan oyuncunun kendi ceza alani
icinde meydana gelmisse bir penalti vurusu ile yeniden baslar.

— bir takim arkadasina kargl yapmigsa:

* Oyun, ihlal rakip takimin yari alaninda gergeklesmisse ihlal noktasindan veya ihlal,
ihlali yapan takimin yari alaninda gerceklesmisse hayali orta alan gizgisinin ortasindaki
hayali noktadan yapilacak bir serbest vurusla yeniden baslar. (Bakiniz Kural 13 - Serbest
vuruslar)

— bir yedek oyuncuya kargl yapmigsa:

» oyun, top ihlal gerceklestigi anda rakip yari alandaysa, ihlali yapan takim
aleyhine oyun durduruldugu anda topun bulundudu yerden veya top ihlal
gerceklestigi anda ihlali yapan oyuncunun kendi yari alanindaysa, hayali orta
alan cizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir serbest vurusla yeniden
baslar. (Bakiniz Kural 13 - Serbest vuruslar)



— hakemlere karsi:

* oyun, ihlal rakip takimin yari alaninda gerceklesmisse ihlal noktasindan veya ihlal,
ihlali yapan takimin yari alaninda gergeklesmisse hayali orta alan cizgisinin ortasindaki
hayali noktadan yapilacak bir serbest vurusla yeniden baglar. (Bakiniz Kural 13 - Serbest
vuruslar)

— baska bir kisiye karsi:

* Oyun bir hakem atisiyla yeniden baslatilir. Bu durumda; oyun hakemlerden biri
tarafindan, hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir
hakem atisiyla yeniden baslatilir ve tglincli hakem dogru pozisyonu belirlemede
hakeme yardimci olur.

Eger top oyundayken bir yedek oyuncu ya da takim yetkilisi oyun alani disinda
bir ihlal yaparsa:

— baska bir kisiye karsi:

* Oyun bir hakem atisiyla yeniden baslatilir. Bu durumda; oyun hakemlerden biri
tarafindan, hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir
hakem atisiyla yeniden baslatilir ve tglincli hakem dogru pozisyonu belirlemede
hakeme yardimci olur.

Bir cismin atilmasi ile ilgili ihlaller

Egder top oyundayken, bir oyuncu rakibine dikkatsizce bir nesne veya bir top atarsa,
hakemler bir avantaj uygulamiyorsa oyunu durdurmali ve bir yaptinmda bulunmalidir.

Eger top oyundayken bir yedek oyuncu, oyun alanindaki bir rakibine bir nesne ya
da bir top atarsa, eger hakemler bir avantaj uygulamiyorsa oyunu durdurmali ve
yedek oyuncuya hakemin izni olmadan oyun alanina girdidi icin ihtar verilmelidir.

Egder top oyundayken bir oyuncu veya yedek oyuncu, bir rakibine veya herhangi
birine kontrolstizce bir nesne veya top atarsa, eger hakemler bir avantaj
uygulamiyorsa oyunu durdurmalidir ve oyuncuya sportmenlik disi davranisindan
dolayi ihtar vermelidir veya yedek oyuncuyu ikinci ihtardan dolayi ihrag etmelidir.
Birinci ihtar sportmenlik disi davranistan dolayi ve ikincisi hakemin izni olmadan
oyun alanina girdigi icin.

Eger top oyundayken bir oyuncu veya yedek oyuncu agiri gli¢ kullanarak rakibine veya
herhangi birine bir nesne veya bir top atarsa, devam eden bariz bir gol sansi yoksa
hakemler oyunu durdurmali ve oyuncuyu veya yedek oyuncuyu siddetli hareketten
dolayi ihrag etmelidir.



Oyunun tekrar baglatilimasi
« Eger kendi ceza alani iginde duran bir oyuncu, ceza alani digindaki bir rakibine bir
cisim veya top atarsa, cismin rakibe vurdugu veya vurabilecegi yerden, hakemler
rakip takim lehine bir serbest vurus verir.
* Eger, kendi ceza alani diginda bulunan bir oyuncu, ceza alani igindeki bir rakibine
bir cisim veya top atarsa, hakem rakip takim lehine bir penalti vurusu verir.
» Eger oyun alani igindeki bir oyuncu, hakemin izni olmadan ve Plaj Futbolu
Oyun Kurallari geregi disinda oyun alani disina ¢ikarak, oyun alani disinda
duran herhangi kisiye bir cisim veya top atarsa, oyun durdugu anda top rakip
takimin yari alaninda ise topun bulundudu yerden veya oyun durdugu anda
top ihlali yapan takimin yari alaninda ise hayali orta alan gizgisinin ortasindaki
hayali noktadan hakemler rakip takim lehine bir serbest vurus verir. (bakiniz
Kural 13 - Serbest vuruglar),
Eger oyun alani disindaki bir oyuncu, oyun alani igindeki rakibine bir cisim veya
top atarsa; hakemler, cismin rakibe vurdugu veya vurabilecegi yerden rakip
takim lehine bir serbest vurus verir veya ihlal, ihlali yapan takimin kendi ceza
alani icinde gergeklesmisse bir penalti vurusu verir.
Eger oyun alani disindaki bir yedek oyuncu, hakemin izni olmadan ve oyuncu
degisikligi yontemine uymadan oyun alani igine girerek, oyun alani igerisinde
duran bir rakibine bir cisim veya top atarsa; hakemler, oyun durdugu anda top
rakip takimin yari alaninda ise topun bulundugu yerden veya oyun durdugu
anda top ihlali yapan takimin yari alaninda ise hayali orta alan cizgisinin
ortasindaki hayali noktadan rakip takim lehine bir serbest vurus verir. (bakiniz
Kural 13 - Serbest vuruglar),
Eger hakemlerin izni olmadan bilerek sahaya giren bir yedek oyuncu, takiminin
fazladan bir oyuncuya sahip olmasina neden oluyorsa, ve oyun alani igerisinde
veya disarisinda bulunan herhangi birine bir cisim veya top atarsa; hakemler,
oyun durdugu anda top rakip takimin yari alaninda ise topun bulundugu
yerden veya oyun durdugu anda top ihlal yapan takiminin yari alaninda ise
hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan rakip takim lehine bir
serbest vurus verir. (bakiniz Kural 13 - Serbest vuruglar),



* Eger, oyuncu degisikligi yontemini ihlal eden bir yedek oyuncu oyun
alaninin igerisinde veya disarisinda bulunan herhangi birine bir top veya
bir cisim atiyorsa, oyuncuymus gibi muamele gortr.

* Eger bir takim vyetkilisi oyun alaninin icinde veya disinda bulunuyorsa ve
oyun alaninin iginde veya disinda bulunan herhangi birine bir cisim ya da
top atarsa, hakemlerden biri tarafindan kumun Uzerindeki hayali orta alan
cizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir hakem atisiyla yeniden
baglatilir ve Uglincli hakem dogru pozisyonu belirlemede hakeme yardimci olur.

Bir cismin topa atilmasyla ilgili ihlaller

Eger kalecilerden harig bir oyucu, topa bir nesne veya bir top atarsa:

» Eder top oyundayken ve nesne topa carparsa, hakemler oyunu durdurmal
ve nesneyi atan oyuncuya sportmenlik disi davranistan dolayi ihtar vermeli
veya eger oyuncu bariz bir gol sansini engellediyse oyuncuyu ihrag etmelidir.
Oyun, oyun durdugu anda topun bulundugu yerden rakip takimin kullanacagi bir
serbest vurusla (Bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar) veya eger top ihlali isleyen
takimin ceza alani igerisindeyse bir penalti vurusu ile yeniden baslar.

» Eger top oyundayken ve nesne topa carpmazsa, hakemler bir avantaj
uygulamiyorsa oyunu durdurmali ve oyuncuya sportmenlik disi davranistan
dolayi ihtar vermelidir. Oyun, oyun durdugu anda top rakibin yari alanindaysa topun
bulundugu yerden veya ihlal, ihlali isleyen takimin kendi yari alaninda gerceklesmisse
hayali orta alan cizgisinin ortasindaki hayali noktadan rakip takimin kullanacagi
bir serbest vurusla yeniden baslar.(Bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger iki kaleciden biri topa bir nesne veya bir top atarsa:

* Eger top oyundayken ve kaleci kendi ceza alan igerisindeki topa nesne vurursa,
hakemler oyunu durdurmali ve kaleciye sportmenlik disi davranistan dolayi ihtar
vermelidir. Oyun, hayali orta alan c¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan
rakip takimin kullanacagi bir serbest vurugla yeniden baglar. (Bakiniz Kural
13: Serbest vuruslar)

» Eger top oyundayken ve kaleci ceza alani digindaki topa nesne vurursa,
hakemler oyunu durdurmali ve kaleciye sportmenlik digi davranistan dolayi
ihtar vermelidir veya eger kaleci bariz bir gol sansini engellediyse kaleciyi ihrag
etmelidir. Oyun, oyun durdugu anda topun bulundugu yerden rakip takimin
kullanacag bir serbest vurusla yeniden baglar.(Bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)



 Egder top oyundayken ve nesne topa carpmazsa, hakemler avantaj
uygulamiyorsa oyunu durdurmali ve oyuncuya sportmenlik disi
davranigtan dolay ihtar vermelidir. Oyun, oyun durdugu anda top rakibin yari
alanindaysa topun bulundugu yerden veya ihlal, ihlali isleyen takimin
yarl alaninda gergeklesmisse hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali
noktadan rakip takimin kullanacagi bir serbest vurusla yeniden baslar.
(Bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar)

iki kalecide dahil olmak (izere eger bir oyuncu elleri disinda viicudunun bir

parcasiyla topa bir nesne yoneltirse:

» Eger top oyundayken ve nesne topa carparsa, hakemler oyunu durdurmali ve
oyuncuya sportmenlik disi davranistan dolay! ihtar vermelidir. Oyun, oyun
durdugu anda top rakibin yari alanindaysa topun bulundugu yerden veya ihlal, ihlali
isleyen takimin yari alaninda gerceklesmisse hayali orta alan gizgisinin ortasindaki
hayali noktadan rakip takimin kullanacag bir serbest vurusla yeniden baglar.
(Bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

* Eger top oyundayken ve nesne topa carpmazsa, hakemler avantaj
uygulamiyorsa oyunu durdurmali ve oyuncuya sportmenlik disi
davranigtan dolayi ihtar vermelidir. Oyun, oyun durdugu anda top rakibin yari
alanindaysa topun bulundugu yerden veya ihlal, ihlali isleyen takimin
yari alaninda gergeklesmisse hayali orta alan gizgisinin ortasindaki hayali
noktadan rakip takimin kullanacadi bir serbest vurusla yeniden baslar.
(Bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger bir yedek oyuncu degisikligini ihlal ederse fakat takiminin fazladan bir

oyuncuyla oynamasina neden olmuyor ve topa bir nesne atiyorsa:

 E@er top oyundayken ve nesne topa carparsa, hakemler oyunu durdurmali ve yedek
oyuncuyu ikili (¢ift) ihtardan ihrag etmelidir. Birincisi oyuncu degisiklik yontemini
ihlal ederek oyun alanina girdigi icin ve ikincisi sportmenlik disi davranistan
dolayl ya da eger yedek oyuncu bariz bir gol sansini engellerse direk olarak
ihrag edilmelidir. Oyun, oyun durdugu anda topun bulundugu yerden rakip
takimin kullanacag bir serbest vurugla (Bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar) veya
top yedek oyuncunun takiminin ceza alanindaysa bir penalti vurusuyla yeniden
baslar.

» Eger top oyundayken ve nesne topa carpmazsa, hakemler bir avantaj
uygulamiyorsa oyunu durdurmali ve yedek oyuncuyu ikili (cift) ihtardan ihrag
etmelidir. Birinci ihtar oyuncu degisiklik yontemini ihlal ederek oyun alanina
girdigi icin ve ikinci ihtar sportmenlik disi davranistan dolay! verilir.



Oyun, ihlal meydana geldigi zaman top rakibin yari alanindaysa topun
bulundugu yerden veya ihlal, ihlali isleyen takimin yari alaninda gerceklesmisse hayali
orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan rakip takimin kullanacagi bir serbest
vurugla yeniden baglar. (Bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)

Eger bir yedek oyuncu, oyuncu degisikligi yontemini ihlal eder fakat
takiminin fazladan bir oyuncuyla oynamasina neden olmuyorsa ve elleri diginda
viucudunun bir pargasiyla topa bir nesne yoneltiyorsa:
* Eger top oyundayken ve nesne topa carparsa, hakemler oyunu durdurmali ve yedek
oyuncuyu iki (¢ift) ihtardan ihra¢ etmelidir. Birincisi oyuncu degisiklik ydntemini
ihlal ederek oyun alanina girdigi icin ve ikincisi sportmenlik disi davranistan
dolay! ya da eger yedek oyuncu bariz bir gol sansini engellerse direk olarak ihrag
edilmelidir. Oyun, oyun durdugu anda topun bulundugu yerden rakip takimin
kullanacag! bir serbest vurusla (Bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar) veya
top yedek oyuncunun takiminin ceza alanindaysa bir penalti vurusuyla yeniden
baglar.
Eger top oyundayken ve nesne topa carpmazsa, hakemler bir avantaj
uygulamiyorsa oyunu durdurmali ve yedek oyuncuyu iki (cift) ihtardan ihrag
etmelidir. Birinci ihtar oyuncu degisiklik yontemini ihlal ederek oyun alanina
girdigi igin ve ikinci ihtar sportmenlik digi davranistan dolayl. Oyun, oyun
durdugu anda top rakibin yari alanindaysa topun bulundugu yerden veya
ihlal, ihlali isleyen takimin yari alaninda gergeklesmisse hayali orta alan
¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan rakip takimin kullanacagi bir serbest
vurugla yeniden baslar. (Bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar)

Eger bir yedek oyuncu topa bir nesne firlatir ve takiminin fazladan bir

oyuncuyla oynamasina neden olursa:

» Eder top oyundayken ve nesne topa carparsa, hakemler oyunu durdurmal ve
her ikisi de sportmenlik disi davranistan olmak U(zere yedek oyuncuyu iki
(cift) ihtardan ihra¢c etmelidir. Birincisi hakemin izni olmadan oyun alanina
girdigi icin ve ikincisi nesne firlattigi icin veya eger yedek oyuncu bariz bir gol
sansini engellediyse direk ihra¢c etmelidir. Oyun, oyun durdugu anda top
rakibin yari alanindaysa topun bulundugu yerden veya ihlal, ihlali isleyen
takimin yar alaninda gergeklesmisse hayali orta alan cizgisinin ortasindaki
hayali noktadan rakip takimin kullanacag bir serbest vurusla yeniden baglar.
(Bakiniz Kural 13: Serbest vuruslar)



 Eger top oyundayken ve nesne topa garpmazsa, hakemler avantaj uygulamiyorsa
oyunu durdurmali ve her iki ihtarda sportmenlik digi davranistan olmak Uzere
yedek oyuncuyu iki (Gift) ihtardan ihra¢ etmelidir. Birincisi hakemin izni olmadan
oyun alanina girdigi icin ve ikincisi nesne firlattigi icin. Oyun, ihlal rakibin yari
alaninda gerceklesmisse ihlalin meydana geldigi yerden veya ihlal, ihlali isleyen
takimin yarn alaninda gerceklesmisse hayali orta alan gizgisinin ortasindaki
hayali noktadan rakip takimin kullanacagdi bir serbest vurusla yeniden baslar.
(Bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar)

Eger takimina fazladan bir oyuncuyla oynamasina neden olmayan bir yedek

oyuncu, elleri disinda viicudunun bir parcasi ile topa bir nesne yoneltirse:

» Eder top oyundayken ve nesne topa garparsa, hakemler oyunu durdurmali ve
her ikisi de sportmenlik digi davranistan olmak Uzere yedek oyuncuyu iki
(¢ift) ihtardan ihra¢c etmelidir. Birincisi hakemin izni olmadan oyun alanina
girdigi icin ve ikincisi nesne firlattig icin veya eger yedek oyuncu bariz bir gol
sansini engellediyse direk ihrag etmelidir. Oyun, ihlal meydana geldigi zaman
top rakibin yari alanindaysa topun bulundugu yerden veya ihlal, ihlali isleyen
takimin yari alaninda gerceklesmisse hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki
hayali noktadan rakip takimin kullanacagi bir serbest vurusla yeniden baslar.
(Bakiniz Kural 13: Serbest vuruglar)

 Egder top oyundayken ve nesne topa carpmazsa, hakemler avantaj uygulamiyorsa
oyunu durdurmali ve her ikisinde sportmenlik disi davranistan olmak Uzere yedek
oyuncuyu iki (cift) ihtardan ihrag etmelidir. Birinci ihtar oyun alanina hakemin izni
olmadan girdigi icin ikincisi nesne firdattig icin. Oyun, ihlal meydana geldigi zaman
top rakibin yari alanindaysa topun buldugu yerden veya ihlal, ihlali isleyen
takimin yari alaninda gerceklesmisse hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali
noktadan rakip takim kullanacagi bir serbest vurusla yeniden baglar. (Bakiniz Kural
13: Serbest vuruslar)

Eger bir takim gorevlisi veya ihrag edilen bir oyuncu viicudunun herhangi bir yeriyle

topa bir nesne yonlendirirse:

» Eger top oyundayken ve nesne topa carparsa, hakemler oyunu durdurmali
ve takim gorevlisini veya ihra¢ edilen oyuncuyu teknik alan ve cevresinden
ctkarmalidir. Bu durumda oyun, hakemlerin biri tarafindan hayali orta alan
¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir hakem atisiyla yeniden
baslar ve tglincli hakem dogru pozisyonu belilemede hakeme yardimci olur.



* Eger top oyundayken ve nesne topa c¢arpmazsa, hakemler avantaj
uygulamiyorsa oyunu durdurmali ve takim gorevlisini veya ihra¢c edilen
oyuncuyu teknik alan ve cevresinden c¢ikarmali. Oyun, bu durumda
hakemlerden biri tarafindan hayali orta alan ¢izgisinin ortasindaki hayali
noktadan yapilacak bir hakem atisiyla yeniden baglar. Uciincii hakem,
hakemin dogru pozisyonu belirlemesinde ona yardimci olur.

Eger top oyunda degilken ve bir oyuncu topa bir nesne firlatirsa, hakemler
oyuncuya sportmenlik digi davranistan dolayi ihtar verir. Oyun Plaj Futbolu Oyun
Kurallar’'na uygun olarak yeniden baglar.

Top sahada fakat oyunda degilken ve bir yedek oyuncu topa bir nesne firlatirsa
takiminin fazla oyuncu ile oynamasina neden olsun veya olmasin, hakemler yedek
oyuncuyu her ikisinde sportmenlik disi davranistan olmak Uzere yedek oyuncuyu
iki (cift) ihtardan ihrag etmelidir. Birinci ihtar oyun alanina hakemin izni olmadan
girdidi icin, ikincisi nesne firlattigi icin. Oyun; Plaj Futbolu Oyun Kurallar’na uygun
olarak yeniden baslatilir.

Eger top oyunda degilken ve bir takim gorevlisi topa bir nesne firdatirsa, hakemler takim
goreviisini teknik alan ve gevresinden c¢ikarir. Oyun; Plaj Futbolu Oyun Kurallar’na
uygun olarak yeniden baglatilir.

Bir gole veya gol atma sansina engel olmak

Rakibin bariz gol sansini engellemek ile ilgili oyundan ihrag etmeyi gerektiren iki
ihlal vardir, ihlalin ceza alani icinde meydana gelmesi gerekli degildir.

Rakibin el ile oynamasina veya faul yapmasina ragmen, bariz bir gol sansi
sirasinda eger hakem avantaj uygularsa ve gol direkt olarak atilirsa, oyuncu
oyundan ihra¢ edilemez fakat halen bir ihtar verilebilir.

Rakibin bir faul yapmasina ragmen, bariz bir gol sansi sirasinda eger hakem
avantaj uygularsa ve gol direkt olarak atilirsa, oyuncu oyundan faul nedeniyle
ihra¢ edilemez fakat halen bir ihtar verilebilir veya hareket kendi basina bir ihtar
veya ihrag gerektiriyorsa ihrag edilir.

Bir golli veya bariz bir gol sansini engellemekten dolayi bir oyuncuyu oyundan ihrag
etmek igin karar verirken; hakemler asagidaki durumlari géz 6nline almahdirlar:

+ [slenen ihlal ile kale arasindaki mesafe,

» Topun kontroliini muhafaza etmek veya kazanmak ihtimali,



» Oyunun yonu,

» Savunma oyuncularinin konumu ve sayisil,

* Bir rakibin bariz gol sansini engelleyen ihlal, Kural 12 geregince bir serbest vurus
gerektiren bir ihlal olabilir.

» Eger ihlal yedek oyuncu tarafindan yapilmigsa, bu oyuncu her zaman ihra¢

edilir.

Bir oyuncu, oyun yeniden basladiktan sonra direk gol olmasi mimkiin olmayan bir
topu kasitl olarak elle engelleme girisiminde bulunursa, oyuncu ihrag edilmez ancak
oyuncu sportmenlik disi davranisindan dolay! ihtar alir. Ihlali yapan oyuncunun
takimi bir serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandirilir.

Eger bir yedek oyuncu oyun alanin girer ve amaci bariz bir gol atma sansini
engellemekse, oyuncu gol énleme amacina ulagsin veya ulasmasin oyuncu ihrag
edilir.



Yontem

» Top vurulup hareket ettiginde oyundadir.

* Serbest vurus, bir ayak veya ayni anda iki ayak ile topu kaldirarak kullanilabilir.
Rakibi sasirtmak amaci ile serbest vurusu kullaniyormus gibi yapmak, plaj
futbolunun bir pargasi olarak kabul edilebilir. Ancak, hakemin goriisiine gore,
eger yaniltma sportmenlik disi davranis olarak disunulirse, oyuncuya ihtar
verilmelidir.

Eger bir oyuncu, serbest vurusu dogru sekilde kullanirken, dikkatsiz veya
kontrolstiz bir sekilde olmadan veya asin kuvvet kullanmadan, topla ikinci
defa oynamak icin kasti olarak topu bir rakibine carptirirsa hakem oyunu
devam ettirmelidir.

Eger top kale direklerinden birine veya kale Ust diregine c¢arptiktan sonra
patlarsa ve gol olmazsa, hakemler serbest vurusu yeniden tekrar ettirmezler.
Hakemler oyunu durdurmali ve oyun hakemlerden biri tarafindan hayali orta
alan ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilacak bir hakem atisiyla yeniden
baglatilir ve Ggtinct hakem dogru pozisyonu belilemede hakeme yardimci olur.
Rakibe karsi islenmemis bir ihlalden dolayi faul icin hakemler yeniden serbest
vurus yapilmasini emrediyorsa, yeni serbest vurus herhangi bir oyuncu
tarafindan yapilabilir. Baslangigta serbest vurus yapan kisi yeniden serbest
vurus kullanmayabilir.

Eger bir serbest vurusa izin vermek icin oyun uzatiliyorsa ve top kale direkleri
ve kale st diredi arasindaki gol ¢izgisini gegmeden dnce kale direklerinden
birine veya kale Ust diregine veya kaleciye carparsa, hakemler bir gol karari
vermelidir.

Eger bir serbest vurusa izin vermek igin oyun uzatiliyorsa, hakemler savunma
kalecisinin bir yedek oyuncuyla yer degistirmesine izin verir, buna ragmen
ikinci durum olarak hakemler oyuncu degisikligi ydntemini takip etmelidir.



ihlaller - diidiik caldiktan sonra ve top oyuna girmeden 6nce

ihlaller Gol degil Yeniden baglatma yeri
: Serbest vurus Serbest vurug Oyu.n aIgnlmn ortasmdarl'
Hlcum oyuncusu Kart yok Kart vok veya ihlalin meydana geldigi
Y By yerden serbest vurus
s Gol Serbest vurus tekrar
avunma oyuncusu f
i Kart yok Ihtar

Serbest vurug tekrar Serbest vurus tekrar

Savunma oyuncusu ve
Kart yok Kart yok

hiicum oyuncusu

ihlaller - Didiik caldiktan sonra ve top oyuna girdikten
sonra (top ile korner bayraklar arasindaki bélgede, top
kuma, kale direklerine, kale list diregine veya kaleciye
temas etmeden 6nce topa dokunmak veya topla oynamak)

ihlaller Gol degil Yeniden baslatma yeri
. Serbest vurus Serbest vurus SRR oyun.alarlumn
Hlcum oyuncusu ortasindan veya ihlalin
Kart yok Kart yok o
gergeklestigi yerden
ihlalin meydana geldigi
Gol S yerden serbest vurus veya
Savunma oyuncusu Kart yok veya penalt penalti ya da oyun alaninin
Kart yok ortasindan serbest vurus



Yontem

Penalti vurusu sirasinda hiz alirken rakipleri sasirtmak igin yaniltici hareketler yapmak
plaj futbolunun bir parcasidir ve izin verilir. Ancak, oyuncu hiz almay: bitirdiginde,
topa vurur gibi yapmak, 14. kuralin ¢cignenmesi ve sportmenlige aykiri bir davranis
olarak degerlendirilmeli ve oyuncuya Ihtar verilmelidir.
Eger top kale direklerinden birine veya Ust kale diregine carptiktan sonra patlar
ve gol olursa hakemler bir gol karari verir.
Eger top kale direklerinden birine veya Ust kale diregine carptiktan sonra patlar
ve gol olmazsa, hakem penalti vurusunu tekrar ettirmez. Fakat oyunu durdurur
ve oyun hakemlerden biri tarafindan hayali orta alan cizgisinin ortasindaki
hayali noktadan yapilacak bir hakem atisiyla yeniden baslatilir ve Uglincl
hakem dogru pozisyonu belilemede hakeme yardimci olur.
Eger penalti vurusu kullanan oyuncu, topu ileri dogru vurarak takim arkadasinin gol
atmasini sagliyorsa; eger, penalti vurusu icin yéntem kural 14 kosullarina uyuyorsa
hakemler gole izin verir.
» Rakibe karsi islenmemis bir ihlalden dolayi faul igcin hakemler yeniden penalti
vurusu yapilmasini emrediyorsa, yeni penalti vurusu herhangi bir oyuncu
tarafindan yapilabilir. Baslangicta penalti vurusu yapan kisi yeniden penalti
vurusu kullanmayabilir.
Egder hakem isaret vermeden 6nce oyuncu penalti vurusunu kullanirsa, hakemler penalti
vurusunu tekrar ettirir ve oyuncuya ihtar verilir.
 Eger bir penalti vurusuna izin vermek icin oyun uzatiliyorsa ve top kale direkleri ve
kale Ust diregi arasindaki gol gizgisini gegmeden 6nce kale direklerinden birine
veya kale Ust diregine veya kaleciye carparsa, hakemler bir gol karari vermelidir.
* Eger bir penalti vurusuna izin vermek igin oyun uzatiliyorsa, hakemler
savunma kalecisinin uygun bir yedek oyuncuyla yer degistirmesine izin
verir, buna ragmen ikinci durum olarak hakemler oyuncu degisikligi yontemini
takip etmelidir.



Penalti icin hazirhik

Penalti vurusu yapilimadan énce hakem, asagidaki gereksinimleri teyit etmelidir:
* VUrusu yapan oyuncu belirlenecektir.
« top dogru sekilde hayali penalti noktasina yerlestirilecektir.
« kaleci, kale direkleri arasinda, kale gizgisi Uzerinde ve yuzl vurusu yapana

donuk olacaktir,

haric) rakipler:

—ceza alaninin disinda,
— toptan 5m uzakta,

—topun arkasinda,

— oyun alaninda olacaktir.

vurusu yapan oyuncunun takim arkadaglari ve geriye kalan (kaleci

ihlaller - diidiik galdiktan sonra ve top oyuna girmeden énce

ihlaller

Hiicum oyuncusu

Oyuncu geriye
dogru vurursa

Belirlenmis oyuncu
disinda bir oyuncu
kullanirsa

Savunma oyuncusu

Her iki takim oyunculari

Penalti tekrarlanir

Serbest vurug

Serbest vurus

Gol

Penalti tekrarlanir

Gol degil

Serbest vurug

Serbest vurug

Serbest vurus

Penalti tekrarlanir

Penalt tekrarlanir

Disiplin
cezasi

ihtar

Yeniden
baslatma yeri

Oyun alaninin
ortasindan veya
ihlalin gerceklestigi
yerden

Hayali penalti
noktasi

Hayali penalti
noktasi

Hayali penalti
noktasi (gol
degilse)



Eger bir hicum oyuncusu veya savunma oyuncusu top oyuna girmeden
once rakibine ihlal yaparsa ama hakemlerden biri vurus icin izin vermisse,
hakemler vurusun yapilmasina izin verir. Eder vurus gol olursa ve ihlal
savunma takimi tarafindan yapilmissa, hakemler bir gol karari verir. Eger
ihlal hiicum eden takim tarafindan yapilmissa, hakemler penalti vurusunu
tekrar ettirir. Eger vurus sonrasi bir gol olmamigsa ve ihlal savunma takimi
tarafindan yapilmigsa, hakemler penalti vurusunu tekrar ettirir. Eger ihlal penalti
vurusu yapan takim tarafindan yapilmissa, hakemler bir serbest vurus ile takima
yaptinm uygular. Eger ihlal rakibin yari sahasinda gergeklesmisse ihlalin meydana
geldigi yerden ya da takiminin kendi yari sahasinda ise hayali orta alan ¢izgisinin
ortasindaki hayali noktadan bir serbest vurugla oyun yeniden baglatilir. (bakiniz
Kural 13 - Serbest vuruslar) Eger gerekli gorilmesi halinde hakemler uygun bir
disiplin yaptirimi uygular.



ihlaller

Rakip oyuncularin, ta¢ atiginin kullanildigi noktaya 5m den daha yakin
olmamalari gerektigi hakemlere hatirlatilir. Gerektigi yerde, ta¢ atisi yapilmadan
once hakemler bu mesafe iginde bulunan oyuncuyu uyarir, eger rakip takim
gerekli mesafe konusunda israr ederse ve eger oyuncu daha sonra dogru
mesafeye gelmezse oyuncuya ihtar verir. Oyun tag atigi ile tekrar baglatilir
ve eger dort saniye sayimi baslamissa, yeniden baslar.

Eger takim ta¢ atisini ¢cok cabuk kullanmak isterse ve sonug olarak rakiplerin
gerekli mesafeyi almak icin yeterli zamani yoksa, e@er tac atisi kullanildiktan
sonra rakipler topa temas eder veya topla oynarsa bile hakemler oyunun devam
etmesine izin verir.

Eger bir oyuncu, ta¢ atisini dogru kullanirken, dikkatsiz veya kontrolstiz bir sekilde
olmadan veya asiri kuvvet kullanmadan topla ikinci defa oynamak amaciyla kasti
olarak topu rakibine vurur/carptirirsa, hakem oyunu devam ettirmelidir.

Eger top, ta¢ atisindan direkt olarak rakibin kalesine girerse, hakem kale
vurusuna hikmetmelidir. Eder top, ta¢ atisindan direkt olarak kendi kalesine
girerse, hakem kose vurusu vermelidir.

Eger top, ta¢ atisindan veya vurusundan oyun alanina girmezse, hakemler
tag atisini veya vurusunu rakip takima verir.

Eger bir kaleci oyun hareketinin bir pargasi olarak kalesinin disinda olursa veya
kaleci ya da herhangi bir oyuncu sahanin diginda olursa, rakip takim tag atisini
hizlica kullanabilir.

Eger bir tag atisi dogru olarak kullaniimazsa, top dogrudan rakibe gitse bile,
hakemler avantaj uygulamamalidir ama rakip takimdan bir oyuncuya ta¢ atisini
kullandirir.



ihlaller

Bir rakip oyuncu ceza alanina girerse yada top oyuna girmeden d6nce hala
ceza alanin igindeyse ve savunma takiminin bir oyuncusu tarafindan kendisine
bir faul yapilirsa kale vurugu tekrar ettirilir. Savunma oyuncusuna ihtar verilir ya da
sucun durumuna gore ihrag edilir.

Eger bir oyuncu, kale vurusunu dogru kullanirken, dikkatsiz veya kontrolsiiz bir sekilde
olmadan veya asiri kuvvet kullanmadan kasti olarak topu ceza sahasi disinda
duran bir rakibine carptirirsa, hakem oyunu devam ettirmelidir.

Kale vurusu kullanildiginda kaleci topu kendi ceza sahasindan birakmazsa
hakemler kale vurusunu tekrar ettirir. Kaleci kale vurusunu yeniden kullanmaya
hazir oldugunda dért saniye sayimi kaldigi yerden devam eder.

Hakemlerin dort saniye sayimini baglatmasi icin kalecinin topu ellerinde tutmasina
gerek yoktur. Ancak hakemler dort saniye sayimini baglattiklarini didik ile isaret
etmelidir.

Kale vurusunu dogru bir sekilde kullanan bir kaleci, top ceza sahasini terk ettikten sonra
baska bir oyuncu topa temas etmeden 6nce kendi ceza sahasi disindaki topa
bilerek eliyle dokunursa; hakemler rakip takima verecegi bir serbest vurusa
ek olarak kaleciye Plaj Futbolu Oyun Kurallar'na gére disiplin islemi de yapabilir.

Eger kaleci kale vurusunu ayakla kullanirsa, hakemler kaleciyi topu elleriyle
kullanmasi icin uyarir. Fakat dort saniye sayimi, kaleci oyun atigini tekrar
kullanmaya hazir oldugunda durdugu yerden devam eder.

Eger bir kaleci oyunun bir parcasi olarak kalesinin disinda olursa veya herhangi bir
oyuncu sahanin disinda olursa; rakip kaleci, kale atisini hizlica kullanabilir.



Kaleci kale vurusunu kullandiginda ve top, ilk ceza sahasini terk etmeden
kendi gol cizgisini veya ta¢ ¢izgisini gegerse, hakemler kale vurusunu tekrarlatir
ve kaleci kale vurusunu tekrar kullanmaya hazir oldugunda doért saniye sayimi
kaldig1 yerden devam eder.

Kale vurusu kullanildiginda top, ceza sahasini terk etmeden ceza sahasi igindeki
hakemlerden birine garpar ve oyuna girerse, oyun devam eder.



ihlaller

Top oyuna girene kadar, sahadaki isaretleri yardim igin kullanarak, rakiplerin hayali
kdse yayindan en az 5m mesafede bulunmalari gerektigi hakemlere hatirlatilir.
Gerektiginde hakem, kése vurusu kullaniimadan énce bu mesafe iginde bulunan
oyunculari uyarmaldir ve eger dogru mesafeye c¢ekilmezlerse oyuncuya ihtar
vermelidir.

Kdse vurusunu dogru bir sekilde kullanirken, eger bir oyuncu dikkatsiz veya
kontrolstiz sekilde olmadan veya asiri kuvvet kullanmadan topla ikinci defa
oynamak icin kasith olarak topu bir rakibine carptirirsa, hakem oyunu devam
ettirmelidir.

Top, hayali kdse yayinin icine yerlestirilecek ve vuruldugunda oyunda olacaktir.
Bdylece oyunda olmasi igin topun hayali kdse yayini terk etmesi gerekmez.

Eger bir kaleci oyun hareketinin bir pargasi olarak ya da herhangi bir oyuncu sahanin
disinda olursa; rakip takim, kése vurusunu dogru kullandiklari slirece hizlica
kullanabilir.



Hayali penalti noktasindan yapilan vuruglar

Yontem

 Penalti noktasindan yapilan vuruslar magin parcasi degildir.

* Penalti vuruslarinin yapildigi hayali penalti noktasi, ancak kale ve zeminin
kullanilamaz hale geldigi durumlarda ya da gtivenlik nedenleriyle degistirilebilir.

« TUm uygun oyuncular, hayali penalti noktasindan birer vurug yaptiktan sonra, birinci
turdaki sirayi takip etmek zorunda degildir.

* Her takim, hayali penalti noktasindan yapilacak vuruglari yapmak icin oyunculari
ve yedek oyunculari segmede sorumludur ve hangileri vurusu kullanacaksa,
vuruglardan énce tGglincl hakeme bilgi vermelidirler.

» Kaleci harig, hayali penalti noktasindan yapilan vuruslar bagladiginda, eger
hic yedek oyuncu yoksa sakatlanan oyuncu uygun olmayan bir oyuncuyla
yer degistiremez.

* Hayali penalti noktasindan yapilan vurug esnasinda kaleci oyundan ihrag edilmis ise,
uygun bir oyuncu ile yer degistirebilir fakat hayali penalti noktasindan yapilan
atiglarda orda bulunmayan bagka bir kaleciyle yer degistiremez.

* Bir oyuncu veya yedek oyuncuya hayali penalti noktasindan yapilan vuruglar
sirasinda ihtar verilebilir veya oyundan ihrag edilebilir.

» oyuncular normal oyun suresinde ya da uzatma suresinde ihtar alirsa, ve
hayali penalti noktasindan yapilan vuruglar sirasinda ikinci ihtari alirsa, ikinci
ihtar1 aldigindan dolay! ihrag edilmelidir.

» Bir takim, hayali penalti noktasindan yapilan vuruglar esnasinda, U¢ ten
az oyuncuya duserse hakemler hayali penalti noktasindan yapilan seri
atiglara devam eder.



* Hayali penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda, eger bir oyuncu sakatlanir
veya sahadan ihra¢ edilir ve takimindaki oyuncu sayisi eksilirse, hakem diger takim
icin vurus kullanan oyuncu sayisini eksiltmemelidir.

* Hayali penalti noktasindan yapilan vuruslarin sadece baglangicinda her takimdan esit sayida
oyuncuya gerek vardir.

» Top kale direkleri ve kale Ust diregi arasindaki gol cizgisini gegmeden 6nce kale
direklerinden birine veya kale Ust diredine veya kaleciye carparsa, hakemler bir gol
karari verir.

» Eger top kale direklerinden birine veya kale ust diregine carptiktan sonra patlar veya
kusurlu hale gelirse ve gol olursa, hakemler bir gol karari verir.

* E@er top kale direklerinden birine veya kale Ust diregine carptiktan sonra patlar veya kusurlu
hale gelirse ve gol olmazsa, hakemler penalti vurusunu tekrarlatmaz ve penalti vurusunun
kullaniimig oldugunu varsayar.

» MiUsabaka kurallari geredi magin galibini belilemek icin ya da révansli maglarda takimlar
hayali penalti noktasindan yapilan vuruslan kullanmayi reddederse, hakemler durumu
ilgili kuruluglara rapor eder.

» Eger, hayali penalti noktasindan yapilacak vuruslar baslamadan 6nce, bir ya da daha
fazla uygun oyuncu sahay terk eder ya da hayali penalti noktasindan yapilan vuruglar
basladiginda oyuncu sakat degilse ve vuruglan kullanmayi reddederse, hakemler hayali
penalti noktasindan yapilan vuruslara devam etmez ve durumu ilgili kurulusa rapor eder.

» Hayali penalti noktasinda yapilan vuruslar esnasinda, hakemler sahada
iletisim araglarinin  kullaniimasina izin vermemelidir. Eger vyarisma kurallan
kamera kullaniimasina izin verirse, sahanin kenarina, yedek kullbesinin
kargisina, hayali orta saha ¢izgi seviyesine ve tac cizgisinden 2m den
daha yakin olmayacak sekilde birakilabilir.
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