IFAB

THE
INTERNATIONAL
FOOTBALL
ASSOCIATION
BOARD

THEIFAB.COM
SINCE 1886

Oyun
Kurallari

2 O016/1/




€ FiEn

FAIWALES

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu
Miinstergasse 9, 8001 Zurich, Switzerland
T: +41(0)44 2451886, F: +41(0)44 245 1887
www.theifab.com

Bu kitapgik Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu’nun izni olmadan tamamen veya kismen
herhangi bir sekilde ¢ogaltilamaz veya gevrilemez.

1 Haziran 2016 tarihinden itibaren gegerlidir

THEIFAB.COM



Ovyun
Kurallari

2016/1/




cindekiler

8 Girig
8  Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB) Tarihgesi

10 Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB) Yapilanmasi ve isleyisi
12 Ydarirlukteki kural degisiminin arka plani

14 Oyun Kurallari Hakkinda Notlar
16 Oyun Kurallari 2016/17

18 01 Oyun Alani

28 02 Top

32 03 Oyuncular

40 04 Oyuncularin Ekipmanlari

44 05 Hakem

52 06 Diger Hakemler

60 07 Magin suresi

64 08 Oyunun Baslamasi ve Tekrar Baslamasi
68 09 Topun Oyunda ve Oyun Disl Olmasi
70 10 Mag Sonucunun Belirlenmesi

76 11 Ofsayt

80 12 Fauller ve Fena Hareketler

90 13 Serbest Vuruslar

94 14 Penalti Vurusu

98 15 Tag Atisi

102 16 Kale Vurusu

106 17 Kdse Vurusu



110

111
116

158

159
160
169

IFAB

Kural Degisiklikleri 2016/17

Kural Degisikliklerinin Ozeti
Kural Degisiklklerinin Detaylari

Terimler

Futbol Kuruluglar
Futbol Terimleri
Hakem terimleri

170

17
172

186
192

Oyun Kurallari 16/17 | Igindekiler

Hakemler igin Uygulama Rehberi

Girig

Yer Alma, Hareketlilik ve Takim Calismasi
Beden Dili, iletisim ve Diidiigiin Kullanimi
Diger Tavsiyeler

* Avantaj
« Kayip Zaman igin ilave Siire Verilmesi
* Rakibi tutmak

* Ofsayt

« Tedavi /ihtar sonrasi degerlendirme /
ihrag gerektiren ihlaller



Uluslararasi Futbol Birligi
Kurulu (IFAB) Tarihcesi

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB), futbolun Oyun Kurallari hususunda
evrensel karar alma organidir. Kurulun amaglari, FIFA tarafindan organize edilen
diinya futbolunun faaliyet alani kapsaminda, kurallarin diinya capinda daima ayni
sekilde uygulanmasini, takip edilmesini ve futbolun mitemadiyen organize bir
bicimde oynanmasini saglama hedeflerini de icerecek bicimde, bu kurallari
korumak, derlemek ve dizeltmektir..

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB), ingiltere, iskogya, Galler ve Kuzey Irlanda
futbol federasyonlarinin her birinden ikiser temsilcinin 2 Haziran 1886 tarihinde
bir araya gelmesiyle kurulmustur. Her bir tlkede farkh kurallarin uygulandigi o
dénemde, ingiliz Futbol Federasyonunun parlak fikri sayesinde, her iilkede gecerli
olacak bir kurallar dizisi hazirlanmasi igin yeni bir olusum yaratildi. Oyun
kurallarinin koruyuculari olarak 6rgutlendikten sonra ise Uluslararasi Futbol
Birligi Kurulu’nun gorevi Oyun Kurallarini korumak, denetlemek, kurallarin
Gzerinde galismak ve gerektiginde gelistirmek olarak belirlendi.

Futbol diinya ¢apinda hizli bir sekilde yayildi ve 1904 yilinda yedi tilke Uluslararasi
Futbol Federasyonlari Birligi’ni (FIFA) kurmak igin Paris’te bulustu ve bu olusum da
1913 yilinda Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB) biinyesine katildi.
Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB), 1863 yilinda resmi ilk kurallarin
belirlenmesinden bu yana pek ¢ok kural degisikligi yapmistir. Ornek verilecek
olursa, en fazla dizetilmeye maruz kalmis kural blyk olasilikla ofsayttir (6rn.
Kuralin orijinalinde oyuncu topun 6nilindeyse ofsayt pozisyonundaydi). Kale

alani maglarda ilk defa 1869 yilinda ortaya ¢tkmis bunu 1872 yilinda kose
vuruglari takip etmis ve ilk penalti vurusu ise 1891 yilinda verilmistir (1902 yilina
kadar kaleden 11 metre uzakliktaki herhangi bir noktadan kullanilabiliyordu).
1912’de kalecilerin ceza sahasinin disinda topa dokunmalari yasaklanmasi atilan
gollerin sayisi artmasina sebebiyet vermistir ve 1920 yilindan bu yana ise
oyunculara tag atisindan ofsayt verilememektedir.
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Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB) oyunu ve oynayanlarla, izleyenlerin
zihniyetlerini istikrarli bir bicimde degistirdi. italya’da gerceklesen 1990 FIFA
Diinya Kupasi’nin ardindan duyurulan kalecilerin kasitli ‘geri paslara’ elle
miidahale etmesini yasaklayan kural degisikligi ve 1998 yilinda arkadan yapilan
ciddi miidahalelere kirmizi kart verilmesinin karara baglanmasi bu degisimlere
verilebilecek érneklerdendir.

2010 yihnin Ekim ayinda Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB) kale gizgisi
teknolojisi fikrini tekrar gozden gecirdi ve iki sene strecek kapsamli bir deneme
yapilmasina karar verdi. 2012 yilinin Temmuz ayinda Uluslararasi Futbol Birligi
Kurulu (IFAB) kale gizgisi teknolojisi ve ilave Yardimci Hakemlerin kullaniimasini
onaylayarak ilgili tarihi kararlar verdi.

Mart 2016 da tarihi yillik genel toplantisinda IFAB’in tarihindeki en kapsamli

Oyun Kurallari revizyonu ile birlikte video yardimci hakemlik test safhasi
onaylanmistir.
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Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu
(IFAB) Yapilanmasi ve isleyisi

2012 yilinda Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu bir reform slreci baslatti. Bu slireg
kurulun 13 Ocak 2014 yilinda isvi¢re hukuku kapsaminda 6zerk federasyon niteligi
kazanmasi ve Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu’nun ve kuruluslarinin hedeflerini,
yapilanmasini ve sorumluluklarini igeren bir tiztgu kabuli ile sonuglandi.
Calismalarin seffaf, demokratik ve modern olusunu saglama almak adina
Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu’na (IFAB) bagh bir sekreterya kuruldu.
Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu’nun yapilanmasi degismezken, bu reform sireci
sayesinde futbol diinyasindan uzmanlarin bir araya gelmesiyle Futbol Danisma
Paneli ve Teknik Danisma Paneli olusumlari baslatildi. Bu paneller ile danismalik
strecinin gelistirilmesi ve Oyun Kurallarinin gelistiriimesinde daha proaktif bir
yaklasimin tesvik edilmesi amacglandi.

Yilhk Genel Kurul Toplantisi (YGT)

Yilhik Genel Kurul toplantisi, kati bir rotasyona bagli olarak ve FIFA Diinya
Kupasi’nin oldugu yillarda toplantinin yerine FIFA tarafindan karar verilecek
sekilde, Subat veya Mart aylarinda ingiltere, iskogya, Galler ve Kuzey irlanda’da
yapihir. Yillik Genel Kurul Toplantisi sirasinda Oyun Kurallari igin verilen kararlar
konfederasyonlar ve ulusal futbol federasyonlari icin 1 Haziran tarihinden itibaren
gecerlidir. Ancak 1 Haziran tarihine kadar devam eden sezonlari veya misabakalari
sona ermemis konfederasyonlar ve ulusal futbol federasyonlar degisikliklerin
yapilmasini bir sonraki sezonlarina veya musabakalarin bitimine kadar
erteleyebilirler; sezonlari 1 Haziran tarihinden dnce baslayanlar ise Uluslararasi
Futbol Birligi Kurulu degisiklikleri duyuran resmi genelgeyi yayinladiktan sonra bu
degisiklikleri uygulamaya baslayabilirler.

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu tarafindan yapilmadigi siirece herhangi bir
konfederasyonun veya ulusal futbol federasyonunun Oyun Kurallari’nda
degisiklik yapabilmesi sé6z konusu degildir.
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Yillik is Toplantisi (YiT)

Yillik is toplantisi, Kasim ayinda gergeklesen, Yillik Genel Kurul Toplantisina hazirlik
niteligi tasiyan bir toplantidir. Yillik is toplantisinda herhangi bir konfederasyonun
veya ulusal futbol federasyonlarin istek ve onerileri gérisulir , deneyler ve
denemeler yapilmasi kabul edilebilir. Yine de kurallarda yapilacak degisikliklerin
kabull Yillik Genel Kurul Toplantisinda gergeklesir.

Teknik Alt Kurul (TAK)

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Teknik Alt Kurulu, ingiltere Futbol Federasyonu,
FIFA ve Uluslarasi Futbol Birligi Kurulu’ndan segilmis uzmanlardan olusur ve daha
once Yillik is Toplantisi ve Yillik Genel Kurul Toplantisinda kabul edilmis olasi
Kural degisikliklerinin degerlendirmesi ve yapilan deneylerin izlenmesinden
sorumludur.

Danigma Panelleri

Futbol Danisma Paneli (FDP) ve Teknik Danisma Paneli (TDP), Uluslararasi Futbol
Birligi Kurulu’nun Oyun Kurallari Gizerinde yaptigi calismalari destekleyen, futbol
diinyasindan uzmanlarin katilimiyla gergeklesir. Bu uzmanlarin arasinda farkl
konfederasyon ve futbol kuruluslarindan eski oyuncular, antrenérler ve hakemler
bulunur. Futbol Danisma paneli oyuncular ve antrendrlerin diislincelerinin
paylasilmasina olanak tanirken, Teknik Danisma Paneli ise olasi kural
degisikliklerinin hakemlik tGzerindeki etkilerini ve teknik detaylari degerlendirir.
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urarlukteki Kural

Degisiminin Arka Plani

Yirurlalukteki Oyun Kurallarinda degisiklik yapilmasi yoninde verilen karar 127.,
128. ve 129. Yillik Genel Kurul Toplantisinin tutanaklarinda bulunabilir. Teknik Alt
Kurul 2014 sonbaharinda ¢alismalara basladi ve 28 Subat 2015 tarihinde
gerceklesen 129. Yillik Genel Kurul Toplantisinin tutanak kaydi asagida yaziya
dokilmustir:

“...yapilan degisikliklerin amaci Oyun Kurallarinin futbol diinyasindaki herkes
tarafindan daha kolay anlagilabilmesi, kolayca ulasilabilmesi, anlasilanin
yorumlanmasinin ve uygulanmasinin siirekliliginin saglanmasidir.

Yapilan revizyonlar Kurallarin her seviyeden modern oyunlara uygun olmasi fikrine
odaklandi. Degisiklik yapilan baslica alanlar:

¢ Daha basit bir yapilanma - Kurallar ve kuralin yorumlari bir arada verildi ve
boylelikle her bir Kural igin gerekli tim bilgi ayni yerde toplandi.

e Giincellenmis bagliklar - Bazi Kurallarin isimleri igeriklerinin daha agik bir sekilde
ifade edilebilmesi ve daha 6nce Kurallarda olmayan metinlerin icerige
eklenebilmesi igin yeniden verildi. Ornegin; 6. Kural olan ‘Yardimci Hakemler’,
Dérdiincii Hakemler, ilave Yardimci Hakemler vs de Kurala eklenmesi icin “Gorevli
Diger Hakemler’ olarak degistirildi.

« ingilizce ve anlatim bigimi - Gereksiz kelimeler ¢ikarildi, kelime ile ifadelerin
daha tutarh bir bigimde kullaniimasi ile kurallar daha kolay okunabilir, daha kolay
cevrilebilir hale getirildi ve kafa karisikliklari ile yanlis anlamalarin azaltiimasi
saglandi. Birbiriyle gelisen ifadeler ve gereksiz tekrarlar gikarildi. Ayrica Kurallar
‘cinsiyet ayrimi gozetmeme’ niteligi kazananarak, giinimuzde futbolda kadinlarin
dnemini de yansitmaktadir.

e Giincellenmis igerik - Yapilan bazi degisiklikler oyun kurallarint modern futbola
uygun olarak giincel hale getirmistir (Yedek oyuncularin sayisinin arttirilmasi
vesaire).
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iki ‘yeni’ 6nemli bdlim eklendi:

e Kural degisiklikleri agiklanmasi - Bu bolimde ‘eski’ metinler, ‘yeni’ metinler ve
her bir Kural degisikliginin agiklamalari bulunmaktadir.

e Terimler -Bu boliimde de bazen yanlis anlasilan veya gevirilmesi gii¢ olan
6nemli kelimeleri/ctimleleri iceren bir liste seklindedir.

Uluslarasrasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB) bu degisikliklerin Oyun Kurallarinin
futbolla ilgilenen veya futbolun iginde olan herkes tarafindan daha ulasilabilir ve
kolayca anlasilabilir hale getirdigine inanmaktadir. Kurallarin anlasiimasinin,
yorumlanmasinin ve uygulanmasinin artan tutarhlikta devam etmesi ve
boylelikle birbiriyle ¢elisen yorumlardan kaynaklanan anlasmazliklarin ve
tartismalarin azalmasina olanak saglamahdir.

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu, asagida isimleri belirtilen kisilerden olusan
Teknik Alt Kurul’a Gzerinde c¢alistiklari bu degisiklikler icin mutesekkirdir.

e David Elleray (Proje lideri, IFAB)

e Neale Barry (Futbol Federasyonu “ingiltere”)

e Jean-Paul Brigger (FIFA)

e Massimo Busacca (FIFA)

e William Campbell (Irlanda Futbol Federasyonu)

e Ray Ellingham (Galler Futbol Federasyonu)

e John Fleming (iskogya Futbol Federasyonu)

e Fernando Tresaco Gracia (FIFA)

Oyun Kurallari 16/17 | Igindekiler



Ovyun Kurallar
Hakkinda Notlar

Degisiklikler

Ulusal futbol federasyonunun anlasmasina bagli olarak ve Oyun Kurallari’nin
prensiplerinin korunmasi sartiyla, yurarltltukteki kurallar ile ilgili olarak 16
yasindan kuglik oyuncular, kadin futbolcular ve veteran (35 yas tzeri) futbolcular
ve engelli oyuncular icin asagidakilerin herhangi birinde veya timinde
degisiklikler yapilabilir.

e Oyun alaninin élgtleri

e Topun buyuklugd, agirligi ve malzemesi

o iki kale diregi arasindaki genislik ve st kale direginin zeminden yiiksekligi
e Oyun bolimlerinin siresi

e Yedekler

Yukarida belirtilenler disindaki degisikliklere yalnizca Uluslararasi Futbol Birligi
Kurulu’nun (IFAB) onayi ile izin verilir.

Resmi Diller

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu, Oyun Kurallari’ni ingilizce, Fransizca, Almanca
ve ispanyolca dillerinde yayinlar. ifade farkliliklarina rastlanmasi durumunda
ingilizce metin gecerlidir.

isaretler
2016/17 Kurallarindaki degisiklikler vurgulanmistir ve sayfanin kenarlarinda kalin
cizgiile belirtilmistir.
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IFAB
Oyun Alani

1. Alan Zemini

Alan zemini, misabaka talimatlarinin izin verdigi dogal ve yapay malzemelerin
bir arada kullanilmasi (karma -hibrit- sistem) disinda, tamamen dogal veya,
eger misabaka talimatlari izin verirse, tamamen yapay olmalidir.

Yapay zeminlerin renginin yesil olmasi zorunludur.

Gerek FIFA’ya bagh ulusal futbol federasyonlarinin ulusal takimlari arasindaki
maglarda, gerekse uluslararasi kuliip maglarinda yapay ylizeylerin kullanildigi
sahalarin IFAB tarafindan 6zel izin verilmedikge, FIFA Futbol Cim Kalite
Programi kosullari veya Uluslararasi Yapay Cim Standardina uygun olmasi
gerekir.

2. Oyun Alaninin isaretlenmesi

Oyun alani dikdortgen seklinde olmali ve tehlike olusturmayacak sekilde
devam eden gizgilerle isaretlenmelidir. Bu gizgiler sinirlarini belirledikleri
alanlara dabhildirler.

Oyun alani tzerinde yanlizca kural 1’de belirtilen gizgiler isaretlenir.

iki uzun sinir cizgisi tag cizgisidir. iki kisa sinir cizgisi kale cizgisidir.

Oyun alani her iki tag gizgisinin orta noktasini birlestiren bir yari alan gizgisi ile
iki yariya ayrilir.

Orta nokta yari alan gizgisinin orta noktasinda yer alir. 9.15 m (10 yds)
yarigcapindaki bir daire ile gevrelenir.
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Oyun alani disina, kdse yayindan 9.15 m (10 yarda) mesafede, kale ve tag ¢izgilerine
dik acili olacak bicimde isaretler konabilir.

Tum gizgiler ayni genislikte olmalidir ve gizgilerin genisligi 12 cm’den (5 ing) genis
olmamalidir .

Kale gizgileri, kale direkleri ve Ust direk ile ayni genislikte olmalidir.

Yapay zeminin kullanildigi alanlarda diger gizgilerin kullanimina da farkh bir renkte
olmalari ve futbol gizgilerinden agik bir sekilde ayrilabilir olmalari kaydiyla izin verilir.

Eger bir oyuncu oyun alanina izin verilmeyen isaretler yaparsa, sportmenlik disi
davranistan dolayi ihtar verilecektir. Eger hakem, bunun mag sirasinda yapildigini
fark ederse, top oyun disi oldugu zaman oyuncuya ihtar verir.

3. Olgiiler

Tag cizgisi kale gizgisinden uzun olmalidir.

e Uzunluk (taggizgisi) : e Uzunluk (kale gizgisi):
en az 90 m (100yds) enaz 45m (50yds)
enfazla 120m (130yds) en fazla 90m (100yds)

4. Uluslararasi Maglarda Olgiiler

o Uzunluk (tag cizgisi) : e Uzunluk (kale gizgisi):
en az 100m (100vyds) enaz 64m (70yds)
en fazla 110m (120vyds) enfazla 75m (80 yds)

Yukarida verilen 6lcliler araliginda kale cizgisi ve tag cizgisinin uzunlugunu

muisabaka talimati belirler.
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5. Kale Alani
Kale direklerinin her birinin i¢ kenarlarindan 5.5 m. (6 yds) uzaklkta kale
cizgisine dik iki ¢izgi cizilir. Bu gizgiler oyun alanina dogru 5.5 m. (6 yds) dik
uzatilir ve kale gizgisine paralel gizilen bir gizgiyle birlestirilir. Bu gizgiler ve
kale gizgisiyle sinirlanan alan kale alanidir.

6. Ceza Alani
Kale direklerinin her birinin i¢ kenarlarindan 16.5 m. (18 yds) uzaklikta, kale
cizgisine dik iki gizgi cizilir. Bu gizgiler oyun alanina dogru 16.5 m. (18 yds)
dik uzatilir ve kale gizgisine paralel gizilen bir gizgiyle birlestirilir. Bu gizgiler
ve kale gizgisiyle sinirlanan alan, ceza alanidir.
Her bir ceza alaniiginde kale direklerinin ortasindan 11 m. (12 yds)
uzaklikta bir penalti noktasi isaretlenir.
Ceza alani disina merkezi penalti noktasi olan 9,15 m. (10 yds) yarigapinda bir
daire yayi cizilir.

7. Koése Alani
Kose alani, her bir kose bayrak direginden itibaren oyun alani igine gizilen 1 m.
(1 yd) yarigapli ceyrek daire yayi gizilerek belirlenir.

Koése Bayrak Diregi zorunludur
en az 1.5 mt. ve ucu sivri olmayan bayrak diregi

koge alani Gizgiler 12 cm/ 5 ing’ den
yarigapi 1m (1yd) daha genis olmamali.
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8. Bayrak Direkler
Her koseye, en az 1,5 m. (5 ft) yuksekliginde, ucu sivri olmayan, bayrak
takilan bir direk dikilmesi zorunludur.
Bayrak direkleri, ayrica, orta saha gizgisinin her bir tarafinin bitiminde, tag
¢izgisinden en az 1 m. (1 yd) disariya dikilebilir.

9. Teknik Alan

Teknik alan, asagida ana hatlariyla belirtilen sekilde, takim gorevlileri ve

yedek oyuncular igin ayrilmis oturma yerleri olan stadyumlarda oynanan

maglarla ilgilidir:

e Teknik alan, belirlenen oturma yerlerinin her iki yanindan 1 m. (1 yd) yana
dogru ve tag gizgisinin 1m. (1 yd) yakinina kadar bir alani kapsamalidir.

e Alani belirlemek igin isaretleme yapilmalidir.

e Teknik alanda bulunabilecek kisi sayisi misabaka talimatlarina gore
belirlenir.

e Teknik alanda bulunan kisiler:

> Miusabaka talimatlarina uygun olarak magin baslamasindan énce
belirlenir.

> Sorumlu davranislar icinde bulunmalidir.

> Ornegin sakatlanmis bir oyuncunun durumunu degerlendirmek lizere
fizyoterapist/doktorun hakemin izniyle oyun alanina girmesi gibi 6zel
durumlar haricinde teknik alan sinirlari igerisinde kalmalidir.

e Her seferinde yalniz bir kisinin teknik alandan teknik talimatlar verme

yetkisi vardir.
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10. Kaleler
Her bir kale gizgisinin ortasina bir kale yerlestirilir.

Kale, bayrak direklerinden esit uzaklikta dikey bicimde duran iki direk ile bu
direkleri birlestiren yatay bir Gst direkten olusur. Kale direkleri ve Gst direk
onaylanmis materyallerden yapiimaldir. Sekilleri, kare, dikdortgen, yuvarlak
veya elips olabilir ve direkler oyuncular igin tehlike yaratmamalidir.

iki diregin i¢ kisimlarinin birbirine uzakhgi 7.32 m. (8 yds) ve st diregin alt
kisminin yerden yiksekligi ise 2.44 m. (8 ft) olarak belirlenmistir.

Kale direklerinin konumu kale gizgisine gore grafiklere uygun olmahdir.

Kale direkleri ve kale Ust diregi beyaz renk olmali ve 12 cm’yi (5 ing) asmamak
kaydi ile ayni genislikte ve derinlikte olmalidir.

Eger kale Ust diregi yerinden ¢ikar veya kirilirsa, oyun kale Ust diregi
onarilincaya veya eski yerine geri takilincaya kadar durdurulmalidir. Eger kale
st diregi onarilamayacak durumda ise mag tatil edilmelidir. Kale st diregi bir
iple veya herhangi bir esnek veya tehlike olusturabilecek bir materyalle
degistiriimemelidir. Oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir.

Kale aglari, kaleye ve kale arkasindaki zemine diizgiince tutturulmak ve kaleciye
etki etmemek sartiyla takilabilir.

Giivenlik

Kaleler (portatif olanlar dahil olmak Gzere) zemine sikica giivenli sekilde
sabitlenmelidir.
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Kale gizgisine gore kale direklerinin konumu
asagidaki grafiklere uygun olmahdir.
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11. Kale Cizgisi Teknolojisi (KCT)

Kale Cizgisi Teknolojisi sistemleri hakem kararini desteklemek igin gol olup
olmadiginin dogrulanmasi amaciyla kullanilabilir.

Kale Cizgisi Teknolojisinin kullanildig yerlerde, Kale Cizgisi Teknolojisi igin FIFA
Kalite Programi ve Oyun Kurallari tarafindan sart kosulan teknik 6zelliklere uygun
olacak bigimde kale gercevesinde degisiklikler yapilabilir. Kale Cizgisi Teknolojisinin
kullanimi miisabaka talimatlarina uygun olmahdir.

Kale Gizgisi Teknolojisi ilkeleri

Kale Cizgisi Teknolojisi sadece gol gizgisinde uygulanir ve gol olup olmadigina karar
verilmesi gereken durumlarda kullanilir.

Gol olup olmadigi sinyali ve Kale Cizgisi Teknolojisi sistemi tarafindan derhal
yalnizca hakemlere ulasacak sekilde (hakem saatleri, titresim veya gorsel sinyal
yoluyla) bir saniye icerisinde otomatik olarak iletilmelidir.

Kale Cizgisi Teknolojisi Gereksinimleri ve Ozellikleri

Eger Kale Cizgisi Teknolojisi miisabaka maglarinda kullanilacak ise, miisabaka
organizatorleri sistemin asagida verilen standartlarin birinden sertifikali
oldugundan emin olmalidirlar:

e FIFA Kalite PRO ( FIFA Quality PRO)
e FIFA Kalite ( FIFA Quality )
e Uluslararasi Mag Standarti ( IMS - INTERNATIONAL MATCH STANDARD )

Bagimsiz bir test enstitust, farkh teknoloji saglayicilarinin sistemlerinin
dogrulugunu ve islevselligini Test Kilavuzuna uygun olarak onaylamahdir. Eger
teknoloji Test kilavuzuna uygun bicimde calismiyor ise, hakem Kale Cizgisi
teknolojisini kullanmamali ve durumu gerekli yere rapor etmelidir.

Kale Cizgisi Teknolojisinin kullanildigi yerlerde, hakem Kale Cizgisi Teknolojisi igin
FIFA Kalite Programinda belirtildigi Gizere teknolojinin islevselligini magtan 6nce
test etmelidir. Eger teknoloji, Test Kilavuzuna uygun galismiyorsa, hakem Kale
Cizgisi Teknolojisi sistemini kullanmamali ve yetkililere bu konuyu rapor
etmelidir.

26



IFAB

12. Ticari Reklam
Takimlarin oyun alanina giris anindan, devre arasinda oyun alanindan
ayrilmalarina ve tekrar oyun alanina donmelerinden magin bitimine kadar olan
slirede, oyun alanina, kale aglarina veya teknik alana veya sinir gizgilerinden 1 m.
icerisinde kalan zemine gercek veya sanal ticari reklamin herhangi bir tlriine izin
verilmez. Kalelere, aglara, bayrak direklerine ve bayraklarina reklam konamaz ve
bu gereglere hig bir yabanci madde (kamera,mikrafon vs.) takilamaz.

Ek olarak, dikey yerlestirilen reklam en az:

e Tag cizgisinden 1 metre (1 yd)
e Kale gizgisinden kale aglarinin derinligi ile ayni uzaklkta
e Kale aglarina 1 metre (1 yd) uzakta olmalidir.

13. Logolar ve Amblemler
Oyun siiresince, oyun alaninda ve oyun alanindaki gereclerde, kale aglari ve
cevirdikleri alanlarda dahil, FIFA'nin, konfederasyonlarin, ulusal futbol
federasyonlarinin, misabakalarin, kuliiplerin veya diger kuruluslari temsil eden
gercek veya sanal logo veya amblemlerini koymak yasaktir. Bayrak diregine
konulan bayraklarda bu logo ve amblemlere izin verilmektedir.
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Top

1. Nitelikler ve Olgiiler
Butlun Toplar:

e Yuvarlak

e Uygun malzemeden yapilmig olmali.

e Cevresi 70cm (28ing) ile 68cm (27ing) arasinda.

e Agirhg oyunun baslangicinda 450gr (160z) ile 410gr (14 0z) arasinda

e Basinci deniz seviyesinde 0.6 - 1.1 atmosfer (600 gr/ cm 2 - 1.100 gr/ cm 2 ;
8.5 Ibs/sq.in. - 15.6 lbs/sq.in.) arasinda olmalidir.

FIFA'nin veya konfederasyonlarin gozetimi altinda gergeklesen resmi

turnuvalarda oynanan maglarda kullanilan bitln toplar asagidaki logolardan
birini tagimahdir:

FIFA FIFA IMS

QUALITY QUALITY INT_E_RNATIONAL
I rro I STANDARD™
» FIFA Kalite PRO * FIFA Kalite e Uluslarasi Mag Standarti

Daha &nce ki, “FIFA ONAYLI” “ FIFA APPROVED”, “FIFA DENETIMLI” “FIFA”
“INSPECTED”, “ULUSLARARASI MAC STANDARTI” “ INTERNATIONAL MATCH
STANDARD” kalite isaretlerini tasiyan toplar yukarida belirtilen miisabakalarda
31 Temmuz 2017’ye kadar kullanilabilir.

Her bir logonun, Kural 2’de diizenlenen asgari sartlara ilave olarak bu

logonun IFAB tarafindan onaylanmis 6zel teknik sartlara gére test

edildigini ve bunlara uygun bulundugunu gosterir. Testlerin yapildig

kuruluslar FIFA tarafindan onaylanmis olmalidir.
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Kale Cizgisi Teknolojisi’nin (KCT) kullanildigi musabakalarda, teknolojiye entegre
edilmis toplar yukarida listelenen logolardan birini tasimak zorundadir.

Ulusal Futbol Federasyonu misabakalarinda bu isaretlerden birini tagiyan
toplarin kullaniimasi gereklidir.

FIFA’nin, konfederasyonlarin veya ulusal futbol federasyonlarinin resmi
maglarinda topun lzerine, misabakanin, misabakayi diziinleyen kurumun, topu
Ureten firmanin resmi markasi, logo / amblemi disinda higbir ticari reklam
konulamaz. Konulacak isaretlerin sayisi ve boyutlari miisabaka talimati ile
belirlenebilir.

Kusurlu Topun Degistirilmesi
Eger top mag sirasinda kusurlu hale gelirse:

e Oyun durdurulur ve
e QOrijinal (ilk) topun kusurlu hale geldigi noktada degistirilen top ile
yapilacak hakem atisiyla oyun yeniden baslatilir.

Eger top, baslama vurusu, kale vurusu, kése vurusu, serbest vurus,
penalti vurusu veya tag atisi sirasinda kusurlu hale gelirse, oyun tekrar
yeniden baslatilir.

Eger top, penalti vurusu sirasinda veya penalti noktasindan yapilan
vuruslar sirasinda ileri dogru hareket ederken, bir oyuncuya, kale
direklerine veya kale Ust diregine dokunmadan kusurlu hale gelirse,
penati vurusu tekrar edilir.

Top oyun siiresince hakemin izni olmadan degistirilemez.

ilave Toplar

Kural 2’de belirtilen niteliklere sahip toplar, oyun alaninin gevresine
yerlestirilebilir ve bu toplarin kullanimi hakemin kontroli altindadir.
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Ovyuncular

1. Oyuncularin Sayisi
Oyun, biri kaleci olmak tzere her biri en fazla onbir (11) oyuncudan olusan iki
takim arasinda oynanir. Eger takimlardan birinde yedi (7) oyuncudan daha az
saylda oyuncu varsa o mag baslatilamaz veya devam edemez.

Eger bir takimda, bir veya birden fazla oyuncunun oyun alanini kasith bir sekilde
terk etmesi sonucunda yediden daha az sayida oyuncu kalmigsa, hakem oyunu
durdurmak zorunda degildir ve avantaj oynatabilir, fakat top oyun alanini terk
ettigin de takimlardan birinin en az yedi oyuncusu yoksa oyun kaldigi yerden
devam edemez.

Eger misabaka kurallari, baglama vurusu yapilmadan 6nce tiim oyuncularin ve
yedek oyuncularin isim listelerinin verilmesini sart kosarsa ve takimlardan biri
maga on bir oyuncudan daha az sayida oyuncuyla baslarsa, sonradan gelmeleri
halinde sadece baslangigta isimleri verilen oyuncular ve yedek oyuncular magta
oynayabilir.

2. Yedek Oyuncularin Sayisi
Resmi Maglar
FIFA’nin, konfederasyonlarin veya ulusal futbol federasyonlarin diizenledigi
maglarda en fazla li¢ oyuncu degistirilebilir.

Musabaka talimatlarinda,en az (g (3), en fazla on iki (12)’ye kadar yedek oyuncu
sayisi belirtilmelidir.
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Diger Maglar
Ulusal A takim maglarinda en fazla alti oyuncu degisikligi yapilabilir.

Diger tiim maglarda, asagidakilerin saglanmasi durumunda daha fazla sayida
oyuncu degisikligi yapilabilir:

e Takimlar maksimum sayi lizerinde anlasir.

e Hakeme misabakadan 6nce bilgi verilir.

Eger hakeme bilgi verilmezse veya magin baslamasindan dnce herhangi bir
anlasmaya varilmazsa, her takimin en fazla alti oyuncu degistirmesine izin verilir.

Déniisiimli Oyuncu Degisikligi
ilgili Ulusal Futbol Federasyonunun onaylamasi kosuluyla, déniisiimlii oyuncu
degisikligine yalnizca en duslik seviyede (grassroots/rekreasyonel) izin verilir.

Oyuncu Degisiklik Yontemi
Yedek oyuncularin isimleri mag baslamadan énce hakeme verilmelidir. ismi bu
zamana kadar verilmeyen yedek oyuncular magta yer alamazlar.

Oyuncu degisikligi sirasinda asagidaki kurallara uyulmahdir:

e Oyuncu degisikligi yapilmadan once hakem bilgilendirilmelidir.

e Degistirilen oyuncu oyun alani disinda degilse, hakemden izin alarak oyun
alanindan ayrilir.

e Degistirilen oyuncu orta alan gizgisinden ¢ikmak zorunda degildir ve
donlisimli oyuncu degisikligine izin verilen maglar harig oyunun geri kalan
kisminda oynamaz.

e Eger degistirilecek oyuncu, oyun alanini terk etmeyi reddederse oyun devam
eder.

Yedek Oyuncu Girisi :

e Oyunun durdugu bir zamanda

e Orta alan gizgisinden

e Degistirilen oyuncu oyun alanina terk ettikten sonra,
e Hakemin isaretini aldiktan sonra oyuna girer.
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Yedek oyuncu oyun alanina girdiginde oyuncu degisikligi gerceklestirilmis olur.
O andan itibaren yedek oyuncu; oyuncu olur ve oyundan g¢ikan oyuncu da
degistirilmis oyuncu olur.

Yedek oyuncular oyun alanina girdikleri ilk anda oyunu tekrar baslatabilir.

Eger oyuncu degisikligi devre arasinda veya uzatma devrelerinden 6nce
yapilirsa, islemlerin, magin yeniden baslamasindan énce tamamlanmasi
gerekir.

Tum yedek oyuncular ve degistirilmis oyuncular, oynasin veya oynamasin
hakemin otoritesine tabidir.

Kalecinin Degistirilmesi
Diger oyunculardan herhangi biri:

e Degisiklik yapilmadan 6nce hakemin bilgilendirilmesi
e Degisikligin oyunun durduruldugu bir anda yapilmasi sartiyla, kaleci ile yer
degistirebilir.

ihlaller ve Cezalar
Eger ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, ismi bildirilmis bir oyuncunun
yerine oyuna baslar ve bu degisikten hakem bilgilendirilmezse:

e Hakem ismi bildirilen yedek oyuncunun oyuna devam etmesine izin verir
e ismi bildirilen yedek oyuncuya disiplin cezasi verilmez

e ismi oyuncu olarak belirtilen oyuncu yedek oyuncu olabilir

e Yedek oyuncularin sayisinda azalma olmaz

e Hakem durumu ilgili kuruluslara rapor eder

Eger bir oyuncu, degisiklik yapilmadan 6nce hakemin iznini almadan kalecinin
yerine gegerse:

e Hakem oyunun devamina izin verir

e Hakem, top oyun disi oldugunda her iki oyuncuya da ihtar verir.

Bu kuralin diger tim ihlallerinde:

e Oyunculara ihtar verilir,
e Oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden bir endirekt serbest vurus ile
oyun yeniden baslatilir.
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6. Oyuncular ve Yedek Oyuncularin ihraci
ihrag edilmis bir oyuncu:

e Eger takim listelerinin teslim edilmesinden 6nce ihrag edildiyse, herhangi bir

sifatla takimlistelerinde yer almaz.

e Eger takim listelerinin tesliminden sonra ve macin baslamasindan 6nce ihrag

edildiyse, yerine ismi bildirilmis bir yedek oyuncu gecebilir (yerine gecen yedek

oyuncunun yerine baska bir oyuncu gecemez)

e Baslama vurusundan sonra ihrac edilirse yerine baska bir oyuncu alinamaz.

ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, baslama vurusundan énce veya sonra
oyundan ihrag edilmisse, yerine baska yedek oyuncu alinamaz.

7. Oyun Alaninda Fazladan Kisi Olmasi
Takim listesinde isimleri belirtilmis olan teknik direktor ve diger gorevliler
(oyuncular ve yedek oyuncular haricinde) takim gérevlileridir. Takimin listesinde
oyuncu, yedek oyuncu veya takim gorevlisi olarak belirtilmeyen herkes saha

disindan kisi olarak kabul edilir.

Eger takim gorevlisi, yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya ihrag edilmis
oyuncu veya saha disi kisi oyun alanina girerse, hakem:

e Yalnizca oyuna midahale s6z konusu oldugunda oyunu durdurur

e Oyun durduruldugunda bu kisiyi oyun alanindan gikarttirir

e Gerekli disiplin islemini gergeklestirir

Eger oyun durdurulmugssa ve midahale varsa:
e Bir takim gorevlisi, yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya ihrac¢ edilmis bir

oyuncu tarafindan yapilmis ise, oyun direkt serbest vurus veya penalti
vurusuyla tekrar baslatilir.

e Saha disindan kisi tarafindan yapilmis ise oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir

Eger top kalenin icine gidiyorsa ve miidahale savunma oyuncusunun topla
oynamasina engellemiyorsa, topun rakip takimin kalesine girmemesi kosuluyla,
top kaleye girerse (topa temas edilse dahi) gol verilir.
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Oyun Alani Disindaki Oyuncular
Eger hakemin izniyle oyun alanini terk etmis bir oyuncu, hakemin izni
olmadan tekrar oyun alanina giris yaparsa, hakem:

e Oyunu durdurur (eger oyuncu oyuna midahale etmiyorsa veya eger avantaj
uygulaniyorsa oyun derhal durdurulmaz)

e izinsiz oyun alanina girdigi icin oyuncuya ihtar verilir

e Oyuncunun oyun alanini terk etmesini ister

Eger hakem oyunu durdurursa :

e Oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden endirekt bir serbest
vurusla veya

e Oyuncu Kural 12'yi ihlal etmisse bu kural uyarinca oyun tekrar baslatilir.
Oyuncu, oyunun bir pargasi geregi sinir gizgilerini gegerse oyuncu ihlal
yapmis sayllmaz.

Oyun alaninda fazla bir kisi bulunurken gol olmasi

Gol atildiktan sonra, oyun tekrar baslamadan once, eger hakem golin atildigi
anda oyun alaninda fazladan bir kisi oldugunu fark ederse:

e Asagidaki durumlarda hakem goli gecgersiz saymalidir, eger fazladan kisi:

> Gol atan takimin oyuncusu, yedek oyuncusu, degistirilmis oyuncusu, ihrag
edilmis oyuncusu veya gorevlisi ise

> Oyun alaninda fazladan kisi olmasi’ baslikh bélimde 6zetlendigi sekilde
golle sonuglanmamasi durumunda, oyuna midahale eden saha disi bir kisi

ise

Vv

Oyun kale vurusu, kdse vurusu veya hakem atisi ile yeniden baslatilir.

Asagidaki durumlarda hakem golii gecerli saymalidir, eger:

\'

fazladan kisi goli yiyen takimdan bir oyuncu, yedek oyuncu, degistirilmis
oyuncu, ihra¢ edilmis oyuncu veya takim gorevlisi ise

A\

fazladan kisi oyuna midahale etmemis saha disindan kisi ise
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Her durumda hakem fazladan kisinin oyun alanindan ¢ikarilmasini saglamahdir.

Eger gol atildiktan ve oyun yeniden baslatildiktan sonra hakem, gol atildiginda
oyun alaninda fazladan bir kisi oldugunu fark ederse, gol gecersiz sayilamaz.
Fazladan kisi hala oyun alanindaysa hakem:

e Oyunu durdurur
e Fazladan kisinin oyun alanindan gikartilmasini saglar
e Oyunu uygun bir sekilde hakem atisiyla veya serbest vurusla tekrar baslatir

Hakem olayi ilgili yetkililere rapor etmelidir
10. Takim Kaptani

Takim kaptaninin 6zel bir statlisi veya ayricaligi yoktur, ancak takimin genel
davranislarindan bir dereceye kadar sorumludur.
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Oyuncularin
Ekipmanlari

2.

Giivenlik

Bir oyuncu tehlikeli herhangi bir ekipman kullanmamali veya giymemelidir.Her
turla taki (kolyeler, yuzikler, bileklikler, kiipeler, deri ve plastik bileklikler vesaire)
yasaktir ve gikartilmalidir. Takilarin Gzerini kapatmak icin bant kullanimina izin
verilmez.

Oyuncular mag baslamadan ve yedek oyuncular da oyun alanina girmeden 6nce
kontrol edilmelidir. Eger bir oyuncu izin verilmeyen/tehlikeli bir ekipman veya taki
giyiyorsa veya kullaniyorsa hakem oyuncudan:

e Takiyi veya ekipmani gikarmasini ister.
e Eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek istemez ise
oyunun ilk durdugu anda oyun alanini terk etmesini ister.

Uyarlyi reddeden veya taki / ekipmani tekrar giyen oyuncuya ihtar verilmelidir.

Zorunlu Ekipmanlar
Bir oyuncunun zorunlu ekipmanlari asagidaki ayri pargalari kapsar:

e Kollu bir forma

e Sort

e Coraplar - Bir bant veya diger bir malzeme kullanildiginda ¢oraplari kaplarsa veya
distan giyilirse goraplarin ilgili kismi ile ayni renk olmahdir

o Tekmelikler - tekmelikler yeterli koruma saglayacak, uygun bir malzemeden
yapilmis olmali ve g¢oraplar ile tamamen 6rtilmelidir.

e Ayakkabi

Kaleciler esofman alti giyebilirler.
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Avyakkabilari veya tekmelikleri_yanlislikla cikan oyuncu miimkin oldugunca kisa
slirede ve topun ilk oyun disi oldugu andan daha sonra olmamak lizere eski

haline getirmelidir.
Eger bu oyuncu, ayakkabi veya tekmeliklerin yenilerini giymeden topla oynarsa

ve/veya gol atarsa, gol gecerli sayilr.

Renkler

o ki takim birbirlerinden ve hakemlerden ayirt edici renkte giyinmelidirler

e Her bir kaleci diger oyunculardan ve hakemlerden ayirt edici renkte
giyinmelidir.

e Eger kalecilerin formalari ayni renkse ve ikisinin de diger bir formasi yoksa,
hakem magin oynanmasina izin verir

ice giyilen giysi, forma kollarinin ana rengiyle ayni olmalidir. Sort althgi/taytlar
sortlarin ana rengiyle veya sortlarin alt kisimlariyla ayni renk olmalidir- ayni

takimin oyunculari ayni rengi giymelidir.

Diger Ekipmanlar

Baslik, yliz maskesi, diz ve dirsek koruyucular gibi yumusak, hafif ve dolgulu
malzemeden yapilmis tehlikeli olmayan koruyucu ekipmanlarin kullanimina,
kaleci sapkasi ve sporcu gozligiinde oldugu gibi izin verilir.

Basortilerin kullanildig yerlerde, onlar:

e Siyah renk veya formanin ana rengiyle ayni olmali, (ayni takim oyuncularinin
ayni renk giymesi saglanmalidir.

e Oyuncu ekipmanlarinin profesyonel goriinimi koruyor olmali

e Formaya tutturulmamali

e Giyen oyuncu veya diger oyuncular i¢cin herhangi bir tehlike olusturmamali
(6rnegin boyun etrafinda yer alan agma/kapama mekanizmasi)

e Yizeyden sarkan hernahgi bir parga(lar) olmamahdir (¢ikintili pargalar)

Oyuncular (yedek oyuncular, degistirilmis oyuncular ve ihrag edilmis oyuncular
dahil) ve/veya teknik gorevliler arasinda herhangi bir tir elektronik iletisim
cihazinin kullanilmasina izin verilmez.
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Elektronik performans ve takip sistemleri (EPTS) (ilgili ulusal futbol federasyonunun
/ misabakayi diizenleyen kurulusun onayina tabi olmak kosuluyla) kullanildiginda

e Bu sistemler tehlikeli olmamalidir.
e Sistem veya cihazlardan yayinlanan veri ve bilgilerin mag sirasinda teknik alanda
alinmasina veya kullanilmasina izin verilmez.

Ekipmanlar herhangi bir politik, dini veya kisisel slogan, ifade veya gorintuler
icermemelidir. Oyuncular politik, dini veya kisisel sloganlar, ifadeler veya gorintiler
veya Uretici firma logosu disinda reklam gosteren forma alti giysilerini ortaya
citkaramazlar. Herhangi bir ihlalde, oyuncu ve/veya takim misabakayi dizenleyen
kurulus, ulusal futbol federasyonu tarafindan cezalandirilacak veya FIFA tarafindan
sorusturulacaktir.

ihlaller ve Cezalar
Bu kuralin herhangi bir ihlalinde oyunun durdurulmasi sart degildir ve oyuncu:

e Hakem tarafindan ekipmanini diizeltmesi igin oyun alanindan g¢ikmasi talimati verilir.
e Eger ekipmanlari hala duzeltiimemis ise, oyun durdugunda oyun alanini terk eder.

Oyuncu ekipmanini diizeltmek veya degistirmek icin oyun alanini terk ettikten sonra:

e Tekrar oyuna girmesine izin verilmeden 6nce ekipmanlari bir hakem tarafindan
kontrol edilecektir.
e Yalnizca hakemin izniyle oyuna tekrar girebilir (izin oyun sirasinda verilebilir).

Hakemin izni olmadan oyun alanina giren oyuncuya ihtar verilmelidir ve oyun hakem
tarafindan ihtar vermek igin durdurulursa, oyun durduruldugu sirada topun bulundugu
yerden bir endirekt serbest vurus verilir.
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Hakem

1.

Hakemin Yetkisi
Her mag, mag ile ilgili Oyun Kurallarini uygulamada tam yetkili bir hakem
tarafindan yonetilir.

Hakemin Kararlar

Kararlar, oyun kurallari gergevesinde olaylarin gelisimine uygun sag
duyuya sahip olan hakemin kanaatine ve oyun kurallarina uygun olarak
hakemin karar yetenegine ve “oyunun ruhuna” gére verilir

Hakemin bir goliin kabul edilip edilmemesi ve mag sonucu da dahil oyunla
ilgili kararlari nihaidir.

Hakem, oyunu yeniden baslatmamis veya ilk yari veya ikinci yariyi bitirme
isaretini vermemis (uzatmalar dahil) ve oyun alanini terk etmemis, magi
bitirmemis olmasi kaydi ile, bir kararini yanhs oldugunu fark ettiginde, veya
diger mag hakemlerinin tavsiyesi tizerine degistirebilir.

Eger hakem oyunu yonetemeyecek duruma gelirse, top oyun disina ¢ikana
kadar oyun diger mag hakemlerinin denetimi altinda devam edebilir.

Yetkileri ve Gorevleri

Hakem:

e Oyun kurallarini uygular.

e Oyunu diger hakemlerle isbirligi icerisinde yonetir.

e Oyunun sliresini belirler, mag kayitlarini tutar ve mag 6ncesinde, mag
sirasinda veya mag sonrasinda disiplin suglari ve meydana gelen diger
olaylarin bilgisini de iceren mag raporunu ilgili kurumlara verir.

e Oyunun tekrar baslatilmasini isaret eder ve/ veya denetler.
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Avantaj

e Birihlal veya su¢ meydana geldiginde kusurlu olmayan takimin avantajdan
yararlanmasi i¢in oyunu devam ettirir ve beklenen avantajin o anda veya bir
kag saniye icinde dogmamasi halinde ihlal veya sugu cezalandirir.

Disiplin Cezalar

Ayni anda birden fazla ihlal gergeklestigi anda yaptirim, oyunu tekrar

baslatma, fiziksel siddet ve taktiksel etki acisindan daha ciddi olan ihlali

cezalandirir.

ihtar veya ihrag gerektiren bir ihlal yapan oyuncuya disiplin cezasi verir

e Mag Oncesi inceleme icin oyun alanina girdigi andan, oyun alanini terk ettigi
(penalti noktasindan yapilan vuruslar dahil) ana kadar disiplin cezasi verme
yetkisi vardir. Eger, magin basinda heniiz oyun alanina giris yapilmadan dnce,
bir oyuncu ihrag gerektiren bir ihlalde bulunursa, hakem oyuncunun magta
oynamasini engelleme yetkisine sahiptir (bkz. Kural 3.6); hakem herhangi bir
diger fena hareketi rapor edecektir.

e Devre arasi, uzatma devreleri ve penalti noktasindan yapilan vuruslar da dahil

olmak lzere magin baslangicinda oyun alanina girdigi andan magc bitimine kadar

sari veya kirmizi kart gésterme yetkisi vardir.

Sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim yetkililerini cezalandirir ve

gerekirse oyun alanindan ve gevresinden uzaklastirir.

Kendisinin gormedigi olaylarda diger hakemlerin verdikleri bilgilere gore

hareket eder.

Sakathklar

e Eger, bir oyuncu hafif sekilde sakatlanmis ise, top oyun disi oluncaya kadar
oyunu devam ettirir.

e Bir oyuncu ciddi sekilde sakatlanmis ise, hakem oyunu durdurur ve oyuncunun
oyun alanindan gikarilmasini saglar. Sakatlanan bir oyuncu oyun alaninda
tedavi edilemez ve oyun alanina ancak mag tekrar baslatildiktan sonra
girebilir; eger top oyunda ise oyuna tekrar giris, tag cizgisinden yapilmalidir
fakat top oyun disinda ise oyun alanini sinirlayan gizgilerin herhangi birinden
yapilabilir.
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Oyun alaninin terk edilmesi ile ilgili istisnai durumlar asagidadir:

> Kaleci sakatlandiginda

Bir kaleci ve baska bir oyuncu c¢arpisir ve tedaviye ihtiyag olursa

Ayni takimdan oyuncular ¢arpisir ve tedaviye ihtiyag olursa

Ciddi bir sakatlanma meydana gelirse

Bir oyuncu, rakibinin ihtar aldigi veya ihrac edildigi (6rnegin kontrolstiz hareket
veya ciddi faulli oyun) fiziksel bir ihlal sonucunda sakatlandiginda,
degerlendirme/tedavi hizli bir sekilde tamamlanirsa

V V V VvV

Kanamasi olan herhangi bir oyuncunun oyun alanini terk etmesini saglar.
Oyuncu, sadece kanamanin durdugu ve herhangi bir ekipmanda kan
olmadigindan emin olan hakemin bir isareti ile tekrar oyuna girebilir.

Hakemin doktorlarin ve/veya sedye tasiyan gorevlilerin oyun alanina girmesine
izin vermesi durumunda, oyuncu oyun alanini sedye Uzerinde veya yiriyerek
terk etmelidir. Eger oyuncu bu duruma uymazsa sportmenlik disi davranistan
dolayi ihtar verilmelidir.

Hakem sakatlanan ve tedavi igin oyun alanini terk etmesi gereken bir oyuncuya
ihtar vermeye veya oyuncuyu ihrag etmeye karar vermis ise, oyuncuya oyun
alanini terk etmeden 6nce kart gosterilmelidir.

Eger oyun baska bir nedenden dolayi durdurulmamigsa veya bir oyuncunun
maruz kaldigi sakatlanma Oyun Kurallarinin ihlali sonucu meydana
gelmediyse bir hakem atisi ile tekrar baslatilir.

Digaridan Miidahaleler

Hakem Oyun Kurallarinin ihlal edildigi veya disaridan midahale edildigi
gerekgesiyle oyunu durdurma, gegici olarak erteleme veya tatil etme yetkisine
sahiptir. Ornegin eger,:

> 1stklandirma yetersizse

> seyirci tarafindan atilan bir cisim bir hakeme, bir oyuncuya veya bir takim
gorevlisine isabet ederse, olayin ciddiyetine bagl olmak tizere hakem magin
devam etmesine izin verebilir, durdurabilir, gecici olarak erteleyebilir veya
tatil edebilir.

> bir seyirci oyunu etkileyen bir diidiik ¢alarsa, oyun durdurulur ve hakem
atisi ile tekrar baslatilir.

> mag sirasinda oyun alanina fazladan bir top,baska bir cisim veya hayvan
girerse,
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—Eger oyuna bir miidahalede s6z konusu ise oyunu durdurur (ve hakem
atisiile tekrar baslatir), ancak top kalenin igine gidiyorsa ve miidahale

savunma oyuncusunun topla oynamasini engellemiyorsa, topun rakip
takimin kalesine girmemesi kosuluyla, top kaleye girerse (topa temas
edilse dahi) gol verilir.

—oyuna bir midahale yoksa magin devam etmesine izin verir ve
mumkiin olan ilk firsatta cismin gikartilmasini saglar.

e Yetkili olmayan kisilerin oyun alanina girmesine izin vermez.

Hakem Ekipmanlari
Zorunlu Ekipmanlar:
e Duduk (ler)

e Saat (ler)

e Kirmizi ve Sari kartlar
e Not defteri (veya mac kayitlarini tutacak diger araclar )

Diger Ekipmanlar:

Hakemlerin asagida belirtilen cihazlari kullanmasina izin verilebilir:

e Diger hakemlerle iletisim kurmak icin kullanilacak ekipmanlar (sesli/bipli
bayraklari, kulaklik seti vb.)

e EPTS veya diger fitness izleme cihazlari
e Sprey

Hakemlerin ve diger mag¢ hakemlerinin taki takmalari veya farkl bir elektronik cihaz
bulundurmalari yasaktir.

Hakemin isaretleri
Hakemlerin kabul edilen isaretleri icin grafiklere bakiniz.
Avantaji belirtmek icin “iki kolla” yapilan isarete ilaveten, hakemler icin her iki kol

uzanmis pozisyonda kosmanin her zaman kolay olmamasi sebebiyle “tek kolla”
yapilan benzer bir isarete de izin verilmistir.
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Hakemlerin Sorumluluklari

Bir hakem veya diger hakemler asagidaki durumlardan sorumlu tutulamaz:

Bir oyuncu, yetkili veya seyircinin herhangi bir sekilde yaralanmasindan veya
sakatlanmasindan

Herhangi bir mala gelebilecek zararlardan,

Oyun kurallarina dayali olarak, hakemin bir magi durdurmasi, oynatmasi veya
yonetmesi ile ilgili alacagi kararlar dolayisiyla herhangi bir kisi, kultip, sirket,
dernek veya diger kuruluslarin ugradiklari veya ugrayacaklari kayiplardan.

Bunun kapsami iginde olanlar:

Oyun alaninin veya gevresinin veya kosullarindan veya hava sartlarindan

dolayi bir magin oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar,

Herhangi bir nedenle bir macin tatil edilmesi ile ilgili alacagi karar,

Oyun alani ekipmanlari ve mag boyunca kullanilacak top ile ilgili alacagi karar,
Bir oyunun seyirci midahalesi veya triblinlerdeki olaylar dolayisiyla

durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,

Sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan gikarilmasi igin
oyunun durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,

Sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan gikarilmasini
istemesiile ilgili alacag karar,

Bir oyuncunun herhangi bir giysi veya ekipmanina izin verilip verilmemesi ile
ilgili alacagi karar

Yetkisinin bulundugu yerlerde, oyun alani ¢evresinde herhangi bir kimsenin
(takim ve stadyum gorevlileri, glivenlik personeli, fotografcilar veya diger

medya mensuplari dahil) bulunmasina misaade edilip edilmemesi ile ilgili
alacagi karar,

Oyun kurallarina gore verdigi veya FIFA, konfederasyon, ulusal futbol federasyonu
veya misabaka kural veya yonetmeliklerine gore oynanan bir magtaki yetkilerine
bagli olarak verdigi herhangi bir karar.
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Diger Hakemler

Diger hakemler (iki yardimci hakem, dérdiinci hakem, iki ilave yardimci hakem ve
yedek yardimci hakem) maglara atanabilir. Bu hakemler oyun kurallarina uygun
olarak, magin kontrol edilmesinde hakeme yardimci olacaklardir, ancak son karar
her zaman hakem tarafindan verilecektir.

Diger hakemler, hakemin yonetimi altinda goérevlerini yaparlar. Gereksiz

midahale veya yakisiksiz hareketler s6z konusu oldugunda, hakem, herhangi bir
diger hakemin gorevine son verecek ve durumu yetkili kurumlara rapor edecektir.

Yedek yardimci hakem hari¢ olmak Uizere, diger hakemler, hakemden daha iyi bir
goris alanina sahip olduklari anlarda gergeklesen kusur ve ihlaller igin, hakeme
yardimci olmali ve hakemin ve diger hakemlerin goris alani disinda herhangi bir
sportmenlik disi hareket veya baska bir olay meydana geldiginde olanlari ilgili
kuruluslara rapor etmelidir. Hazirlanan rapor hakkinda hakemi ve diger hakemleri
bilgilendirmelidir.

Diger hakemler, hakeme oyun alaninin, toplarin ve oyuncularin ekipmanlarinin

incelenmesinde (sorunun ¢6zlllp ¢ézilmedigi de dahil) ve oyunun siresi, goller

ve fena hareketler vs. kayitlarinin tutulmasinda yardimci olurlar.

Misabaka talimatlari maca cikamayacak veya devam edemeyecek gérevli

hakemin yerini kimin alacagini ve herhangi bir ilgili degisikligi acikca belirtmelidir.

Ozellikle hakemin maca devam edemeyecegi durumlarda, dérdiincii hakem veya

kidemli yardimci hakem veya kidemli ilave yardimci hakemlerden hangisinin

devralmasi gerektigi acikca belirtilmelidir.
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1. Yardimci Hakemler
Asagidaki durumlarda isaret edecektir:

e Topun tamaminin kale gizgisini gegerek oyun alanini terk ettigini ve hangi
takimin kose vurusu, kale vurusu yapacagini veya tag atisi yapacagini

e Cezalandirilabilecek ofsaytta bulunan bir oyuncuyu

e Oyuncu degisikligi yapilmak istendiginde

e Penalti vuruslarinda, vurus yapilmadan once kalecinin kale gizgisinden hareket

edip etmedigini ve topun gol gizgisini gegip gecmedigini; eger ilave yardimci
hakem atanmis ise, yardimci hakem penalti noktasi hizasinda pozisyon alir

Yardimci hakemin gorevlerine oyuncu degisikliginin yéntemine gore
yapilmasini takip etmek de dahildir.

Yardimci hakem 9.15m (10 yards) mesafenin kontrolline yardimci olmak igin
oyun alanina girebilir.

2. Dordiincii hakem
Dordinci hakemin yardimlari asagidakileri kapsar:

e Oyuncu degisikliginin yonetilmesi

e Oyuncunun/yedek oyuncunun ekipmanlarini kontrol edilmesi

e Hakemden gelecek isaret/onay sonrasinda bir oyuncunun oyun alanina tekrar
girmesi

e Yedek toplarin yonetilmesi

e Her iki yarinin sonunda (uzatma siiresi dahil) hakemin oyuna eklemeyi
dislindigu en az ilave sltrenin gosterilmesi

e Teknik alanda bulunan herhangi bir kisinin sorumsuz davraniglarinin hakeme
bildirilmesi

3. ilave Yardimci hakemler

ilave yardimci hakemler asagidaki durumlari isaret ederler:

e Gol atildigi zamanlar dahil olmak lizere topun tamaminin kale gizgisini
gectiginde

e Hangi takimin kdse vurusu veya kale vurusu kullanacagini

e Penalti vuruslarinda topa vurulmadan dnce kaleci kale gizgisinden hareket
ettigini de ve eger topun gizgiyi gectiginde
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4. Yedek yardimci hakem
Yedek yardimci hakemin tek gorevi,
devam edemeyecek durumda olan
bir yardimci hakemin veya dordiinci
hakemin yerini almaktir.

4. Yardimcr hakem isaretleri

—_———

—_———

Hiiclim Serbest Vuru5|ar} Defans Serbest Vuruslar 7
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6. ilave Yardimci Hakem isareti

Gol
(top kale gizgisini ¢ok net
gecmedikge)
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Macin Suresi

1. Oyun Devreleri

Bir mag 45 dakikalik iki esit devreden olusur, eger hakem ve iki takim mag
baslamadan 6nce ve miisabaka talimatlarina uygun olarak anlasirlarsa siire
azaltilabilir.

2. Devre Arasi Siire

Oyuncularin devre arasinda 15 dakikayr asmamak kaydi ile dinlenme haklari
vardir. Misabaka talimatlari devre arasi sureyi belirtilmelidir ve belirtilen siire
sadece hakemin izni ile degistirilebilir.

3. Kayip Zaman igin Ek Siire

Asagidaki durumlar sebebiyle kaybolan sire ait oldugu devreye
eklenecektir:

e Oyuncu degisiklikleri

e Sakatlanan oyuncularin degerlendirilmesi ve/veya oyun alanindan gikartiimalari

e Zaman gegirilmesi

e Disiplin cezalari

e Musabaka talimatlarina gére izin verilen icecek ve diger tibbi sebeplerden
dolayi duraklamalar

e Oyunun tekrar baglatilmasini geciktiren 6nemli duraklamalar da dahil diger
sebepler (6rn. Gol atilmasi sonrasinda gergeklesen kutlamalar)

Dordiinct hakem, her iki yarinin son dakikasinin bitiminde hakem tarafindan
belirlenen en az ilave siireyi gdsterir. ilave siire hakem tarafindan arttirilabilir
ancak azaltilamaz.

Hakem magin ilk devresinde yapilan zamain yanlis hesaplanmasini, ikinci devrenin
stresini degistirerek telafi etmemelidir.
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4. Penalti Vurusu

Bir penalti vurusu yapilacak veya tekrar edilecek ise, o devrenin siresi
penalti vurusu tamamlanana kadar uzatilir.

5. Magin Tatil Edilmesi

Misabaka talimatlari veya organize eden aksini belirtmedigi strece tatil edilen
maglar yeniden oynanir.
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Oyunun Baslamasi ve
Tekrar Baslamasi

Oyunun her iki yarisini ve uzatmanin iki yarisini baglatmak ve gol atildiktan sonra
oyunu tekrar baslatmak igin baslama vurusu yapilir. Serbest vurus (direkt veya

endirekt), penalti vurusu, tac atisi, kale vurusu ve kése vurusu diger oyunu tekrar

baslatma yontemleridir.(bkz. Kural 13 -17)

Hakem oyunu durdurdugunda ve kurallar yukarida belirtilen tekrar baslatma
sekillerinden birisinin kullanilmasini gerektirmedigi durumlarda oyun, hakem atisi
ile tekrar baglatilir.

Top oyun dist iken bir ihlal gergeklesti§inde, bu durum oyunun nasil tekrar

baslatilacagini degistirmez.

1. Baglama Vurusu
Yontem
e Para atisini kazanan takim birinci yarida hiicum edecegi kaleyi seger
e Rakip takim baslama vurusunu yapar
e Para atisini kazanan takim ikinci yarida baslama vurusunu yapar
e jkinci yarida takimlar kalelerini degistirip diger kaleye hiicum ederler.
e Bir takim gol attiktan sonra baslama vurusu diger takim tarafindan yapilir

Biitiin baslama vuruslarinda :

e BUtln oyuncular, kendi yari alanlarinda bulunmalidir

e Baslama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girene kadar toptan en az
9.15 m. (10 yds) uzakta olmahdir

e Top orta noktada hareketsiz bir sekilde durmahdir

e Hakem isaret verir

e Top vurulup, acikca hareket ettigi anda oyunda olur

e Baslama vurusundan rakip takima dogrudan gol atilabilir
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ihlaller ve Cezalar

Baslama vurusu yapan oyuncu, top bir bagska oyuncuya dokunmadan dnce topa
tekrar dokunursa, rakip takim lehine ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest
vurus verilir veya bilerek elle oynarsa direkt serbest vurus verilir.

Baslama vurusu yonteminin herhangi bir diger ihlalinde, baslama vurusu tekrar
edilir.

Hakem atigi

Yéntem

Qyun kale alani icerisinde durdurulmadigi siirece, hakem oyunu, topun oyun
durduruldugu anda bulundugu yerden topu yere birakarak baslatir; oyunun
kale alani icinde durdurulmasi halinde, oyunu tekrar baslatmak igin yapilacak
hakem atisi, oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale cizgisine
paralel kale alani gizgisi Gzerindeki noktadan yapilir.

Top yere degdiginde oyunda olur.

Herhangi bir oyuncu hakem atisina katilabilir (kaleciler dahil); hakem, bir

hakem atisina kimin katilacagina veya sonucuna karar veremez.

ihlaller ve Cezalar
Hakem atisi, asagidaki durumlarda tekrarlanacaktir:

e Top yere degmeden 6nce bir oyuncuya dokunursa
e Top yere degdikten sonra, hi¢cbir oyuncuya dokunmadan oyun alani disina
cikarsa.

Eger hakem atisinda, top, en az iki oyuncuya dokunmadan kaleye girerse oyun
asagidaki sekilde tekrar baslar:

e Eger top rakibin kalesine girerse kale vurusu ile
e Eger top takimin kendi kalesine girerse kdse vurusu ile
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Topun Oyunda ve
Oyun Disi Olmasi

1. Topun Oyun Disinda Olmasi

Top asagidaki hallerde oyun disidir:

e Top kale gizgisini veya tag ¢izgisini havadan veya yerden tamamen
gectigi zaman

e Oyun hakem tarafindan durduruldugu zaman

2. Topun Oyunda Olmasi

Top bir hakeme, kale diregine, Ust direge veya kose bayrak diregine gcarpip
donerek oyun alani iginde kaldigi durumlar da dahil olmak tzere diger tim
zamanlarda oyundadir.
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Mac Sonucunun
Belirlenmesi

1. Gol Yapma
Bir gol, golii atan takimin Oyun Kurallarini ihlal etmemis olmasi kosuluyla, topun
tamaminin kale direkleri arasindan ve lst diregin altindan kale gizgisini gegmesi
ile yapilir.

Eger bir hakem, topun tamami kale gizgisini gegmeden 6nce gol isareti verirse,
oyun hakem atisiyla tekrar baslatilir.

2. Kazanan Takim
Daha fazla sayida gol atan takim magi kazanir. Eger her iki takim da gol atamazsa
veya esit sayida gol atarsa mag beraber sonuglanmis olur.

Misabaka talimatlari mag veya révans maglari sonrasinda kazanan bir takimin
olmasini gerektirmesi halinde, kazanan takimi belirlemek igin izin verilen
yontemler asagida belirtilmistir:

e Deplasmanda atilan goller yontemi
e Uzatma devreleri
e Penalti noktasindan yapilan vuruslar

3. Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar

Penalti noktasindan yapilan vuruslar magin bitiminden sonra yapilir ve aksi
belirtilmedigi surece ilgili Oyun Kurallari uygulanir.

Yontem
Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar Bagslamadan Once

o Eger dikkate alinmasi gereken baska baska etkenler yoksa (6rn. zemin
sartlari, givenlik vs.), hakem vuruslarin yapilacagi kaleye karar vermek
icin para atisi yapar. Karar verilen kale ancak giivenlik nedenleriyle veya
kale veya oynanan zeminin kullanilamaz hale gelmesi durumunda
degistirilir.
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e Hakem tekrar para atisi yapar ve atisi kazanan takim ilk vurusu veya ikinci vurusu
yapmaya karar verir,

e Sakatlanan kaleci yerine gegen yedek oyuncu hari¢ olmak lizere, mag bitiminde oyun
alaninda veya gegici olarak oyun alani disinda (sakatlik, ekipmanlarin ayarlanmasi vs.)
bulunan oyuncular vuruslara katilabilirler

e Her bir takim penalti noktasindan yapilan vuruslara katilabilen oyuncularin segiminden

ve sirasindan kendileri sorumludurlar. Hakem sira konusunda bilgilendirilmez.

e Eger mag bitiminde ve vuruglar éncesinde veya esnasinda, bir takimin rakibine gére
daha fazla sayida oyuncusu varsa, rakibinin oyuncu sayisi ile ayni olmasi igin kendi
takiminin oyuncu sayisini rakip takimin oyuncu sayisina indirmeli ve takimdan g¢ikarilan
oyuncularin isimlerini ve numaralari hakeme bildirmelidir. Takimdan gikarilan oyuncular

vuruslara katilamazlar (asagida belirtilen durum harig)

e Eger bir kaleci vuruslardan 6nce veya vuruslar sirasinda sakatlanir ve devam
edemeyecek hale gelirse, takim da misabaka talimatlarinda belirtilen sayida oyuncu
degistirmemisse, kalecinin yerine listedeki yedek oyunculardan veya oyuncu sayilarinin
esitlenmesi icin takimdan g¢ikarilan oyunculardan biri girebilir, ancak bu oyuncu takimda

baska bir sekilde yer alamaz ve vurus yapamaz.

e Maksimum oyuncu degisikligini kullanmamis olan takimin, vuruslar 6ncesinde ve
esnasinda vuruslara devam edemeyecek olan kalecisi bir yedek oyuncuyla veya

oyuncu sayilarini esitlemek icin cikarilan bir oyuncu ile degisebilir ancak kaleci

bundan sonra vuruslarda yer alamaz ve vurus yapamaz.

Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar Sirasinda

e Yalnizca vurus hakkina sahip oyuncular ve hakemler oyun alaninda bulunabilir.

e Penalti vurusu yapan oyuncu ve iki kaleci disinda, vurus hakkina sahip tim
oyuncular orta yuvarlagin igcinde kalmahdir.

e Penalti vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, oyun alaninin iginde,
vuruslarin yapildigi ceza alaninin disinda, kale gizgisinin ceza alani sinir gizgileri ile
birlestigi noktada durmak zorundadir.

e Vurus hakkina sahip oyunculardan biri kaleci ile yer degistirebilir.

Penalti vurusu, topun hareketi durdugunda, oyun alaninin disina ¢iktiginda veya

hakem Oyun Kurallarinin herhangi bir ihlali gerekcesiyle oyunu durdurdugunda

tamamlanir.

Asagidaki kosullara bagh olarak, her takim beser vurus yapar:

e Vuruglar takimlar arasinda sirayla yapilir.

e Eger, her iki takim beser vurusu tamamlamadan 6nce takimlardan biri diger takim bes
vurusu tamamlasa dahi yapamayacagi kadar gol yapmis ise, baska vurus yapilmaz.
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e Eger, her iki takim beser vurus yaptiktan sonra esitlik bozulmazsa, bir takim
diger takimdan esit vuruslar sonunda fazla gol atana kadar vuruglara devam
edilir.

Her vurus bir baska oyuncu tarafindan yapilir ve herhangi bir oyuncu ikinci
vurusunu kullanmadan 6nce vurus hakkina sahip bitiin oyuncular bir penalti
vurusu yapmis olmalidir.

Yukaridaki prensip takip eden vuruslar icin de devam eder ancak bir takim
vurus yapacak oyuncularin sirasini degistirebilir.

Penalti noktasindan yapilan vuruslar oyun alanini terk eden bir oyuncu igin
geciktirilmemelidir. Eger oyuncu penalti vurusunu kullanmak icin oyun alanina
zamaninda geri donmezse oyuncunun vurus hakki kaybedilmis olacaktir. (gol

yapilmamis savilir)

Penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda oyuncu degisiklikleri ve oyunda
ihrag edilmeler

e Bir oyuncu, yedek oyuncu veya degistirilmis oyuncuya ihtar verilebilir veya
ihrag edilebilir.

e ihrag edilen kaleci vurus hakkina sahip bir oyuncu ile degistirilmelidir.

e Kaleci disinda devam edemeyecek durumda olan bir oyuncu degistirilemez

e Takimlardan birinin yediden daha az sayida oyuncusu kalirsa hakem magi tatil
etmemelidir.
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Ofsayt

1. Ofsayt pozisyonu
Ofsayt pozisyonunda bulunmak bir ihlal degildir.

Bir oyuncunun eger:

e Kafasinin, viicudunun veya ayaklarinin herhangi bir kismi rakip takimin yari
alaninda (orta saha cizgisi harig) ise ve

e Kafasinin, viicudunun veya ayaklarinin herhangi bir kismi rakip takimin kale
gizgisine toptan ve sondan ikinci rakip oyuncudan daha yakin ise ofsayt
pozisyonundadir.

Kaleciler dahil tiim oyuncularin el ve kollari dikkate alinmaz.

Bir oyuncu asagidaki durumlarda ofsayt pozisyonunda degildir:

e Sondan ikinci rakip oyuncu ile ayni hizada ise veya
e Son iki rakip oyuncu ile ayni hizada ise

2. ihlal
Ofsayt pozisyonundaki bir oyuncu, takim arkadasinin topla oynadigi veya
dokundugu anda sadece aktif oyuna dahil oldugu gerekgesiyle asagidaki
durumlarda ofsayt olarak cezalandirilir.:

e Takim arkadasinin oynadigi veya dokundugu topla oynayarak veya topa
dokunarak oyuna miidahale ederse.

e Asagida belirtilen durumlarda rakip oyuncuya midahale ederse;

> rakip oyuncunun goris acisini agikca engelleyerek rakip oyuncunun
topla oynamasini veya oynayabilmesini engellerse veya
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> rakip oyuncu ile top i¢in miicadeleye girerse veya

> kendisine yakin olan topla oynamaya acikca tegebbiis ederken bu aksiyon
rakibini etkilerse veya

> rakip oyuncunun topla oynama becerisini agikca etkileyen bariz bir hareket
yaparsa

veya

e Asagida belirtilen durumlarda, topla oynayarak veya rakip oyuncuya
midahale ederek bulundugu pozisyondan avantaj elde ederse,

> top, kale direkleri, Gist direk veya bir rakip oyuncudan geri dondiglinde veya
sektiginde

> top, herhangi bir rakip oyuncu tarafindan bilerek kurtarildiginda

Ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncu eger topu bilerek oynayan bir rakip
oyuncudan alirsa (rakip oyuncu tarafindan yapilan bilerek kurtarma disinda), bu
durum “bulundugu pozisyondan avantaj elde etmek” olarak degerlendirilmez.

Bir oyuncunun elleri harig (kendi ceza bulunan kaleci disinda) viicudunun herhangi
bir bolimuyle kaleye giden veya kaleye ¢ok yakin gegen bir topu durdurmasina
“kurtarma” adi verilir.

ihlal Olmamasi
Eger bir oyuncu topu dogrudan olarak:

e Kale vurusundan
e Tag atisindan
e Kose vurusundan
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ihlaller ve Cezalar

Bir ofsayt ihlali meydana geldiginde, ihlal oyuncunun kendi yari alaninda
gerceklesmis olsa dahi, hakem ihlalin yapildigi noktadan kullanilmak {izere bir
endirekt serbest vurus verir.

Hakemin izni olmadan oyun alanini terk eden savunma oyuncusu, ofsayt takibi
acisindan, oyunun bir sonraki durdugu ana yada savunma yapan takim topu kendi
ceza alani disinda orta saha cizgisine dogru oynayana kadar, kendi kale ¢izgisi ya
da tag cizgisi Uzerinde kabul edilecektir. Eger oyuncu oyun alanini kasten terk
etmisse, top oyun disi oldugu ilk anda ihtar verilmelidir.

Bir hicum oyuncusu, aktif oyuna dahil olmamak amaciyla oyun alani disina adim
atabilir ya da oyun alani diginda durabilir. Eger bu oyuncu, oyun durmadan once
ya da savunma yapan takim topu kendi ceza alani disinda orta saha gizgisine
dogru oynamadan Once, kale gizgisi Uizerinden tekrar oyun alanina girer ve oyuna
miudahil olursa, oyuncu ofsayt takibi agisindan kale gizgisi tizerinde kabul
edilecektir._ Oyun alanini kasith olarak terk eden, daha sonra hakemin izni
olmadan tekrar giren ve ofsayt ihlaliyle cezalandirilmayip avantaj saglayan
oyuncuya ihtar verilmelidir.

Eger bir hicum oyuncusu top kaleye girerken kale direkleri arasinda ve kale
icinde sabit bir sekilde durursa, bir ofsayt ihlali yapmadiysa veya 12. Kuralda
belirtilen bir ihlalden suglu degilse, gol gegerli sayilmalidir. Bir ihlal olmasi
durumunda ise oyun endirekt veya direkt serbest vurusla tekrar baslatilir.
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Fauller ve Fena Hareketler

Direkt ve endirekt serbest vuruslar ve penalti vuruslari yalnizca top oyundayken
yapilan ihlal ve kusurlar icin verilebilir.

1. Direkt Serbest Vurusg
Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini hakemin kaanatince dikkatsiz, kontrolstiz
veya asiri glic kullanarak bir rakibine karsi yaparsa bir direkt serbest vurusg
verilir:

e sarjyaparsa

e (zerine sigrarsa

e tekme atarsa veya atmaya tesebbis ederse

e jterse

e vurursa veya vurmaya tesebbis ederse (kafa atmak dahil olmak tizere)
¢ ayakla midahale (tackle) ederse veya miicadele ederse

e celmelerse veya ¢elmelemeye tesebbis ederse

Eger bir ihlal temas iceriyorsa, direkt serbest vurus veya penalti vurusu ile
cezalandirilir.

e Dikkatsiz, oyuncunun micadeleye girdiginde dikkatsiz ve disiincesiz davrandigi

veya tedbirsiz hareket ettigi anlamina gelir. Disiplin cezasina gerek yoktur.

e Kontrolsiliz, oyuncunun rakibi igin tehlike veya sonuglarini dislinmeden
hareket ettigi anlamina gelir ve ihtar verilmelidir.

e Asiri glic kullanma, oyuncunun gereginden fazla gti¢ kullandigi ve rakibin
sagligini tehlikeye diistirdiigli anlamina gelir ve oyuncu oyundan ihrag
edilmelidir.
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Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini yaparsa, direkt serbest vurus verilir:

e Bilerek topa eliile dokunursa (kendi ceza alanindaki kaleci harig olmak tzere)
e Rakibini tutarsa

e Temas ederek rakibini engellerse

e Rakibine tukurirse

Ayrica Kural 3’teki ihlallere de gbz atin.

Topu Elle Tutmak
Topu elle tutmak, oyuncunun eli veya kolu ile topa kasti olarak temasini igerir.
Asagidaki durumlar g6z 6ntine alinmalidir:

e Elin topa dogru hareketi (topun ele dogru hareketi degil)

e Rakip ve top arasindaki mesafe (beklenmeyen top)

e Elin pozisyonu mutlaka bir ihlal oldugu anlamina gelmez

e Elde tutulan bir cisim (giysi, tekmelik vs.) ile topa dokunmak ihlaldir
e Atilan bir cisim ile (ayakkabi, tekmelik vs.) ile topa vurmak ihlaldir

Kaleci topu elle tutma hususunda ceza alani disindayken diger oyuncularla ayni
kisitlamalara sahiptir. Kaleci, kendi ceza alani iginde direk serbest vurug veya
herhangi baska bir ceza gerektiren, elle oynama ihlalinden suglu olamaz, ancak
endirekt serbest vurus gerektiren bir elle oynama ihlalinden suglu sayilabilir.

Endirekt Serbest Vurusg

Bir oyuncunun asagidaki ihlallerden birini yapmasi durumunda bir endirekt
serbest vurus verilir:
e Tehlikeli bir sekilde oynarsa.
e Herhangi bir temasta bulunmadan rakibin ilerlemesine engel olursa.

e Kalecinin topu elinden ¢ikarmasina engel olursa veya topu elinden
cikarirken vurur veya vurmaya tesebbis ederse.

e Kurallarda belirtilmeyen bir nedenden dolayi oyuncunun ihtar veya ihrag
edilmesi i¢in oyunun durdurulmasina neden olan bir ihlalde bulunursa.
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Kaleci kendi ceza alanindayken asagidaki ihlallerden birini yaparsa bir
endirekt serbest vurus verilir:

e Topu oyuna birakmadan 6nce eliyle alti saniyeden daha uzun sire kontrol
ederse.

e Elleriyle asagidaki durumlardan sonra topa dokunursa;

> Topu oyuna biraktiktan sonra, top bir baska oyuncuya degmeden dnce
eliyle dokunursa.

> Takim arkadasi tarafindan ayakla bilerek kendisine verilen topa eliyle
dokunursa.

> Takim arkadasinin tag atisindan dogrudan gelen topa eliyle dokunursa.

Asagidaki durumlarda kaleci topu kontrol etmis sayilir:

e Topun kaleciden kazayla geri donmesi veya kalecinin kurtaris yapmasi harig
olmak tzere, topu iki eli arasinda veya eli ile herhangi bir ylizey arasinda (6rn.
zemin, kendi viicudu, vs.)tutmussa veya ellerinin veya kollarinin herhangi bir
kismiyla topa dokunursa.

e Uzanmis acik eli ile topu tutarsa.

e Topu yerde ziplatirken veya havaya attiginda.

Bir kaleci elleri ile topa sahip oldugunda, rakip bir oyuncu kendisiyle miicadele
edemez.

Tehlikeli Sekilde Oynamak

Tehlikeli sekilde oynamak, topla oynamaya calisirken baskasini (oyuncunun
kendisi de dahil olmak tizere) sakatlama tehdididir ve yakindaki bir rakip
oyuncunun sakatlanma korkusuyla topla oynamasinin engellenmesi de bu duruma
dahildir.

Hakemin gorusline gore, rakibe tehlikeli olmamak sartiyla, makas veya bisiklet
vurusuna izin verilir.

Temas Olmadan Rakibin ilerlemesini Engellemek

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak, top her iki oyuncunun da oynama
mesafesinde olmadiginda, rakip oyuncuya engel olmak, rakip oyuncuyu
durdurmak, yavaslatmak veya yoniini degistirmeye zorlamak amaciyla rakibin
kosu yoniine dogru hareketlenmektir.

Tim oyuncular oyun alaninda pozisyon alma hakkina sahiptir, bir rakip oyuncunun
yolu Gzerinde olmak, bir rakibin kosu yonine dogru hareketlenmek anlamina
gelmez.
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Bir oyuncu rakip oyuncu ile top arasinda pozisyon alarak topu saklayabilir ve bu
duruma, top oynama mesafesinde tutuldugu ve oyuncu rakip oyuncuyu kollari
veya vicuduyla tutmadigl takdirde izin verilir. Eger top oynama mesafesi icinde
ise, bu oyuncuya rakip oyuncu tarafindan adil bir bigimde sarj yapilabilir.

Disiplin Cezalari

Hakem mag 6ncesi inceleme yapmak i¢in oyun alanina girdigi andan mag
bitiminden sonra (penalti noktasindan yapilan vuruslar dahil olmak izere) oyun
alanini terk edinceye kadar disiplin cezasi verme yetkisine sahiptir.

Eger bir oyuncu, macin baslangicinda oyun alanina girmeden 6nce ihrag edilmesini
gerektiren bir ihlal yaparsa, hakem oyuncunun macta oynamasini engelleme
yetkisine sahiptir (bkz. Kural 3.6); hakem diger fena hareketleri de rapor edecektir.

Bir oyuncu oyun alani iginde veya disinda rakip oyuncuya, takim arkadasina,
hakemlere veya herhangi bir kisiye veya Oyun Kurallarina karsi ihtar veya ihrag
gerektiren bir ihlal yaparsa ihlalin sekline gore cezalandirilir.

Sari kart ihtari belirtir, kirmizi kart ihraci belirtir.

Yalnizca bir oyuncuya, yedek oyuncuya veya degistirilmis oyuncaya kirmizi veya
sari kart gosterilebilir.

Kart Gostermek igin Oyunun Baglamasini Geciktirme
Hakem bir oyuncuya ihtar vermeye veya ihrag etmeye karar verdiginde yaptirim
yerine getirilene kadar oyunu tekrar baglatmamalidir.

Avantaj

Eger hakem, ihtar/ihra¢ vermek icin oyunu durdurmasi gereken bir ihlal icin
avantaj oynatirsa, bu ihtar/ihrag topun ilk oyun disi oldugunda verilir, bunun
disinda bariz gol sansinin engelleme girisimi bir gol ile sonuglanirsa oyuncuya
sportmenlige aykiri hareketten dolayi ihtar verilir.

Acik bir gol atma sansi olmayan, ciddi faulli oyun, siddetli hareket veya ikinci ihtar
durumlarinda avantaj uygulanmamalidir.Eger avantaj uygulandiysa top ilk oyun
disi oldugunda hakem oyuncuyu ihrac etmelidir. Ancak eger oyuncu topla oynar
veya rakip bir oyuncuya miidahale eder/miicadeleye girerse,hakem oyunu
durduracak, oyuncuyu ihrac edecek ve bir endirekt serbest vurusla oyunu tekrar

baslatacaktir.
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Eger bir savunma oyuncusu bir hlicum oyuncusunu ceza alani digsinda tutmaya
baslar ve ceza alaniiginde tutmaya devam ederse, hakem bir penalti vurusu karari
vermelidir.

ihtar Verilecek Haller
Eger bir oyuncu asagidaki ihlalleri yapmis ise ihtar verilir:

e Oyunun tekrar baslamasini geciktirirse

e Hakem kararlarina s6z veya hareketle itiraz ederse

e Hakemin izni olmadan oyun alanina ilk kez girerse veya tekrar girerse veya oyun
alanini kasten terk ederse

e Oyun bir kése vurusu, serbest vurus veya tag atisi ile tekrar baslarken gerekli
mesafeye agiimazsa

e Oyun kurallarini devamli ihlal ederse (“devamli” sayilabilmesi igin belirli bir ihlal
sayisi veya sekli yoktur)

e Sportmenlik disi davranista bulunursa ihtar verilir.

Eger bir yedek oyuncu veya degistirilmis bir oyuncu asagidaki ihlalleri yapmis ise
ihtar verilir:

e Oyunun tekrar baslamasini geciktirirse

e SoOzle veya hareketle itiraz ederse

e Hakemin izni olmadan oyun alanina ilk kez girerse veya tekrar girerse
e Sportmenlik disi davranista bulunursa ihtar verilir.

Sportmenlik Disi Davranistan Dolayi ihtarlar
Sportmenlik disi davranistan dolayi bir oyuncuya ihtar verilmesi gereken
farkli durumlar vardir, 6rnegin, eger bir oyuncu:

e Sakatlanmis numarasi yaparak veya faul yapildigi izlenimini (taklit) vererek
hakemi aldatmaya galisirsa

e Oyun sirasinda veya hakemin izni olmadan kaleci ile yer degistirirse

e Direkt serbest vurus gerektiren ihlali kontrolsiiz bir sekilde yaparsa

e Umut vaat eden bir atagi faul yaparak veya topu elle oynayarak engeller veya

durdurursa
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e Topla elle oynayarak gol atmaya tesebbis ederse (tesebblistin basarili olup

olmamasi 6nemli degildir) veya topla elle oynayarak gol atilmasini engellemeye
calisir ancak basarisiz olursa

e Oyun alanina izin verilmeyen isaretler yaparsa,

e Oyun alanini terk etmesi igin izin verildikten sonra oyun alanindan ¢ikarken
topla oynarsa

e Oyuna karsi saygisinin olmadigini gosterirse

e Kaleci topa elleriyle dokunsun veya dokunmasin, topu kendi kalecisine kafasi,
gogsu, dizi, vb ile vermek igin (serbest vurustan gelen de dahil) kuralin
uygulanmasini 6nlemek amaciyla bilerek hile yaparsa

e Oyun sirasinda ve oyunun tekrar baslatildigi sirada rakip oyuncunun dikkatini
sozel olarak dagitirsa

Bir Goliin Kutlamasi

Bir gol atildiginda oyuncu kutlama yapabilir ancak kutlama asiriya kagmamahdir;
koreografik kutlamalar cesaretlendirilmemelidir ve kutlamalar fazla zaman
kaybina neden olmamalidir.

Bir golu kutlamak icin oyun alaninin disina ¢ikmak ihtar verilebilecek bir ihlal
degildir ancak oyuncular oyun alanina en kisa zamanda geri donmelidir.

Asagidaki durumlarda bir oyuncuya ihtar verilmelidir:

e Oyun alanini gevreleyen parmakliklara (tel 6rgllere) tirmanirsa
e Tahrik edici, alayci veya kiskirtici hareketlerde bulunursa

e Basini veya ylzlinl bir maske veya benzer bir cisimle kapatirsa
e Formasini gikarir veya basini formasiyla kapatirsa

Oyunun tekrar Baglamasini Geciktirmek

Hakemler asagidaki sekillerde oyunun tekrar baslamasini geciktiren oyunculara

ihtar vermelidir:

e Tag atisl yapacakmis gibi davranmak fakat aniden takim arkadaslarindan birine
kullanmasi igin birakmak

e Yedek oyuncu ile degisirken oyun alanindan g¢ikmayi geciktirmek

e Oyunun yeniden baslatiimasini asiri bir sekilde geciktirmek

e Hakem oyunu durdurduktan sonra topa vurarak veya topu tasiyarak uzaga
gotlirmek veya topa kasten dokunarak rakip oyuncuyu tahrik etmek

e Hakemi vurusu tekrar ettirmeye zorlamak amaciyla bir serbest vurusu
yanlis yerden kullanmak

ihrag Verilecek ihlaller
Eger bir oyuncu, yedek bir oyuncu ya da degistirilmis bir oyuncu asagidaki
ihlallerden birini gergeklestirirse oyundan ihrag edilmelidir:

86



IFAB

e Topla kasten elle oynayarak rakip takimin bariz golinli veya gol atma sansini
onlerse (kendi takiminin ceza alanindaki kaleci harig)

e Kaleye dogru ilerleyen rakip oyuncunun bariz gol atma sansini serbest vurus
gerektiren bir ihlal ile 6nlerse (asagida belirtilen durumlar harig)

e Ciddi faulli oyundan suglu ise

e Rakibe veya bir baskasina tukirirse

e Siddetli hareketten suglu ise

e Saldirgan, hakaret edici veya kiftrlu bir sekilde konusur ve/veya jest yaparsa

e Ayni magcta ikinci bir ihtar alirsa

ihrag edilen oyuncu, yedek oyuncu ya da yedek oyuncu ile degistirilmis oyuncu oyun
alaninin gevresini ve teknik alani terk etmelidir.

Bir Gole veya Bariz Gol Atma $Sansina Engel Olmak

Bir oyuncu rakip takimin gol atmasini veya bariz gol atma sansini kasten el ile
oynayarak engellemesi durumunda, ihlal nerede yapilmis olursa olsun, oyuncu
oyundan ihrac edilir..

Bir oyuncunun kendi ceza alani icinde rakibin bariz gol atma sansini engelledigi
durumlarda, hakem penalti vurusu verir, asagidaki durumlar haric ihlali yapan
oyuncuya ihtar verilir:

o jhlal tutma, cekme veya itme ise veya

o jhlali yapan oyuncu topla oynamaya tesebbiis etmezse veya oyuncunun topla
oynamak icin micadeleye girme olasiligi yoksa veya

e QOyun alaninin neresinde yapilirsa yapilsin kirmizi kartla cezalandirilacak bir ihlal
vapildiginda (6rn. ciddi faulli oynama, siddetli hareket vb.)

Yukaridaki biitiin durumlarda oyuncu ihrag edilir.

Hakemler asagidaki durumlari géz 6niline almalidirlar:

e Yapilanihlalile kale arasindaki mesafe

e Oyunun genel yoni

e Topun kontrollini muhafaza etme veya kazanma ihtimali
e Savunma oyuncularinin konumlari ve sayisi
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Ciddi Faullii Oyun
Rakibin glivenligini tehlikeye sokan ayakla yapilan bir midahale (tackle)

veya bir miicadele veya asiri glic kullanimi ve acimasizlik ciddi faul olarak

cezalandiriimalidir.

Top igin miicadele ederken asiri kuvvet ile ve rakibinin giivenligi tehlikeye sokacak
sekilde bir veya iki ayagini kullanarak 6nden, yandan veya arkadan rakibine hamle
yapan bir oyuncu ciddi faulli oyundan sugludur.

Siddetli Hareket
Siddetli hareket, temas olup olmamasina bakilmaksizin, bir oyuncunun top icin

miicadele etmeyen rakibine veya takim arkadasina, takim goérevlilerine,

hakemlere, seyirciye veya diger bir kisiye karsi asiri glic veya gaddarlik

uygulamasi ya da uygulamaya tesebbis etmesidir.

Buna ek olarak, top icin miicadele etmiyorken, rakip oyuncunun veya diger

herhangi bir kisini kafasina veya yiizine, eliyle veya koluyla vuran bir oyuncu,

kullanilan glic 6nemsiz olmadigi siirece siddetli hareketten sucludur.

Bir Cismin (veya top) Atilmasi ile ilgili ihlaller

Top oyunda oldugunda, eger bir oyuncu, yedek oyuncu veya degistirilen oyuncu
rakibine veya baska bir kisiye bir cisim (top dahil) atarsa hakem oyunu
durduracak ve eger ihlal:

e Kontrolsiz ise, ihlal yapana sportmenlik disi davranis gerekgesiyle ihtar verir
e Asiri glc kullanma ise, ihlal yapana siddetli hareket gerekgesiyle oyundan
ihrag eder.

4. Fauller Fena Hareketlerden Sonra Oyunun Tekrar Baglamasi
e Eger top oyun dislysa, oyun verilen bir 6nceki karara gore tekrar baslatilir
e Eger top oyundaysa ve bir oyuncu ihlali oyun alaninin iginde yaparsa
> rakip takimin oyuncusuna bir ihlalde bulunursa, bir endirekt veya direkt
serbest vurus veya penalti vurusu verilir.
> takim arkadasina, yedek oyuncuya, degistirilmis bir oyuncuya, takim

yetkilisine veya hakemlere bir ihlalde bulunursa:

- bir direkt serbest vurus veya penalti vurusu verilir

> herhangi diger bir kisiye bir ihlalde bulunursa hakem atisi verilir.
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e Eger top oyundaysa ve bir oyuncu oyun alani disinda bir ihlal gergeklestirirse:

> eger oyuncu 6nceden oyun alaninin digindaysa, oyun hakem atisiyla tekrar
baslatilir.

> eger oyuncu ihlali gergeklestirmek i¢cin oyun alanini terk ederse, oyun
durduruldugunda topun bulundugu yerden bir endirekt serbest vurusla
tekrar baslatilir. Ancak, oyuncu oyunun bir pargasi olarak oyun alanindan
cikar ve bir diger oyuncuya karsi ihlali gerceklestirirse, oyun ihlalin
gerceklestigi noktaya en yakin olan sinir gizgisinden yapilacak bir serbest
vurus ile tekrar baslatilir; direkt serbest vurus verilmesini gerektiren ihlaller,
ihlali yapan oyuncunun takiminin ceza alani icinde gerceklesmesi
durumunda rakip takim lehine penalti vurusu verilir.

e Eger bir oyuncu oyun alaninin iginde veya disindayken, oyun alani igindeki
rakibine bir cisim firlatirsa, oyun, cismin rakibe isabet ettigi veya isabet
edebilecegi noktadan direkt serbest vurus veya penalti vurusuyla tekrar
baslatilir.

e Oyun asagidaki durumlarda endirekt serbest vurus ile tekrar baslatilir:

> oyun alani igindeki bir oyuncu, oyun alani disindaki herhangi bir kisiye bir
cisim firlatirsa

> bir yedek oyuncu veya degistirilmis oyuncu oyun alani igindeki rakip
oyuncuya bir cisim firlatirsa
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Serbest Vuruslar

1. Serbest Vurus Cesitleri
Bir oyuncu ihlal veya kusurlu hareketten suglu ise, rakip takim lehine direkt ve
endirekt serbest vurus verilir.

Endirekt Serbest Vurus isareti

Hakem bir endirekt serbest vurusu, kolunu baginin tstlinden yukari dogru
kaldirarak isaret eder; vurus yapilip, top baska bir oyuncuya deginceye veya
oyun disi kalana kadar kolunu bu durumda tutar.

Hakem, endirekt serbest vurus olduguna dair isareti yapmazsa ve top dogrudan
kaleye girerse endirekt serbest vurus tekrarlanmalidir.

Topun Kaleye Girmesi

e Eger bir direkt serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine girerse, gol
gecerli sayilir

e Eger bir endirekt serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine girerse, bir kale
vurusu verilir.

e Eger bir direkt veya endirekt serbest vurus dogrudan takimin kendi kalesine
girerse, rakip takim lehine kdge vurusu verilir.

2. Yontem
Asagidaki durumlar harig, tiim serbest vuruslar ihlalin gerceklestigi yerden yapilir.

e Rakip kale alaniiginde hiicim eden takima verilen endirekt serbest vurus, kale
cizgisine paralel olan kale alani gizgisi Gstlindeki ihllalin yapildigi yere en yakin
noktasindan yapilir.

e Savunma yapan takima kendi kale alani iginde verilen serbest vuruglar bu alanin
herhangi bir yerinden kullanilabilir.
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e Bir oyuncunun hakemin izni olmadan oyun alanina girmesi, tekrar girmesi veya
oyun alanini terk etmesi nedeniyle verilen serbest vuruslar oyun
durduruldugunda topun bulundugu noktadan yapilir. Ancak, bir oyuncu oyunun
bir parcasi olarak oyun alanini terk eder ve diger oyuncuya karsi bir ihlal yaparsa,

oyun ihlalin gerceklestigi noktaya en yakin sinir gizgisinden yapilacak bir serbest
vurus ile tekrar baslatilir; bu bir direkt serbest vurus ihlali ve ihlali yapanin kendi
ceza alaniicindeyse rakip takim lehine bir penalti vurusu verilir.

e Kural baska yeri isaret eder. (bkz. Kural 3, 11, 12)
Top:

e Sabit kalmali vurusu yapan oyuncu topa baska bir oyuncu dokunana kadar tekrar
dokunmamalidir.

e Savunma yapan takimin kendi ceza alaniicinden kullandigi serbest vurusta top,
vurulup dogrudan ceza alanini terk ettiginde oyunda olmasi disinda vuruldugunda
ve acikca hareket ettiginde oyundadir.

Top oyuna girene kadar, tiim rakip oyuncular:

e Kendi kale direkleri arasindaki kale gizgisi Gzerinde bulunmalari disinda, toptan
en az 9.15 m (10 yds) uzakta,

e Rakip takimin ceza alani igindeki serbest vuruglar icin ceza alaninin disinda
kalmahdir.

Serbest vurus, bir ayak veya ayni anda iki ayak ile topu kaldirarak kullanilabilir.
Rakibi sasirtmak amaciyla serbest vurus kullaniyormus gibi yapmak, futbolun bir
pargasl olarak izin verilir.

Eger bir oyuncu, serbest vurusu dogru bir sekilde kullanirken, dikkatsiz veya
kontrolsliz bir sekilde olmadan veya asiri glic kullanmadan, topla ikinci defa
oynamak icin kasten topu bir rakibine ¢arptirirsa hakem oyunu devam ettirir.
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ihlaller ve Cezalar

Bir serbest vurus kullanildiginda, eger rakip oyuncu topa gereken
uzakhktan daha yakinsa, avantaj uygulanamadigi durumlarda vurus
tekrarlanir; ancak eger bir oyuncu serbest vurusu ¢abuk kullanir ve topa
9.15 m. (10yds) mesafeden daha yakin olan bir rakip oyuncu topu keserse,
hakem oyunu devam ettirir. Ancak, bir rakip oyuncu serbest vurusun
kullaniimasini bilerek engeller ise, oyuncuya, oyunun tekrar baslamasini

geciktirdigi icin ihtar verilmelidir.

Eger savunma yapan takim kendi ceza alani iginden hizli bir serbest vurus
kullanirken ceza alanini terk etmek i¢cin zaman bulamayan rakip oyuncular olsa bile,
hakem oyunun devam etmesine izin verir.

Eger, savunan takim tarafindan kendi ceza alani iginden yapilan bir serbest vurusta
top, dogrudan dogruya ceza alani disina gonderilmemisse vurus tekrarlanir.

Top oyuna girdikten sonra, eger vurusu yapan oyuncu top baska bir oyuncuya
degmeden tekrar dokunursa, rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir.
Eger vurusu yapan oyuncu kasten topla elle oynarsa:

e Bir direkt serbest vurus verilir.
e ihlal, vurusu yapan oyuncunun kendi ceza alani icinde gergeklesirse bir penalt
verilir, eger ihlali yapan kaleci ise bir endirekt serbest vurus verilir.
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Penalti Vurusu

Eger bir oyuncu, kendi ceza alani icinde veya Kural 12 ve 13’te belirtildigi gibi
oyunun bir pargasi olarak oyun alani disinda, bir direkt serbest vurus ihlali
yaparsa penalti vurusu verilir.

Penalti vurusundan dogrudan bir gol atilabilir.

. Yontem
Top, penalti noktasi Gzerinde sabit olmalidir.
Penalti vurusunu yapacak oyuncu agik bir bicimde belirlenmelidir.
Savunan takim kalecisi, topun vuruldugu ana kadar, kale direkleri arasinda, kale
cizgisi lizerinde ve yiizli vurusu yapan oyuncuya doniik bir sekilde durmalidir.

Vurusu yapan oyuncu ve kaleci disindaki tim oyuncular:

e Penalti noktasindan en az 9.15 (10 yds) mesafede
e Penalti noktasinin arkasinda

e Oyun alaniiginde

e Ceza alani disinda olmalidir.

BUtln oyuncular bu kurala gore pozisyon aldiktan sonra, hakem penalti
vurusunun kullanilmasi igin isaret verir.

Penalti vurusunu yapan oyuncu topu ileriye dogru vurmalidir; top ileriye dogru
hareket ettigi stirece topukla vurusa izin verilir.

Top vuruldugu ve agikca hareket ettiginde oyundadir.

Vurusunu kullanan oyuncu, top baska bir oyuncuya degene kadar topla tekrar
oynayamaz..

Penalti vurusu; topun hareketi durdugunda, oyun disi oldugunda veya hakem
oyun kurallari ihlali nedeniyle oyunu durdurdugunda tamamlanir.

Penalti vuruslarinin yapilmasi ve tamamlanmasi igin magin her iki yarisinin ve
uzatma devrelerin sonunda ilave sire verilir.
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ihlaller ve Cezalar
Hakem penalti vurusu isareti verdigi zaman, penalti vurusu yapiimalidir. Eger,
top oyuna girmeden 6nce, asagidakilerden biri gergeklesirse:

Penalti vurusunu yapan oyuncu veya oyuncunun takim arkadasi Oyun Kurallari
ihlali yaparsa:

e eger top kaleye girerse, penalti vurusu tekrarlanir
e eger top kaleye girmezse, hakem oyunu durdurur ve oyunu endirekt serbest
vurus ile tekrar baslatir

Asagidaki durumlarda, gol atilip atilmadigina bakilmaksizin, oyun durdurulur ve

endirekt serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir:

e Penalti vurusunun geriye dogru vurulmasi

e Penaltl vurusunu yapacagi belirlenen oyuncunun takim arkadasi vurusu kullanirsa;
hakem vurusu yapan oyuncuya ihtar verir

e Vurusu yapan oyuncu hiz almayi tamamladiktan sonra topa vurur gibi yaparak
vaniltirsa (hiz alirken yaniltmaya izin verilir); hakem vurusu yapan oyuncuya ihtar
verir.

Kaleci veya takim arkadasi Oyun Kurallarini ihlali etmesi halinde:

e Eger top kaleye girerse, gol gecerli sayilir.
e Eger top kaleye girmezse, penalti vurusu tekrarlanir, eger ihlali gergeklestiren
oyuncu kaleci ise, ihtar verilir

Her iki takimdan da bir oyuncunun Oyun Kurallarini ihlal ederse, bir_oyuncu daha
ciddi bir ihlal gerceklestirmedigi siirece, (6rn. Kural disi yaniltma) penalti vurusu
tekrarlanir.

Eger, penalti vurusu yapildiktan sonra:

Vurusu yapan oyuncu topa, top baska bir oyuncuya degmeden dnce tekrar

dokunursa:

e Endirekt serbest vurus (bilerek elle oynama igin direkt serbest vurus) verilir.
Top ileri dogru hareket ederken bir dis etkene dokunursa:

e Penalti vurusu tekrarlanir.
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Top kaleciden st direkten veya kale direklerinden oyun alanina geri dénerse

ve disaridan bir etken topa dokunursa

e Hakem oyunu durdurur

e Oyun, topun dis etkene dokundugu noktadan hakem atisiyla tekrar

baslatilir.

3. Ozet Tablo

Penalti Vurusunun Sonuglari

Gol

Gol Degil

Hiicum oyuncusu
tarafindan yapilan ihlal

Penalti Tekrarlanir

Endirekt Serbest Vurug

Savunma oyuncusu Gol Penalti Tekrarlanir
tarafindan yapilan ihlal
Kaleci tarafindan Gol Penalti Tekrarlanir ve

yapilan ihlal

Kaleciye ihtar

Topun geriye
dogru vurulmasi

Endirekt Serbest Vurus

Endirekt Serbest Vurus

Kuraldigi bir bigcimde
topa vuruyormus gibi
yapmak

Endirekt Serbest Vurus ,

Ovyuncuya ihtar

Endirekt Serbest Vurus,
Oyuncuya ihtar

Yanlis oyuncunun vurug
yapmasi

Oyun Kurallari 16/17

Endirekt Serbest Vurus ,

Endirekt Serbest Vurus ,

vurusu vapan yanhs
oyuncuya ihtar

| Kural 14 | Penalti Vurusu

vurusu yapan yanls
oyuncuya ihtar
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Tacg Atisi

Tag atisi, topun tamami havadan veya yerden, tag cizgisini gectigi zaman, topun tag
cizgisini gectigi yerden, topa son dokunan oyuncunun rakibi tarafindan yapilir.

Tag atisindan dogrudan bir gol yapilamaz:

e Eger top rakip takimin kalesine girerse, kale vurusu verilir.
e Eger top tag atisini kullanan takimin kalesine girerse, kose vurusu verilir.

1. Yoéntem
Tag atisinin yapildigl anda, atisi yapan oyuncu:

e Yzl oyun alanina dogru

e Her iki ayaginin bir kismi ile tag ¢izgisinde veya tag ¢izgisinin disinda bir yere basar

e Topu, her iki eliyle, basinin arkasindan ve tzerinden oyun alanini terk ettigi
noktadan atar.

Tum rakip oyuncular, ta¢ atisinin yapildigi noktadan en az 2 metre (2 yds) uzakta
durmahdir.

Top oyun alanina girince oyunda olur. Eger top oyun alanina girmeden dnce yere
degerse, tag atisi ayni takim tarafindan ayni yerden tekrar kullanilir. Eger tag atigi
dogru kullanimazsa, rakip takim tarafindan tekrar kullanilir.

Eger bir oyuncu, tag atisini dogru kullanirken, dikkatsiz veya kontrolsiiz bir sekilde
olmadan veya asiri gii¢ kullanmadan topla ikinci defa oynamak amaciyla kasti olarak
topu rakibine atarsa, hakem oyunu devam ettirir.

Tag atisini kullanan oyuncu top baska bir oyuncuya degene kadar topa
dokunamaz
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ihlaller ve Cezalar

Eger top oyuna girdikten sonra, taci atan oyuncu, top baska bir oyuncuya
dokunmadan 6nce, topa ikinci kez dokunursa, bir endirekt serbest vurus verilir;
eger taci atan oyuncu kasten topu elle oynarsa;

o direkt serbest vurus verilir.
o ihlal taci atanin ceza alani iginde yapildiysa bir penalti vurusu verilir, ancak taci atan
kaleci ise topu elle oymasi durumunda endirekt serbest vurus verilir.

Tag atisini kullanan oyuncunun haksiz bir sekilde dikkatini dagitan veya oyuncuyu
engelleyen (tag atisinin yapilacagi noktaya 2 metreden (2yds) fazla yaklasmak da dahil
olmak lizere) rakip oyuncu sportmenlik disi davranistan dolay: ihtar alir ve eger tac
atisi kullanildiysa bir endirekt serbest vurus verilir.

Bu kuralin diger tum ihlallerinde, tag atisi bir rakip takim oyuncusu tarafinda kullanilr.
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Kale Vurusu

Bir kale vurusu, topun tamami, en son hiicum takiminin bir oyuncusuna
dokunduktan sonra, gol disinda havadan veya yerden kale gizgisini gegince verilir.

Kale vurusundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan bir gol yapilabilir. Eger
top ceza alanini terk ettikten sonra dogrudan vurusu yapan oyuncunun kalesine
girerse rakip takim lehine bir kése vurusu verilir.

1. Yoéntem
e Top hareketsiz durmaldir ve savunma yapan takimin bir oyuncusu
tarafindan kale alani igerisinde herhangi bir noktadan vurus yapilmaldir.
e Top ceza alani digsina gikinca oyuna girmis olur.

e Rakip oyuncular, top oyuna girinceye kadar ceza alani disinda durmalidirlar.

2. ihlaller ve Cezalar
Eger top ceza alani disina ¢itkmazsa veya ceza alanindan ¢itkmadan 6nce baska bir
oyuncuya degerse, kale vurusu tekrarlanir

Eger vurusu yapan oyuncu, top oyuna girdikten sonra, baska bir oyuncuya
degmeden once tekrar topa dokunursa, rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir. Eger vurusu yapan oyuncu bilerek topu elle oynarsa:

e direkt serbest vurus verilir
e ihlal, vurusu yapan oyuncunun ceza alani igerisinde gergeklesirse bir penalti
vurusu verilir. Eger vurusu yapan oyuncu kaleci ise endirekt serbest vurus verilir.
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Kale vurusu yapildiginda ceza alani icinde bulunan rakip takimin oyuncusu,
top bir baska oyuncuya degmeden 6nce topa dokunursa veya top icin
micadele ederse, kale vurusu tekrarlanir.

Eger bir oyuncu top oyuna girmeden 6nce ceza alanina girer ve rakip takim
oyuncusuna faul yaparsa veya rakip tarafindan kendisine faul yapilirsa, kale
vurusu tekrarlanir ve yapilan ihlale gore ihlali yapan oyuncuya ihtar verilebilir
veya ihrag edilebilir.

Bu kuralin diger tim ihlallerinde, vurus tekrar edilir.
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Kose Vurusu

Bir kdse vurusu, topun tamami, en son defans yapan takimin bir oyuncusuna
dokunduktan sonra, gol disinda havadan veya yerden kale gizgisini gegince verilir

Koése vurusundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan bir gol yapilabilir;_ eger
top dogrudan vurusu yapan oyuncunun kalesine girerse, rakip takim lehine kése
vurusu verilir.

1. Yontem
e Top kose alanina konulmalidir
e Top hareketsiz durmalidir ve hiicum takiminin oyuncusu tarafindan vurulmahdir
e Top vurus yapildiginda ve acikca hareket ettiginde, oyundadir; kdse alanini

terk etmesi gerekmez

e Kose bayrak diregi oynatiimamahidir.

e Rakip oyuncular, top oyuna girinceye kadar, kdse yayindan en az 9.15 m.
(10yds) uzakta bulunmaldir.

2. ihlaller ve Cezalar

Eger vurusu yapan oyuncu, top oyuna girdikten sonra, baska bir oyuncuya
degmeden o6nce tekrar topa dokunursa, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus verilir. Eger vurusu yapan oyuncu bilerek topu elle oynarsa:

e direkt serbest vurus verilir.
e fhlal vurusu yapan oyuncunun ceza alani icinde gerceklesirse penalti vurusu
verilir. Eger vurusu yapan oyuncu kaleci ise, endirekt serbest vurus verilir.
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Eger bir oyuncu, kdse vurusunu dogru kullanirken, dikkatsiz veya kontrolsiiz bir
sekilde olmadan veya asiri gii¢ kullanmadan topla ikinci defa oynamak amaciyla
kasti olarak topu rakibine vurursa, hakem oyunu devam ettirir.

Bu kuralin diger tim ihlallerinde, kdse vurusu tekrarlanir.
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Kural
Degisikliklerinin Ozeti

Asagida ana degisikliklerin/agiklamalarin basit bir 6zeti sunulmustur.

Kural 1 - Oyun Alani

e Yapay ve dogal ylizeylerin oyun alaninda birlikte kullanilmasina izin

verilmemektedir

Misabakalari diizenleyen kurumlar, kendi misabakalari igin, oyun

alaninin olgllerini belirleyebilir (Kurala bagh kalarak)

Zeminde yer alan bitin ticari reklamlar sinir gizgilerinden en az 1m.

(1 yd) mesafede olmalidir

Futbol Federasyonlarinin, misabakalari diizenleyen kurumlarin vb. logolarinin/
amblemlerinin kése bayraklari Gizerinde olmasina izin verilir. (reklam
icermemelidir)

Kural 2 - Top
Yok

Kural 03 - Oyuncular (yeni baglik)

Eger bir takimda yediden daha az oyuncu varsa mag baslatilmaz/devam
ettiriimez

Yedek oyuncular oyunu tekrar baslatabilir fakat 6nce oyun alanina adim
atmalidirlar

Baslama vurusundan énce/sonra bir oyuncunun ihra¢ edilmesi durumu agikliga
kavusturuldu.

Eger bir yedek oyuncu/takim gorevlisi oyuna miidahale ederse direkt serbest
vurus (veya penalti) verilir.

Eger bir cisim/bir kisi (bir oyuncu disinda) kaleden igeri giren bir topa
dokunursa, bu temas savunma oyuncularini etkilemiyorsa hakem goll gecerli
sayar.

Eger gol, oyun alaninda bulunan fazladan bir kisi tarafindan yapilmissa ve hakem
oyunu tekrar baslatmissa, gol gegerli sayilir ve oyun devam eder.

m
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Kural 4 - Oyuncu Ekipmanlari

e Coraplarin tzerinde olan/6rten herhangi bir bant veya diger bir malzeme ¢oraplarla
ayni renk olmahdir

o Ayakkabisi/tekmeligi kazayla ¢ikan oyuncu, oyun durana kadar oynamaya devam
edebilir

e Taytlar, sortlarla veya sortlarin kenarlariyla ayni renk olmalidir: tim takim ayni rengi
giymelidir.

¢ Yedek oyuncularla elektronik iletisim yasaktir.

e Oyuncu ekipmanini degistirdikten/dlzelttikten, ekipmanlar kontrol edildikten (hakem,
dordiincli hakem veya yardimci hakem tarafindan) ve hakem isaret verdikten sonra oyun
esnasinda geri donebilir.

Kural 5 - Hakem

e Verilen karar, oyun tekrar baslatildiysa veya hakem oyun alanini terk ettiyse
degistirilemez

e Eger ayni anda birden fazla ihlal gerceklestiyse en ciddi olan cezalandirilir

e Hakem mag oncesi oyun alaniincelemesi igin oyun alanina girdigi andan itibaren
bir oyuncuyu ihrag edebilir

e Hakem sadece magcin baslangiciigin oyun alanina girdigi andan itibaren Sari
Kart ve Kirmizi kart kullanabilir.

e Kirmizi Kart / Sari Kart gerektiren bir faul ile sakatlanan bir oyuncu oyun alaninda kalabilir
ve durumu hizlica degerlendirilebilir/ tedavi edilebilir

e Hakemin kullanabilecegi veya kullanmasina izin verilen ekipmanlar

e Hakem isaretlerinin grafikleri dahil edilmistir (Uygulama Bolimu Rehberi)

Kural 6 - Diger Hakemler (yenibaglik)

e Yardimci hakemlerin, ilave yardimci hakemlerin ve dérdiincli hakemin gorevleri hakkinda
daha fazla detay

e Yardimci hakem isaretlerinin grafikleri dahil edilmistir (Uygulama Rehberi boliminde)

Kural 7 - Magin Siiresi
e ilave zaman igin daha fazla neden verilmistir (6rn. medikal-igecek aralari)

Kural 8 - Oyunun Baslamasi ve Yeniden Baslamasi

e TUm oyunu yeniden baslatma yontemleri dahil edilmistir (6nceden yalnizca baslama
vurusu ve hakem atigi bulunuyordu)

e Vurusla yapilan tiim yeniden baslatmalarda topun oyunda olmasi igin agik¢a hareket
etmesi gereklidir

e Baslama vurusunda top herhangi bir yéne dogru vurulabilir (6nceden topun ileri dogru
hareket etmesi gerekiyordu)

e Hakem, bir hakem atisinin sonucunu ‘diizenleyemez’.
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Kural 9 - Topun Oyunda ve Oyun Digi Olmasi

Top, sinir gizgilerini tamamen gegmedigi siirece, eger hakemlerden birine garpip geri
donerse, oyundadir.

Kural 10 - Bir Magin Sonucunu Belirleme (yenibaglik)

Penalti noktasindan yapilan vuruslar:

Hakem kaleyi se¢mek igin (hava, glivenlik vs. sartlari gerektirmiyorsa) para atigi
yapar

Bitis diidigu calindiginda gegici olarak oyun alani disinda olan oyuncu, vuruslarda
yer alabilir (6rn: sakatlk)

Vuruslar dncesinde veya esnasinda her iki takimin da esit sayida oyuncusu olmalidir
Vuruslarin ne zaman sona erdiginin net agiklamasi

Eger oyuncu, oyun alanini terk ederse penalti vuruslari geciktirilmez; eger vaktinde
geri donmez ise vurus hakki kaybedilir

Kural 11 - Ofsayt
L]

Orta saha gizgisi ofsayt igin ‘n6trdir’; oyuncu rakibin yari sahasinda
olmalidir.

Ofsayt pozisyonuna karar verilirken oyuncularin kollari dikkate alinmaz.
(kaleci dahil)

Ofsayt serbest vurusu her zaman ihlalin oldugu yerden kullanilir. (kendi yari
sahasinda olsa bile)

Oyun alani disindaki savunma oyuncusu, yalnizca savunma yapan takim topu
uzaklastirana veya oyun durana kadar ‘aktif oyundadir’

Hiicum oyuncusu igin yukarisi: tekrar giris yaptigl nokta ofsayt pozisyonudur

Kural12-Fauller ve Fena Hareketler

Temasla yapilan faullerde direkt serbest vurus verilir.

Kirmizi kart i¢in avantaj uygulanmasi - eger ihlali yapan oyuncu daha sonradan oyuna
miudahil olursa, endirekt serbest vurus

Elle Oynama igin anlatim biciminde degisiklik, yani her elle oynama sari kart degildir

Ceza alani iginde gergeklesen bazi bariz gol sansini engelleme ihlalleri sari kart ile
cezalandirilir

Siddetli harekete tesebbis, temas olmasa bile kirmizi kart ile cezalandirilir.
Rakip ile micadele edilmezken, basina/ytzine vurulursa Kirmizi Kart verilir
(6nemsiz durumlar harig)

Yedek oyunculara, takim yetkililerine, hakemlere,vs karsi yapilanihlallerde artik
direkt serbest vurus verilir

Oyun alani disinda yapilan fauller, sinir gizgisinden yapilacak direkt serbest vurus ile
cezalandirilir (kendi ceza alani iginde ise, penalti vurusu)
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Kural 13 - Serbest Vuruslar
e Bir serbest vurusu “durdurmak” ve serbest vurusu kullandiktan sonra topu
“engellemek “ arasindaki farklar.

Kural 14 - Penalti Vurusu

e Eger yanlis oyuncu bilerek penaltiyi kullanirsa, endirekt serbest vurus + ihtar
verilir

e Eger top geriye dogru vurulduysa endirekt serbest vurus verilir

e Eger kural disi bir yaniltma ihlali yapilirsa, bu her zaman endirekt serbest vurus
(ve ihtar) verilir.

e Kaleci kuraliihlal ederse sari kart ve penalti vurusu tekrar edilir.

Kural 15 - Tag Atigi
e Yeniifade sekli, topun iki elle atilmasi zorunluluguna aciklik getirdi .

Kural 16 - Kale Vurusu

e Eger kale vurusu, kendi kalesine girerse, rakip takim lehine kdse vurusu verilir.
e Kale vurusu kullanilirken ceza alaninda olan bir rakip oyuncu ilk olarak topla
kendisi oynayamaz.

Kural 17 - K6se Vurusu

e Eger kose vurusu, kendi kalesine girerse, rakip takim lehine bir kdse vurusu
verilir.

14






Kural Degisikliklerinin
Detaylari w.. .

Oyun Kurallarinda, ingilizce/anlatim bigimi ile ilgili olmadan, yapilan ana

degisiklikler asagida verilmistir. Her degisiklik igin eski ifade tarzi (uygun olan

yerlerde ) ve yeni/degistirilmis ifade tarzi / ve ardindan bu degisikliklerin

aciklamalari verilmistir

Eski metin kutucuklarinda yazili olan metin bir 6nceki metnin aynisi olabilir veya 6nceki
metnin genel bir 6zeti niteligi tasiyabilir.

Kural 01-Oyun Alani

01.1 Yapay ve dogal ylzeyler birlikte kullanilmamalidir.

Eski Metin Yeni Metin

Misabakalar, Misabaka talimatlari Alan zemini, miisabaka talimatlarinin izin
dogrultusunda dogal veya yapay verdigi dogal ve yapay malzemelerin bir
zeminde oynanabilir. arada kullanilmasi (karma -hibrit- sistem)

disinda, tamamen dogal veya, eger

musabaka talimatlari izin verirse,

tamamen yapay olmalidir.

Acgiklama

Guvenlik nedenlerinden dolayi oyun alaninda dogal ve yapay yiizeylerin bir arada
kullanilmasina izin verilmedigine agiklik getirmektedir. Oyun alanini gevreleyen
alanlarda farkli ylizeylerin (6rn. Yardimci hakemlerin kullandiklari alan igin yapay
¢im kullanilmasi) kullaniimasina izin verilir. Dogal ve yapay malzemenin entegre
karisimina izin verilmektedir.
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01. 2 Musabakalar sinir gizgilerinin uzunluklarini belirleyebilir

(Kural 1 parametrelerinde)

ilave metin

Miisabaka organizatéri kale gizgisinin ve tag cizgisinin uzunluklarini yukarida verilen
Olcluler dahilinde olmak tizere degistirilebilir.

Aciklama

Kural 1'de verilen 6lgiler dahilinde, miisabakayi diizenleyen kurulusun,
maglarinda kale ve tag cizgilerinin uzunlugunu belirlemeye yetkileri olduguna
acikhk getirmistir.

01. 3 Teknik Alan

Agiklama

Teknik alan bilgisi kurallar béliminin son kismindan tasinmistir.

01. 4 Kale Cizgisi Teknolojisi (KCT)

Agiklama

Kale Cizgisi Teknolojisi (GCT) Kural 10’dan taginmigtir.

01.5 Zemine Konulacak Reklamlar

Eski Metin Yeni Metin

Takimlarin oyun alanina girig anindan, Takimlarin oyun alanina giris anindan, devre
devre arasinda oyun alanindan arasinda oyun alanindan ayrilmalarina ve
ayrilmalarina ve tekrar oyun alanina tekrar oyun alanina dénmelerinden magin
dénmelerinden magin bitimine kadar bitimine kadar olan siirede, oyun alanina, kale

olan siirede, oyun alanina, kale aglarina aglarina veya teknik alana veya sinir

veya teknik alana veya tag gizgisinden 1 gizgilerinden 1 m. igerisinde kalan zemine

m. icerisinde kalan zemine gergek veya gercek veya sanal ticari reklamin herhangi bir
sanal ticari reklam koyulmasi yasaktir tlrune izin verilmez.
Aciklama

Zeminde ticari reklam yapilmasina getirilen kisitlamalarin, tag ¢gizgisini oldugu gibi
kale gizgilerinin arkasinda kalan alani da kapsamasi durumuna agiklik getirilmistir.
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01.6 Kose Bayraklarindaki Logo ve Amblemler

Eski Metin Yeni Metin

Oyun siresince, oyun alaninda ve oyun Oyun siresince, oyun alaninda ve oyun
alanindaki gereclerde, kale aglari ve alanindaki gereclerde, kale aglari ve
cevirdikleri alanlar da dabhil, FIFA'nin, cevirdikleri alanlarda dahil, FIFA’nin,
konfederasyonlarin, ulusal konfederasyonlarin, ulusal futbol

federasyonlarin, liglerin, kultiplerin veya | federasyonlarinin, miisabakalarin,

diger kurumlarin hakiki veya sanal arma kultplerin veya diger kuruluslari temsil

veya marka (logo veya amblem) eden gergek veya sanal logo veya

reklamlarini yapmak yasaktir. amblemlerini koymak yasaktir. Bayrak
diregine konulan bayraklarda bu logo ve
amblemlere izin verilmektedir

Acgiklama

o Uye federasyonlar, ulusal futbol federasyonlariile yer degistirmistir.
¢ Kupamiisabakalarimevcut anlatim bicimi kapsamina girmedigi igin, Ligler,
miisabakalarile yer degistirmistir .

e Bu logolar zaten yaygin bir sekilde kullanilmaktadir ve logolara izin verilmesi,

logolarin toplarda kullanilmasina izin veren Kural 2’ye de uygundur.

Kural 02 - Top
Yok

Kural 03 - Oyuncular
03.1 Baslik degisikligi

Eski bashk Yeni baghk
Oyuncularin Sayisi Oyuncular
Agiklama

Yeni baslik, igerigin yedek oyunculari da (vb) kapsadigini yansitmaktadir.
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03.2 En az oyuncu sayisi

Eski metin

Yeni metin

Oyun, biri kaleci olmak tzere her biri en
¢ok 11 oyuncudan olusan iki takim
arasinda oynanir. Eger takimlardan
birinde yediden az oyuncu varsa, o mag
baslatilamaz. (...) ancak takimlardan
birinde yediden daha az sayida oyuncu
olmasi durumunda, mag¢ BASLATILAMAZ
olsa da, DEVAM ETMESI durumunda
takimlarda en az kag oyuncu olmasi
gerektigi Uye federasyonlarin takdirine
kalmistir. Ancak Ulusal Futbol Birligi
Kurulu’nun fikri, takimlarin herhangi
birinde yediden az oyuncu kalmasi
durumunda magin devam
edemeyecegidir.

Eger takimlardan birinde yedi (7)
oyuncudan daha az sayida oyuncu
varsa o mag baglatilamaz veya devam
edemez

Agiklamalar

Ulusal Futbol Birligi Kurulu’nun bir magin devami igin gereken en az oyuncu sayisi ile

ilgili 6nerisi, kural haline getirilmistir. Bu durum, macin baglamasi icin gereken en az

oyuncu sayisi ile de tutarhlik gostermektedir.

03.3 Yedek oyuncular tarafindan oyunun yeniden baslatiimasi

Eski Metin

Yeni Metin

Oyun alanina girerek oyuncu degisikligini
tamamlamayan yedek oyuncu, tag atisi
veya kose vurusu ile oyunu tekrar
baglatamaz.

Yedek oyuncular oyun alanina girdikleri ilk

anda oyunu tekrar baslatabilir.

Aciklama

Oyun alanina giren yedek oyuncunun,kose vurusu veya tag atisida dahil her tarla

oyunu tekrar baslatmayi yapabilecegini netlestirir, yanlis yorumlanmis olan “eski

”

anlatim, bir yedek oyuncunun oyunu tekrar baslatabilmesi icin oyuna dnceden

baslanmis olmasi gerektigi anlamini veriyordu.
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03.4 ismi bildirilen yedek oyuncunun ismi bildirilen oyuncunun yerine baslamasi

Eski Metin

Yeni Metin

ismi bildirilen bir yedek oyuncu, magin

baslangicinda ismi bildirilen bir oyuncu

yerine oyun alanina girerse ve hakem bu

degisiklik hakkinda bilgilendirilmemigsse:

e Hakem ismi bildirilen yedek
oyuncunun maga devam etmesine izin
verir (...)

ismi bildirilen bir oyuncunun yerine ismi
bildirilen bir yedek oyuncu maga baslarsa
ve hakem bu degisiklik konusunda

bilgilendirilmezse:
¢ Hakem ismi bildirilen yedek

oyuncunun maga devam etmesine

izin verir (...)

Agiklama

ismi bildirilen bir oyuncunun, magtan dnce, bir yedek oyuncu ile “yer degistirdiginde”

ismi bildirilen oyuncunun gelisi ile bir yedek oyuncu olabilecegini agikliga

kavusturuyor. Bu durumu, yedek oyuncunun oyun alanina girmesinden ziyade magin

baslatildigi zaman olarak yansitmak daha mantikh olacaktir..

03.5 Oyun alanindaki fazla kisiler - ihrag edilmis oyuncunun durumu

Eski Metin

Yeni Metin

Takimin listesinde oyuncu, yedek oyuncu
veya takim gorevlisi olarak belirtilmeyen
herkes saha disi kisi olarak kabul edilir, bu
durum ihrag edilmis oyuncular igin de
gecerlidir.

Takimin listesinde oyuncu, yedek
oyuncu veya takim gorevlisi_olarak
belirtiimeyen herkes saha disi kisi olarak
kabul edilir.

Agiklama

ihrac edilmis bir oyuncunun, bir yedek oyuncu gibi muamele gérmesi daha mantikli

olacaktir. Boylece sahaya giren ihrag edilmis oyuncu serbest vurus ile

cezalandirilacaktir.

03.6 Yedek oyuncular ve takim gorevlileri tarafindan yapilan ihlaller

Eski Metin

Yeni Metin

Eger bir yedek oyuncu veya degistir-

ilmis oyuncu hakemin izni olmadan

oyun alanina girerse:

e Eger hakem oyunu durdurursa, oyun
endirekt serbest vurus ile tekrar
baslatilir (...).
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Eger oyun durdurulmussa ve midahale
a

varsa::

e Bir takim goreuvlisi, yedek oyuncu,

degistirilmis oyuncu veya ihrag

edilmis bir oyuncu tarafindan

yapilmis ise, oyun direkt serbest

vurus veya penalti vurusu ile tekrar
baslatilir.




eger bir takim gorevlisi oyun alanina

girerse:

e Eger hakem oyunu durdurursa, oyun
hakem atisi ile tekrar baslatilir(...).
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Aciklama

Yedek oyuncularin/takim gorevlilerinin oyun alanina girip oyuna veya rakip
oyunculara miidehale etmeleri 6rn. gol yapilmasini durdurmak gibi durumlar
blylyen bir sorun halini almistir. Bu durumun ‘haksiz’ oldugu agiktir ve direkt
serbest vurus (veya kendi ceza alani iginde gergeklestigi durumlarda penalti vurusu)

ile cezalandirilmasi daha uygundur.

03.7 Oyuncunun baslama vurusundan énce veya sonra oyundan ihrag edilmesi

ilave metin

Ilhrag edilmis bir oyuncu:

e Egertakim listelerinin teslim edilmesinden dnce ihrag edildiyse, listenin

kapasitesine bakilmaksizin, listeye dahil edilemez.

Eger takim listelerinin tesliminden sonra ve macin baslamasindan énce ihrag

edildiyse, yerine ismi bildirilmis bir yedek oyuncu gecebilir (yerine gecen yedek

oyuncunun yerine baska bir oyuncu gecemez)

e Baslama vurusundan sonra ihrag edildiyse degistirilemez (yerine baska bir oyuncu

oynayamazl

Agiklama

ihrag edilmis bir oyuncunun degistirilip degistiriimeyecegine aciklik getirilmistir.

03.8 Kaleye giden bir topa dokunan yedek oyuncunun / takim yetkilisinin/saha

disi kisilerin etkileri

Eski Metin

Yeni Metin

3.6 bolimiinde 6zetlenen durumlarda
Eger ‘izinsiz kisi * oyuna midehale eder
veya topa dokunursa hakem oyunu
durdurur.

Eger bir sahadisi kisi oyun alanina
girerse:

e Hakem oyunu durdurmalidir (ancak eger
sahadisi kisi oyuna mudehale etmiy-
orsa oyunu derhal durdurmak zorunda
degildir)

Eger top kalenin igine gidiyorsa ve
miidahale savunma oyuncusunun
topla oynamasini engellemiyorsa,
topun rakip takimin kalesine
girmemesi kosuluyla, top kaleye
girerse (topa temas edilse dahi) gol
verilir.

Oyun Kurallari 16/17

121

| Kural Degisiklikleri 16 / 17



Aciklama

Bu ‘fair play’ degisikligi anlami, goli durdurma tesebbisinin basarisiz olmasi
durumunda, hakemin avantaj prensibi uygulayarak golii gecerli sayabilecegidir. (bkz.

3.9)

03.9 oyun alaninda fazladan bir kisi varken gol olmasi

Eski Metin

Yeni Metin

Gol atildiktan sonra, oyun tekrar
baslamadan 6nce eger hakem goliln
atildigi anda oyun alaninda fazla bir
kisinin bulundugunu anlarsa:

e Hakem asagidaki durumlarda goli
gecersiz saymalidir. Eger:

> fazla kisi disaridan bir kisi ise ve
oyuna mudahale etmis ise,

> fazla kisi goli atan takima ait olan
bir oyuncu, yedek oyuncu,
degistirilen bir oyuncu veya takim
yetkilisi ise.

Gol atildiktan sonra, oyun tekrar
baslamadan 6nce, eger hakem goliin
atildigi anda oyun alaninda fazladan bir
kisi oldugunu fark ederse:

e Asagidaki durumlarda hakem goli

gecersiz saymahdir, eger ;

> fazladan kisi gol atan takimin
oyuncusu, yedek oyuncusu,
degistirilmis oyuncusu, ihrag
edilmis oyuncusu veya takim
gorevlisi ise

> oyun alanindaki fazla kisi
béliminde 6zetlendigi sekilde
golle sonuglanmamasi durumunda
oyuna mudahale eden saha disi bir
kisi ise

Oyun kale vurusu veya kdse vurusu
ile yeniden baslatilir.
Eger gol atildiktan ve oyun yeniden

baslatildiktan sonra hakem, gol atildiginda

oyun alaninda fazladan bir kisi oldugunu

fark ederse, gol gecersiz sayilamaz.

Fazladan kisi hala oyun alanindaysa

hakem:
e Oyunu durdurur

e Fazladan kisinin oyun alanindan
¢ikarilmasini saglar

e Oyunu uygun bir sekilde hakem atisiyla
veya serbest vurugla tekrar baslatir.
Hakem olayi ilgili yetkililere rapor
etmelidir.
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Aciklama

e 3.8 bolumiinde (yukarida) 6zetlenen prensipleri de igerir

e Oyun alaninda fazladan bir kisi bulunurken gol oldugunda, oyun tekrar
baglatilmamisken, oyunun nasil tekrar baslatilacagi agikliga kavusmustur.

¢ Oyun alaninda fazladan bir kisi varken gol olmus ve oyun tekrar baslatiimigsa
hakemin oyunu devam ettirmesi gerektigine aciklik getirilmistir; hakem goli
gecersiz sayamaz veya golln atilmasi ve sahada fazladan bir kisi oldugunun fark
edilmesi arasinda gegen zamani ‘iptal edemez’.

03.10 Takim Kaptanina iligkin (Kural 12’den)

ilave Metin

Takim kaptaninin 6zel bir durum veya ayricaligi yoktur, ancak takimin genel
davranislarindan bir dereceye kadar sorumludur.

Agiklama

Bu agiklamanin Kural 12’den ziyade Kural 3’te yer almasinin daha mantikli olacagi
kararina varildi.

Kural 04 - Oyuncularin Ekipmanlari

04.1 Coraplarin Gzerinde/goraplari kaplayan bant/diger malzemeler

Eski Metin Yeni Metin

Bir oyuncunun giymek zorunda oldugu e Coraplar - Bir bant veya diger bir

giysi ve geregleri asagidakileri kapsar(...) malzeme kullanildiginda goraplari

e Coraplar -Ust kismina bant veya benzeri kaplarsa veya distan giyilirse ¢oraplarin
bir malzeme uygulanacaksa, tozlugun ilgili kismi ile ayni renk olmalidir

ilgili kismi ile ayni renkte olmalidir.

Aciklama

Bazi oyuncular coraplarla birlikte farkli renklerde bilek coraplari (veya benzerleri)
giydiklerinden, bant olmayan materyallerin de ¢oraplari kapladigindan ayni renkte
olmalari gerektigine agiklik getirilmistir.
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04.2 ayakkabilarin ve tekmeliklerin kaybolmasi

Eski Metin

Yeni Metin

Eger bir oyuncu kazayla ayakkabilarini
kaybeder ve sonrasinda topla oynar ve/

veya gol atarsa, (...) (...), gol gecerli sayilir.

Ayakkabilarin veya tekmeliklerin gikmasi
oyuncu mimkin oldugunca kisa siirede ve
topun ilk oyun disi oldugu andan daha sonra
olmamak tizere ekipmanini eski haline
getirmelidir. Eger bu oyuncu, ayakkabi veya
tekmeliklerin yenilerini giymeden topla
oynarsa ve/veya gol atarsa, gol gecerli sayilir.

Agiklama

Ayakkabilarin mimkiin oldugunca gabuk ve topun bir sonraki oyun digi olmasina

kadar degistirilmesi gerektigi 6zellikle daha agik bir sekilde belirtilmistir. Bu

prensibi tekmelikler igin de uygulamak mantiklidir.

04.3 igliklerin renkleri

Eski metin

Yeni metin

Bir oyuncunun giymek zorunda oldugu
temel giysi ve gerecler asagidaki ayri
pargalari kapsar:

e Kollu bir forma veya gomlek (eger ice
giyilen giysi giyilmisse kolun rengi
formanin veya gomlegin kolunun ana
rengi ile ayni olmalidir)

e sort - sort alti veya tayt giyiliyorsa,
bunlar sortun ana rengi ile ayni
renkte olmalidir

Bir oyuncunun zorunlu ekipmanlari
asagidaki ayri parcalari kapsar:

¢ Kollu bir forma

e Sort

ice giyilen giysi, forma kollarinin ana
rengiyle ayni olmalidir. Sort altligi/taytlar
sortlarin ana rengiyle veya sortlarin alt
kisimlariyla ayni renk olmalidir- ayni

takimin oyunculari ayni rengi giymelidir.

Agiklama

o “iglikler” ifadesi “ige giyilen giysi” olarak degistirildi.

o Ureticiler artik alt kisimlari (paga) farkl renkte sortlar tiretiyorlar. Bu kural degisikligi

ile i¢ sort/taytlarin sortun veya sortun alt kisimlariyla ayni renk olabilecegi ancak

bltin takimin ayni renk giymesi gerektigi agiklanmistir.
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04.4 Sapkalar

Eski Metin

Yeni Metin

Tehlikeli olmayan, koruyucu ekipmanlarin
(...), gozluklerin kullanilmasina izin verilir

tehlikeli olmayan koruyucu ekipmanlarin,

kaleci sapkalarinin ve sporcu gozliklerinin
kullanimina izin verilmistir.

Agiklama

Kurala kalecilerin sapkalari da dahil edilmis ve bdylelikle kullanimina kurallar dahilinde

izin verilmistir.

04.5 Oyuncularla elektronik iletisim (yedek oyuncular dahil olmak tizere)

Eski Metin

Yeni Metin

Oyuncular ve/veya teknik ekip
arasinda elektronik iletigsim sistemi
kullanilmasina izin verilmez

Oyuncular (yedek oyuncular
degistirilmis oyuncular ve ihrag edilmis
oyuncular dahil olmak tizere) ve/veya
teknik ekip arasinda herhangi bir tir
elektronik iletisim kullaniimasina izin
verilmez.

Agiklama

Yedek oyuncular ile de herhangi bir tiir elektronik iletisim kullanilmasina izin

verilmedigine agiklk getirilmistir.

04.6 Oyuncunun ekipmanlarini degistirdikten/diizelttikten sonra oyun alanina dénmesi

Eski Metin

Yeni Metin

Bu kuralin herhangi bir sekilde ihlal

edilmesi durumunda(...) :

e Giysi ve gereglerini diizeltmek igin
oyun alanindan gikan oyuncu, hakemin
izni olmadan oyun alanina tekrar
giremez

e Hakem, oyuncunun oyun alanina
girmesine izin vermeden Once giysi ve
gereglerini dizelttigini kontrol eder

e Oyuncu, yalniz topun oyun disi oldugu
anda oyuna girebilir

Ekipmanlarini degistirmek/diizeltmek

icin oyun alanini terk eden bir oyuncu;

e Tekrar oyuna girmesine izin
verilmeden 6nce ekipmanlari bir
hakem tarafindan kontrol edilecektir

e Yalnizca hakemin izniyle oyuna
tekrar girebilir (izin oyun sirasinda

verilebilir)
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Aciklama

Onceki kuralda, oyun alanini terk etmeyi tercih eden (6rn. ayakkabilarini degistirmek
icin) bir oyuncunun top oyundayken oyun alanina girip giremeyecegi konusunda
belirsizlikler vardi. Yeni anlatim bicimi ile dérdtnci hakemin/yardimci hakemin
oyuncunun ekipmanlarini kontrol edecegi ve oyun alanindan gikmasinin sebebine
bakilmaksizin, sakatligin tedavisi sonrasinda oyuna dénen oyuncular igin uygulanan
prosedirin izlenecegi belirtilmistir. Bu oyun icin daha iyidir ve bu degisik catismalari /
rahatsiz edici durumlari azaltacaktir.

Kural 05 - Hakem

05.1 Hakem kararlari - gorls ve takdiri

ilave metin

Kararlar, oyun kurallari ¢ergevesinde olaylarin gelisimine uygun sag duyuya sahip olan
hakemin kanaatine ve oyun kurallarina uygun olarak hakemin karar yetenegine ve “oyunun
ruhuna” gore verilir.

Agiklama

Tim kurallarda, ‘hakemin takdirine’ veya ‘hakemin gérisiine gore’ kaliplari kullaniimistir.
Bu aciklama “kararina gore/takdirine gore” ifadesinin dizenli olarak kullanimini ortadan
kaldirmaktadir. Bunun yerine ‘Oyunun ruhu’ konsepti kurallarda yer almistir.

05.2 Hakem kararlari - Kararlarin degistirilemeyecegi durumlar

Eski Metin Yeni Metin

Hakem, oyunu yeniden baslatmamis veya | Hakem, oyunu yeniden baslatmamis veya
mag! bitirmemis olmasi kaydi ile, bir ilk yar1 veya ikinci yariyi bitirme isaretini
kararini sadece yanlis oldugunu fark vermemis (uzatmalar dahil) ve oyun
ettiginde, yardimci hakem ya da alanini terk etmemis, maci bitirmemis
dordinci hakemin tavsiyesi lizerine, olmasi kaydi ile, bir kararini yanlis

kendi takdirine dayanarak degistirebilir. oldugunu fark ettiginde, veya diger mag

hakemlerinin tavsiyesi tizerine
degistirebilir.
Agiklama

Hakemin, devrenin bitis isaretini verip oyun alanini terk ettikten sonra, yeni bilgiler
aciga cikmig olsa bile (6rn. devre arasi sirasinda) kararini degistiremeyecegi acikliga
kavusturulmustur.
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05.3 Ayni Anda Birden Fazla ihlalin Yapilmasi

Eski metin

Yeni metin

e oyuncu (veya ayni takimdan
oyuncular) ayni anda birden fazla ihlal
yaptiklarinda, en ciddi ihlal
cezalandiriimahdir,

e Farkl takimlardan oyuncular
tarafindan yapilan ihlallerde
hakem oyunu durdurmali ve hakem
atist ile tekrar baslatmalidir.

e ayni anda birden fazla ihlal
gergeklestigi durumlarda_yaptirim,
oyunu tekrar baslatma, fiziksel siddet

ve taktik etkisi acisindan daha ciddi

olan ihlali cezalandirilir.

Agiklama

Bir veya birden fazla oyuncunun ihlal yapmasi veya oyuncunun hangi takimdan

oldugunun 6nemi olmadan en ciddi ihlal cezalandirilmalidir. Ayni degisiklikler Kural

14’te de yapilmistir.

05.4 Mag 6ncesinde oyun alaniniincelemek i¢in oyun alanina girdigi andan itibaren

disiplin cezasi verebilme yetkisi (bkz. 12.8)

Eski Metin

Yeni Metin

Hakem oyun alanina girdigi andan, bitis
didiguni galdiktan sonra oyun alanini
terk ettigi ana kadar disiplin cezasi verme
yetkisine sahiptir.

e Mag Oncesi inceleme igin oyun alanina

girdigi andan, oyun alanini terk ettigi
(penalti noktasindan yapilan vuruslar
dahil) ana kadar disiplin cezasi verme
yetkisi vardir. Eger, macin basinda

heniiz oyun alanina giris yapilmadan

once, bir oyuncu ihrag gerektiren bir

ihlalde bulunursa, hakem oyuncunun

macta oynamasini engelleme yetkisine
sahiptir (bkz. Kural 3.6); hakem
herhangi bir diger fena hareketi rapor

edecektir.
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Aciklama

Yeni anlatim bigimiyle hakemin otoritesinin tam olarak ne zaman eyleme gegeceginin
baslangicini belirler. Mevcut Kural 12’de, anlatim sekli mag 6ncesi isinma yapilmadigi,
takimlar hep birlikte oyun alanina girmedigi zamani vs. isaret eder. Yeni anlatim bigimi,
ornegin, eger iki oyuncu tiinelde veya mag 6ncesi isinmada kavga ederlerse, magin
kontrol edilmesini riske atacagindan ve oyunun imaji igin glizel olmayacagindan, bu
oyuncularin oynamasina izin verilmemesi mantikli olacaktir.

Oyun alaninin incelenmesi sirasinda hakem isaretlemeleri degistirebilir vs., oyuncu ihrag

etme yetkisinin de burada baslamasi mantikli bir durumdur. ihrag verilmesini
gerektirmeyen ihllaller rapor edilecektir. Sari kartin oyun 6ncesinde verilememesi veya
maga tagsinamamasi sebebiyle ihrag gerektirmeyen haller rapor edilecektir.

(Ayrica bkz. 12.8).

05.5 Sari ve Kirmizi kart gosterme yetkileri

Eski metin

Yeni metin

Hakem, devre arasinda ve mag bittikten
sonra, ayni zamanda uzatma zamani
sirasinda ve penalti noktasindan yapilan
vuruslar sirasinda sari veya kirmizi kart
gostermekle yetkilidir, ¢linkl bu
zamanlarda da mag hakemin karar yargi
yetkisi altindadir.

e Devre arasi, uzatma devreleri ve

penalti noktasindan yapilan vuruslar

da dahil olmak lizere magin

baslangicinda oyun alanina girdigi

andan mac bitimine kadar sari veya

kirmizi kart gosterme yetkisi vardir.

Agiklama

Hakemin oyunun baslangicinda oyun alanina girisinden itibaren yalniz sari ve kirmizi

kartlarini kullanabilecegi (5.4 dikkate alindiginda) agikligi kavusmustur.

05. 6 Sari veya Kirmizi kart verilmesi gereken ihlallerde oyuncu oyun alaninda hizli bir
sekilde durum degerlendirmesi yapilabilir/tedavi edilebilir.

Eski metin

hakem bir oyuncunun ciddi sakatlandigi kanisina varirsa oyunu durdurur ve o oyuncunun

oyun alanindan gikarilmasini saglar, sakatlanan oyuncu oyun alanina ancak oyun

yeniden basladiktan sonra dénebilir (...)

Bu kuralin istisnalari asagidadir:

e kaleci sakatlandiginda,
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e Bir kaleci ve baska bir oyuncu garpisir ve derhal tedaviye ihtiyag olursa
e Ayni takimdan oyuncular garpisir ve derhal tedaviye ihtiyag olursa,
e Ciddi bir sakatlanma meydana geldiginde

ilave Metin

e Bir oyuncu, rakibinin ihtar aldigi veya ihrag edildigi (6rnegin kontrolsiiz hareket
veya ciddi faulli oyun) fiziksel bir ihlal sonucunda sakatlandiginda, degerlendirmesi/
tedavisi hizli bir sekilde tamamlanirsa.

Aciklama

Bir oyuncu ciddi faul yapilmasi sonucunda sakatlandiginda ve antrenér/doktor oyun
alanina girdiginde, oyuncunun oyun alanindan gikarilmasi ve ihlali yapan oyuncunun
takiminin bu durum sonucunda sayisal Gstiinlik saglamasinin adil olmadigi
gorilmektedir (bkz Uygulama Rehberi).

05.7 Kaleye giden bir topa dokunan sahadisi kisinin oyuna etkisi

Eski metin Yeni metin

Eger mag sirasinda oyun alanina Mag sirasinda oyun alanina fazladan

fazladan bir top, baska bir cisim ya da bir top, baska bir cisim veya hayvan

hayvan girerse, hakem: girerse, hakem:

e sadece oyuna miidahale etmesi e Eger oyuna bir miidahalede s6z konusu
durumunda magi durdurmalidir. ise oyunu durdurur (ve hakem atisi ile
Oyun hakem atisiyla tekrar tekrar baslatir) ancak top kalenin igine
baslatiimahdir. gidiyorsa ve miidahale savunma

oyuncusunun topla oynamasini

engellemiyorsa, topun rakip takimin

kalesine girmemesi kosuluyla, top

kaleye girerse (topa temas edilse dahi)
gol verilir

Agiklama

Bu degisiklik Kural 5’le, Kural 3’te yapilan degisiklik ile tutarh hale getirmistir.
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05. 8 Hakem ekipmanlari

ilave Metin

Zorunlu Ekipmanlar:

e Duduk(ler)

e Saat(ler)

e Kirmizi ve sari kartlar

e Not defteri (veya magin kaydinin tutulmasi_amaciyla kullanilacak)
Diger Ekipmanlar:

Hakemler:

e Diger mag hakemleriyle iletisim kurmak icin kullanilacak ekipmanlar (bipli bayraklari,
kulaklik vb.)
e EPTS veya diger fitness takip cihazlari

Hakemler ve diger mac hakemlerinin taki veya yukarida belirtilenler haricinde diger bir
elektronik cihaz takmalari yasaktir.

Agiklama

Kural 4’ten bu noktaya tagsinmistir, yeni anlatim bigimi magta gorevli bir hakemin hangi
ekipmanlari kullanmaya izni oldugunu veya olabilecegine agiklik getirilmistir.

Kural 06 - Diger Ma¢ Hakemleri
06.1 Baslik degisikligi

Eski Bashk Yeni Baslik
Yardimci Hakemler Diger Hakemler
Agiklama

Diger tim hakemlerinin (yardimci hakemler, dérdiincii hakem, ilave yardimci
hakem ve yedek yardimci hakem) gérevleri bu Kural kapsamina alinmistir.

06. 2 Hakemin diger mag hakemleri Gzerindeki yetkisi

ilave Metin

Diger hakemler hakemin yonetimi altinda gérevlerini yaparlar.
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Agiklama

Hakemin liderlik roll vurgulanmistir.

06. 3 Diger mag hakemlerinin hakeme yardimci olmalari

ilave metin

Diger mac hakemleri, hakeme oyun alaninin, toplarin ve oyuncularin ekipmanlarinin
incelenmesinde (ve sorunlarin ¢cézilmesinde) ve siire, goller ve fena hareketler vs.
kayitlarinin tutulmasinda yardimci olurlar {...).

Agiklama

Kurahlin baglangicinda hakeme yapilacak genel yardimlarin belirtilmesiyle diger
béllimlerde her bir hakemin yapacagi yardimlarin tekrar agiklanmasi énlenmistir.

06.4 Hakemin gorevine devam edememesi durumunda uygulanacak yontem

Eski metin Yeni metin

Misabakanin baslamasindan once, Misabaka talimatlarinda,maca ¢ikamayacak
misabakayi dizenleyen kurulus, hakemin | veya devam edemeyecek veya herhangi bir
oyuna devam edememesi halinde onun degisiklik gerekmesi durumunda yerine
yerini dordiinci hakemin mi alacagini kimin gececegi acikca belirtmelidir.Ozellikle
yoksa hakemin yerine kidemli yardimci hakemin maca devam edemeyecegi
hakemin gecip, dordinci hakemin durumlarda, dérdiincii_hakem veya kidemli
yardimci hakem mi olacagini agik bir yardimci hakem veya kidemli ilave yardimci
sekilde belirler. hakemlerden hangisinin devralmasi

gerektigi acikca belirtilmelidir.

Agiklama

Yeni anlatim bigimiyle anlatim sadelestirilmistir ve boylelikle gerceklesebilecek her
senaryonunun listelenmesine gerek kalmamistir.

06. 5 Dordiincii Hakemin Gorevleri

ilave metin

Dérdiinct hakem (...) asagidaki durumlarda hakeme yardimci olur:

e oyuncunun/yedek oyuncunun ekipmanlarini kontrol _etmek {...)

e her iki yarinin bitiminde (uzatma devreleri dahil olmak lizere) hakemin verecegi azami
ilave sireyi belirtmek
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Agiklama

Genellikle dérdiinci hakem tarafindan gergeklestirilen gérevler eklenmistir.

Kural 07 - Macin Siiresi

07.1 ilavesiire

ilave metin
Asagida listelenmis durumlar sebebiyle kaybolan sire ait oldugu devrelere eklenecektir:

e Sakatlanan oyuncularin degerlendirilmesi ve/veya oyun alanindan cikartiimalari (...)

e Misabaka talimatlarina gére izin verilen icecek ve diger tibbi sebeplerden dolayi
duraklamalar

Agiklama

Uzatmaya siklikla neden olanlar eklendi. Ozellikle kurallar dahilinde gegerliligi olmasi
icin “icecek molalari” onaylanmistir.

Kural 08 - Oyunun Baglatilmasi ve Tekrar Baglatilmasi

08.1 Oyunun tekrar baslatiimasinin tim yontemlerinin eklenmesi

ilave metin

Serbest vuruslar (direkt veya endirekt), penalti vuruslari, tag atislari, kale vuruslari ve
kose vuruslari, oyunu diger tekrar baslatma yontemleridir (bkz. Kural 13 ve 17)

Agiklama

Oyunun tekrar baslatilmasi yontemlerine, yalnizca baslama vurusu ve hakem atisinin
dahil edilmesinin mantiksiz (6zellikle hakem olmayan kisilere icin) olduguna karar
verildi ve boylelikle oyunu diger tekrar baslatma yontemleri de dahil edildi.

08. 2 Top oyun digi oldugunda yapilan ihlaller

ilave metin

Eger top oyun disi oldugunda bir ihlal gergeklestirilirse, bu ihlal oyunun nasil tekrar
baslatilacagini degistirmez.

Agiklama

Top oyun disi oldugunda gergeklesen bir olay i¢in oyunun tekar baslatilma yénteminin
degistiriimeyecegi netlestirilmistir. Orn: kése vurusundan énce tutma; serbest vurus
verildikten sonra siddetli hareket vb gibi.

132



IFAB

08.3 Baslama vurusu: Topun bariz bir sekilde hareket ediyor olmasi gerekir; top herhangi bir yéne dogru vurulabilir

Eski metin Yeni metin

Top, topa vuruldugunda ve ileri dogru Top vurulup, agikca hareket ettigi anda
hareket ettiginde oyundadir. oyunda olur.

Agiklama

Topun baslama vurusunda ileri dogru hareketine gerek olmamasi hiicim oyuncularinin
topu almak igin rakip yari alanda durmasina ( buna izin verilmez) gerek olmadigi
anlamina gelir. Diger kurallardaki gibi oyuncunun topa sadece dokunarak, sportmenlige
aykiri bir sekilde vurus kullanilmamis gibi yapmasina engel olmak igin top net bir
sekilde hareket etmelidir.

08.4 Hakem atisl

ilave Metin

Oyun kale alani igerisinde durdurulmadigi siirece, hakem oyunu, topun oyun
durduruldugu anda bulundugu yerden topu yere birakarak baslatir; oyunun kale alani
icinde durdurulmasi halinde, oyunu tekrar baslatmak igin yapilacak hakem atisi, oyun
durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale gizgisine paralel kale alani gizgisi
Gizerindeki noktadan yapilir.

Agiklama

Yapilan acik ifade ile bu durumun mevcut kurallarda diger pek ¢ok defa daha yazilmasinin
online gegilmistir

08.5 Hakem, bir hakem atisina kimin katilacagin karar veremez

Eski Metin Yeni Metin
Hakem, bir hakem atigina kimin Herhangi bir oyuncu hakem atisina
katilacagina karar veremez. katilabilir (kaleciler dahil); hakem, bir

hakem atisina kimin katilacagina veya
sonucuna karar veremez.

Agiklama

Hakemlerin bir hakem atisinin sonucunu belirleyemeyecegi agikhga kavusturuldu.
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08.6 Hakem atisinin dogrudan kaleye vurulmasi

Eski metin Yeni metin

Eger top kaleye girerse (...) Eger hakem atisinda top kaleye en

(...)dogrudan(...). az iki oyuncuya dokunmadan girerse
(.r)-

Agiklama

Dogrudan kelimesi ‘en az iki oyuncuya dokunmadan’ climlesi ile degistirilmistir. Bu yeni
anlatim bi¢imi, daha agik ve diger kurallardaki anlatim bigimiyle daha tutarhdir.

Kural 09 - Topun oyunda ve oyun disi olmasi

09.1 Topun magta bir hakeme garpip dénmesi

Eski metin Yeni metin

Top su durumlar da dahil olmak tizere Top bir hakeme, kale diregine, iist

diger tim zamanlarda oyundadir: direge veya kése bayrak digerine

e kale diregine, Ust direge veya kose carpip dnerek oyun alani iginde

bayrak diregine carpip, donerek oyun kaldigi durumlar da dahil olmak dzere

alani iginde kalirsa, diger tiim zamanlarda oyundadir.
e oyun alani iginde bulunduklari sirada

hakeme veya

Agiklama

Yapilan degisiklik ile topun, sahanin disinda gérev yapan bir hakeme (Yardimci hakem,
yedek yardimci hakem) ¢arpip donmesi ve topun sinir gizgisini timuyle gegmemesi
halinde oyunda oldugu teyit edilmistir.

Kural 10 - Ma¢ sonucunun belirlenmesi

10.1 Baslik Degisikligi

Eski Bashk Yeni Baghk
Gol Yapma Yontemi Mac¢ Sonucunun Belirlenmesi
Agiklama

Penalti noktasindan yapilan vuruslar, deplasmanda atilan goller vs. bu kurala dahil
edilmistir.
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10.2.1 Penalti noktasindan yapilacak vuruslar igin kale segimi

Eski Metin

Yeni Metin

Hakem, vuruslarin yapilacagi kaleyi seger.

Penalti vuruslarinin yapildigi ceza alani,
ancak kale ve zeminin kullanilamaz hale
geldigi durumlarda degistirilebilir.

Eger dikkate alinmasi gereken baska baska
etkenler yoksa (6rn. zemin sartlari,
glvenlik vs.), hakem vuruslarin yapilacagi
kaleye karar vermek igin para atisi yapar.
Karar verilen kale ancak giivenlik
nedenleriyle veya kale veya oynanan
zeminin kullanilamaz hale gelmesi
durumunda degistirilir.

Agiklama

Hakemler bir tarafta ev sahibi takimin taraftarlari, diger yanda deplasman takiminin

taraftarlari varken hangi kaleyi sececeklerine karar vermekte zorluk ¢ekerler. Zorunlu

faktorlere tabi olarak (glivenlik, Zemin durumu vs.), en adil yéntem para atisidir.

10.2.2 Penalti vurusu yapma hakkina sahip oyuncular (gegici olarak oyun alani disinda olanlar dahil)

Eski Metin

Yeni Metin

Yukarida belirtilen durum disinda, yalniz
normal mag suresinin veya yapilmissa
uzatma devrelerinin sonunda oyun
alaninda bulunan oyuncular penalti
noktasindan yapilan vuruslara
katilabilirler,

Sakatlanan kaleci yerine gecen yedek
oyuncu hari¢ olmak lzere, mag bitiminde
oyun alaninda veya gegcici olarak oyun
alani disinda (sakatlik, ekipmanlarin
ayarlanmasi vs.) bulunan oyuncular
vuruslara katilabilirler

Agiklama

Kurallara uygun bir sekilde gegici olarak oyun alani disinda bulunan bir oyuncunun
(sakatlik, ekipman ayarlamalari vs.), kalecinin yerine giren yedek oyuncu ile birlikte
vuruslarda yer alabilecegi agikliga kavusturuldu.

10.2.3 Penalti vurusu kullanacak oyuncularin isimleri ve siralamak

Eski metin

Yeni metin

Her takim, magin sonunda oyun
alaninda bulunan oyuncular arasindan
vuruslari yapacak oyuncularin sirasini
belirlemekle sorumludur.

Her bir takim penalti noktasindan
yapilan vuruslara katilabilen
oyuncularin se¢iminden ve sirasindan
kendileri sorumludurlar. Hakem sira
konusunda bilgilendirilmez.
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Aciklama

Secilen oyuncularin isimlerinin ve/veya siralarinin hakeme verilmesine gerek olmadigi

acikliga kavusturuldu. (bazi hakemler yanlis bir sekilde isimlerin bildirilmesini talep

etmekte ve oyuncularin siralarinin degistirilmesini énlemektedirler).

10.2.4 Esit sayida oyuncu

Eski metin

Yeni metin

Bir takim rakibine gore daha fazla sayida
oyuncuyla magi tamamladiginda, rakibinin
oyuncu sayisl ile esit olmasi igin kendi
takiminin oyuncu sayisini rakip takimin
oyuncu sayisina indirecek ve gikartilan her
oyuncunun isim ve forma numaralari
takim kaptani tarafindan hakeme
bildirilecektir

Penalti noktasindan yapilan vuruslar
sirasinda, eger bir oyuncu sakatlanir veya
sahadan ihrag edilir ve takimindaki oyuncu
sayisi eksilirse, hakem diger takim igin
vurus kullanan oyuncu sayisini
eksiltmemelidir. Penalti noktasindan
yapilan vuruslarin sadece baslangicinda
her takimdan esit sayida oyuncuya gerek
vardir.

Eger mag bitiminde ve vuruslar 6ncesinde
veya esnasinda, bir takimin rakibine gore
daha fazla sayida oyuncusu varsa,
rakibinin oyuncu sayisi ile ayni olmasi igin
kendi takiminin oyuncu sayisini rakip
takimin oyuncu sayisina indirmeli ve
takimdan gikarilan oyuncularin isimlerini
ve numaralarini hakeme bildirmelidir.

Aciklama

Bu degisiklik ile penalti noktasindan yapilan vuruslarin baslangicinda ‘fair play’
prensibi uygulanmistir. Orn. Bir takim, rakip takimdan daha az sayida oyuncuya sahip
olmasi durumunda ‘en iyi’ penalti vurusunu yapan oyuncusunun, rakip takimin
sonuncu/en kdti vurusu yapan oyuncusuna karsi ikinci vurusu yapabilme durumundan

faydalanmamahdirlar.
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10.2.5 Kalecinin oyuna devam edememesi

Eski Metin

Yeni metin

Eger bir kaleci vuruslar sirasinda
sakatlanir ve kalecilige devam edemezse,
takimi da misabaka talimatinda belirtilen
sayida oyuncu degistirmemisse, kalecinin
yerine listedeki bir yedek oyuncu

Eger bir kaleci vuruslardan énce veya
vuruslar sirasinda sakatlanir ve devam
edemeyecek hale gelirse, takim da
musabaka talimatlarinda belirtilen sayida
oyuncu degistirmemisse, kalecinin yerine
listedeki yedek oyunculardan veya oyuncu

gecebilir, sayilarinin esitlenmesi icin takimdan
cikarilan oyunculardan biri girebilir, ancak
oyunda baska bir sekilde yer alamaz ve
vurus yapamaz

Agiklama

Kalecinin yerine yedek bir oyuncunun (veya oyuncu sayilarinin esitlenmesi igin oyundan
¢ikarilmis bir oyuncunun) herhangi bir zamanda gegebilecegine ancak penalti vurusu

kullanamayacagina agiklk getirildi.

10.2.6 Penalti vuruslari tamamlandiginda (bkz. 14.3)

ilave metin

Penalti vurusu top durdugunda, oyun alaninin disina ¢iktiginda veya hakem Oyun

Kurallari ihlali gerekgesiyle oyunu durdurdugunda tamamlanir

Agiklama

Hakemin penalti vuruslarinin ne zaman bitecegine karar verecegine aciklik getirilmistir

(.bkz. 14.3).

10.2.7 Penalti vurusu yapan oyuncularin sirasi

ilave metin

e Her vurus bir baska oyuncu tarafindan yapilir ve bir oyuncu ancak kendi takiminda
vurus hakkina sahip butlin oyuncular birer vurus yaptiktan sonra ikinci vurusunu

yapabilir

e Yukaridaki prensip daha sonraki vurus dizisi icin de devam eder ancak bir takim

vurus yapacak oyuncularin sirasini degistirebilir.

Aciklama

Oyunculardan birinin tekrar penalti vurusu kullanabilmesi i¢in takimdaki butiin
oyuncularin hepsinin esit sayida penalti vurusu kullanmis olmasi gerektigini acikliga
kavusturulmustur, yeni vurus serisinde (penalti vurusu kullanacak oyuncularin) sirasi

degistirilebilir.

Oyun Kurallari 16/17

137

| Kural Degisiklikleri 16 / 17



10.2.8 Oyun alanini terk eden bir oyuncu

ilave metin

Penalti noktasindan vyapilan vuruslar oyun alanini_terk eden bir oyuncu igin
geciktirilmemelidir. Eger oyuncu penalti vurusunu kullanmak i¢in oyun alanina zamaninda
geri ddnmezse oyuncunun vurus hakki kaybedilmis olacaktir. (gol yapilmamis sayilir)

Agiklama

Hakemin penalti noktasindan yapilan vuruslari bir oyuncunun oyun alanini terk etmesi
durumunda geciktirmemesi gerektigi acikliga kavusturulmustur; eger oyuncu
zamaninda oyun alanina dénmez ise, penalti vurusu hakki kaybedilir(gol atilmamis).
Bu muhtemel haksiz (antrendrden taktik almak, kasten geciktirmek, sike yapma vs.)
uygulamanin durdurulmus olmasi agisindan énemlidir.

Kural 11 - Ofsayt

11.1 Orta saha gizgisinin durumu

Eski Metin Yeni Metin

Bir oyuncu asagidaki durumlarda ofsayt Bir oyuncu asagidaki durumlarda ofsayt
pozisyonunda degildir: pozisyonundadir:

e kendiyari alaninda ise, veya (...). e kafasinin, viicudunun veya ayaklarinin

herhangi bir kismi rakip takimin yari
alaninda (orta saha cizgisi harig) ise

Agiklama

Ofsayt durumunda orta saha gizgisinin ‘etkisiz alan’ durumunda oldugu agiklanmistir
orn. Bir oyuncunun ofsayt pozisyonunda olabilmesi icin, viicudunun herhangi bir
pargasinin rakip takimin yari alaninda olmasi gerekir.

11.2 Oyuncular kollari

ilave Metin

Bir oyuncu asagidaki durumlarda ofsayt pozisyonundadir:

e Kafasinin, viicudunun veya ayaklarinin herhangi bir kismi rakip takimin kale
cizgisine toptan ve sondan ikinci rakip oyuncudan daha yakin ise ofsayt
pozisyonundadir. Kaleciler dahil tiim oyuncularin el ve kollari dikkate alinmaz.

Aciklama
Ofsayt karari verilirken, savunma oyuncularinin, hicum oyuncularinin ve kalecilerin
elleri ve kollarinin degerlendirilmeye alinmadigina agiklik getirilmistir.
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11.3 Top oynandiginda ihlal olarak degerlendirilmeyen pozisyon

Eski Metin

Yeni Metin

Ofsayt pozisyonundaki bir oyuncu, topun
takim arkadasina dokundugu veya takim
arkadasinin topla oynadigi anda hakemin
kanaatine gore ancak aktif oyuna dahil
olursa ofsayt olarak cezalandirilir...

Ofsayt pozisyonundaki bir oyuncu, takim
arkadasinin topla oynadigi veya topun

takim arkadasina dokundugu anda sadece

aktif oyuna dahil oldugu gerekgesiyle ofsayt

olarak cezalandirilir...

Agiklama

Top oynandiginda oyuncunun (ofsayt) pozisyonunun degerlendirilecegi agikliga
kavusturulmustur. ihlal top oynandiktan sonra gergeklesir 6rn. Kaleci kurtardiktan

sonra gol atan, ofsayttaki bir oyuncu, top oynandiktan sonra bu ihlali yapmis sayilr.

11.4 Kurtarma veya geri dénme sonrasinda yapilan ihlaller

Eski Metin

Yeni Metin

“bulundugu pozisyondan avantaj elde
etme” ifadesi
e ofsayt pozisyonunda bulunan bir
oyuncunun kale direkleri, Ust direk
veya rakibinden geri donen veya
seken topla oynamasi anlamina gelir.

e (...)herhangi bir rakip tarafindan
bilerek kurtarilan

Asagida belirtilen durumlarda, topla
oynayarak veya rakip oyuncuya miidahale
ederek bulundugu pozisyondan avantaj

elde ederse,
e top, kale direkleri, st direk veya bir

rakip oyuncudan geri déndglinde veya
sektiginde

e top herhangi bir rakip oyuncu tarafindan
bilerek kurtarildiginda

Agiklama

Bir geri donme, sekme veya kurtaris sonrasinda rakibe miidahale etmenin bir ofsayt

kural ihlali oldugu agikhga kavusturulmustur.

11.5 Serbest Vurus Pozisyonu

Eski Metin

Yeni Metin

Syf. 36 Bir ofsayt ihlali durumunda
hakem, rakip takim lehine ihlalin yapildigi
yerden bir endirekt serbest vurus verir

Oyun Kurallari 16/17
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oyuncunun kendi _yari alaninda

gerceklesmis olsa dahi, hakem ihlalin

yapildigi noktadan kullanilmak tzere bir

endirekt serbest vurus verir.
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Syf 111. Bir ofsayt ihlali meydana geldiginde
hakem, hiicum eden oyuncunun kendi takim
arkadaslarindan birinin topu en son
kendisine gonderdigi zaman bulundugu
noktadan kullanilmak Gzere bir endirekt
serbest vurus verir.

Agiklama

Kural ve kuralin yorumlamasi geliskilidir. Kurallar boyunca, serbest vurusun ihlalin

oldugu yerden verilmesi genel prensip olarak yer almistir. Boylelikle bu prensip ofsayt
icin de gecerlidir. Eger bir oyuncu, rakip takimin yari alaninda ofsayt pozisyonundan
kendi yari alanina gecgerek ofsayt ihlali yaparsa, oyuncunun kendi yari alaninda rakip

takim lehine bir serbest vurusg verilir.

11.6 Oyun alani disindaki savunma oyuncusunun

Eski Metin

Yeni Metin

Hakemin izni olmadan herhangi bir
nedenle oyun alanini terk eden bir
savunma oyuncusu oyundaki bir sonraki
durusa kadar ofsayt amaciyla kendi kale
cizgisinde veya tag gizgisinde sayilacaktir.
Eger oyuncu oyun alanini kasten terk
ederse topun bir sonraki oyun disi
olusunda ihtar gérmelidir.

Hakemin izni olmadan oyun alanini terk
eden savunma oyuncusu, ofsayt takibi
agisindan, oyunun bir sonraki durdugu ana
ya da savunma yapan takim topu kendi
ceza alani diginda orta saha gizgisine dogru
oynayana kadar, kendi kale gizgisi ya da
tag ¢izgisi lizerinde kabul edilecektir. Eger
oyuncu oyun alanini kasten terk etmisse,
top oyun disi oldugu ilk anda ihtar
verilmelidir .

Agiklama

Sakatlanan oyun alani digindaki bir savunma oyuncusunun, oyun durana kadar

ofsayti bozmasi adil degildi. Yeni anlatim bigimi, savunma oyuncusunun ofsayt

bakimindan artik oyun alaninda bulunmuyor kabul edildigi oynama sirecinin bitisini

acikliyor .
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11.7 Oyun alani disindaki hiicim oyuncusu

Eski Metin

Yeni Metin

Ofsayt pozisyonunda bulunan bir
oyuncunun aktif olarak oyuna midahale
etmedigini hakeme gdstermek igin oyun
alani digina gtkmasi bir ihlal degildir.
Ancak, hakem bu oyuncunun taktik
sebeplerden dolayi oyun alanini terk
ettigini ve oyun alanina tekrar girmekle
haksiz bir avantaj sagladigini distinirse,
oyuncuya sportmenlik disi davranistan
dolayi ihtar vermelidir. Oyuncunun oyun
alanina tekrar girmesi icin hakemin iznini
almasi gerekir.

Bir hiicum oyuncusu, aktif oyuna dabhil
olmamak amaciyla oyun alani disina adim
atabilir ya da oyun alani disinda durabilir.
Eger bu oyuncu, oyun durmadan 6nce ya
da savunma yapan takim topu kendi ceza
alani disinda orta saha gizgisine dogru
oynamadan once, kale gizgisi Gizerinden
tekrar oyun alanina girer ve oyuna
miudahil olursa, oyuncu ofsayt takibi
acisindan kale ¢izgisi tizerinde kabul
edilecektir. Oyun alanini kasitli olarak
terk eden, daha sonra hakemin izni
olmadan tekrar giren ve ofsayt ihlaliyle
cezalandirilmayip avantaj saglayan
oyuncuya ihtar verilmelidir.

Aciklama

Bir hlicum oyucusunun oyun alanini terk etmesi veya oyun alani disinda kalmasi ve

daha sonra geri donmesi halinde yapilmasi gerekenler agikliga kavusturulmustur.

11.8 Kale igindeki hiicum oyuncusu

Eski Metin

Yeni Metin

Eger bir hicum oyuncusu top kaleye
girerken kale direkleri arasinda ve kale
aglari iginde sabit olarak durursa, gol
gecerli sayilmalidir. Ancak, (...) (...)hiicum
oyuncusu rakip oyuncunun dikkatini
dagitirsa gol gegersiz sayilmali ve
oyuncuya sportmenlik disi hareketten
dolayi ihtar verilmelidir ve oyun hakem
atistyla tekrar baglatilir(...).

Eger bir hicum oyuncusu top kaleye
girerken kale direkleri arasinda ve kale
icinde sabit bir sekilde durursa, bir ofsayt
ihlali yapmadiysa veya 12. Kuralda
belirtilen bir ihlalden suglu degilse, gol
gecerli sayilmalidir. Bir ihlal olmasi
durumunda ise oyun endirekt veya direkt

serbest vurusla tekrar baslatilir.
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Agiklama

Ofsaytin yeni anlatim bigimiyle daha tutarli hale getirilmis (6rn. ‘dikkatini dagitirsa’
kaldirilmistir) ve ayrica top oyundayken oyun alani disinda yapilan bir ihlalin
cezalandirilmasini mimkin kilmistir.

Kural 12 - Fauller ve Fena Hareketler

12.1 Top oyun disi iken yapilan ihlaller

ilave Metin

Direkt ve endirekt serbest vuruslar ve penalti vuruslari yalnizca top oyundayken
yapilan ihlal ve kusurlar icin verilebilir.

Aciklama

Yapilan ihlalin serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandirilabilmesi igin topun
oyunda olmasi gerektigini belirten kesin bir agiklama (yorumlar bolimiinden)
yapilmistir.

12.2 Direkt serbest vurus - ‘miicadele etmek’ eklendi

Eski Metin Yeni Metin

Bir oyuncunun asagidaki yedi ihlalden Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini
birini hakemin kanaatince dikkatsiz, hakemin kaanatince dikkatsiz, kontrolsiiz
kontrolsiiz veya asiri giic kullanarak veya asiri gli¢ kullanarak bir rakibine karsi
yapmasi durumunda rakip takim lehine yaparsa bir direkt serbest vurus verilir

bir direkt serbest vurus verilir

« Rakibe ayakla top i¢in miidahale
« rakibe ayakla miidahale (tackle) ederse (tackle) veya miicadele ederse

Agiklama

‘tackle’ yalnizca ayakla yapilan midahaleler icin kullanilsa da, bazi miicadelelerde
vicudun diger kisimlari da (6rn. Diz) kullanildigindan eski anlatim bigimi teknik olarak
bunlari kapsamiyordu.

12.3 Temas, direkt serbest vurus demektir

ilave Metin

Eger yapilan ihlal temas iceriyorsa, direkt serbest vurus veya penalti vurusu ile
cezalandirilir.

Agiklama

Yapilan ihlal temas igeriyorsa, bir direkt serbest vurus verilmesi gerektigi acikliga
kavusturulmustur.
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12.4 Kontrolsiiz - ‘tamamiyle’ kelimesinin tanimdan gikarilmasi

Eski Metin Yeni Metin

“Kontrolsiiz”, oyuncunun rakibi igin Kontrolsiiz, oyuncunun rakibi igin
tehlike veya sonuglarini tamamen tehlike veya sonuglarini disinmeden
disinmeden hareket ettigi anlamina hareket ettigi anlamina gelir ve ihtar
gelmektedir (...) (...) oyuncuya ihtar verilmelidir.

verilmelidir.

Agiklama

‘tamamiyle’ kelimesinin anlami/uygunlugu tzerine hukuki endiseler vardi.

12.5 Ciddi Faullti Oyun - ‘cok’ kelimesinin tanimdan g¢ikarilmasi

Eski Metin Yeni Metin

“Asiri glic kullanma”, oyuncunun Asiri glic kullanma, oyuncunun
gerekenden ok fazla gli¢ kullandigi ve gereginden fazla gii¢ kullandigi ve rakibin
rakibini sakatlama durumunda oldugu sagligini tehlikeye dustirdigl anlamina
anlamina gelmektedir (...)(...) oyuncu gelir ve oyuncu oyundan ihrag

oyundan ihrag edilmelidir. edilmelidir.

Agiklama

‘cok fazla’ kelimesinin anlami/ilgisi Gzerine hukuki endiseler vardi

12.6 Direkt serbest vurus - ‘temasla rakibini engellerse’ ifadesi eklendi

ilave Metin

Bir oyuncu asagida listelenen ihlallerden birini yaparsa, direkt serbest vurus verilir:

e Temasla rakibini engellerse

Agiklama

Bir oyuncunun temasla rakip bir oyuncuyu engellemesi durumunda direkt serbest vurus
verilecegini teyit ediyor.

12.7 Temassiz rakip oyuncunun engellenmesi durumunda endirekt serbest vurus verilir

Eski Metin Yeni Metin

Bir oyuncunun rakibin ilerlemesini Bir oyuncu herhangi bir temasta

engellerse(...) (...) rakip takim lehine bir bulunmadan rakibin ilerlemesine

endirekt serbest vurus verilir. engel olursa bir endirekt serbest
vurus verilir.
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Aciklama

Rakibin ilerlemesinin temassiz bicimde engellenmesi durumunda bir endirekt serbest

vurus verilecegini teyit ediyor.

12.8 Mag 6ncesi inceleme igin oyun alanina girdigi andan itibaren disiplin cezasi verme

yetkisi (bkz 5.4)

Eski Metin

Yeni Metin

Hakem, oyun alanina girdigi andan bitis
diidgl sonrasinda oyun alanini terk
edinceye kadar disiplin cezasi verme
yetkisine sahiptir.

Hakem mag 6ncesi inceleme igin oyun

alanina girdigi andan, oyun alanini terk
ettigi (penalti noktasindan yapilan
vuruslar dahil) (ana kadar disiplin cezasi
verme yetkisi vardir. Eger, macin
basinda heniiz oyun alanina girmeden

once, bir oyuncu ihra¢ gerektiren bir

ihlalde bulunursa hakem bu oyuncunun

macta oynamasini engelleme yetkisine

sahiptir (bkz. Kural 3.6); hakem baska

herhangi bir fena hareketi rapor

edecektir.

Agiklama

Ayni degisiklikler Kural 5’te belirtildi ve agiklandi.(bak 5.4)

12.9 Kirmizi karthk bir ihlal icin avantaj uygulanmasi ve oyuncunun oyuna miidehale etmesi

ilave Metin

Avantaj, net bir gol firsati olmadigi siirece ciddi faullii oyun, siddetli hareket ve ikinci
ihtarhk bir ihlalde uygulanmaz. Hakem, top ilk oyun disi oldugunda oyuncuyu ihrag

eder; fakat oyuncu topla oynar veya rakibine midahale ederse, hakem oyunu

durdurur, oyuncuyu ihrac eder ve oyun tekrar endirekt serbest vurus ile baslar.
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Agiklama

Cok nadir olarak hakem, kirmizi kartlik ihlal igin avantaj oynattiginda (sadece hemen gol

atma sansi varsa) eger kirmizi karthk ihlal yapan oyuncu oyuna dahil olursa, gol atarsa,

gol atmaya katki saglarsa veya rakibin goliini durdurursa, bu durumun ‘fair play’ e

aykiri olmasi nedeniyle oyunun durdurulmasini, agikliga kavusturuyor.

12.10 Elle oynama igin ihtarlar

Eski Metin

Yeni Metin

Sportmenlik disi davranistan dolayi bir
oyuncuya ihtar verilmesi gereken farkl
durumlar mevcuttur, érnegin, eger bir
oyuncu :

e umut vadeden bir hiicumu 6nlemek igin
taktik nedenlerle rakibe midahale
ederek veya bozarak bir faul yaparsa,

¢ taktik sebepten dolayi rakibini gekerek
toptan uzaklastirma veya rakibin topa
ulagsmasini engelleme amaciyla rakibi
tutarsa,

e rakibin topa sahip olmasini veya bir

hicum gelistirmesini engellemek icin
topa elle miidahale ederse (kendi ceza
alaniigindeki kaleci disinda),

Sportmenlik disi davranistan dolayi bir
oyuncuya ihtar verilmesi gereken farkl
durumlar vardir, 6rnegin, eger bir oyuncu:

e Umut vadeden bir atagi faul
yaparak veya topu elle oynayarak
engeller veya durdurursa,

e Topla elle oynayarak gol atmaya
tesebbis ederse (tesebbisin basarili
olup olmamasi 6nemli degildir) veya
topla elle oynayarak gol atilmasini
engellemeye calisir ancak basarisiz
olursa.

Agiklama

* “rakibin topa sahip olmasini engellemek” ifadesi, bazi hakemlerin her elle oynamaya
sari kart vermesine sebep oldugu igin, ihtar verilecek bir ihlal olmaktan g¢ikarildi.

¢ ‘Elle oynama “umut vaat eden bir atagi durdurdugu/engelledigi

wep

zaman ihtar verilecek

bir ihlal olarak eklendi (ayni etkiye sahip diger ihlallerde oldugu gibi).

e Bir goliin atilmasini engellemek igin basarisiz bir sekilde topu elle oynamaya galisan
bir oyuncunun sari kart alacagi acikliga kavusmustur.

Oyun Kurallari 16/17
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12.11 Ceza alaninda bariz gol sansinin engellenmesi

ilave Metin

Bir oyuncu rakip takimin gol atmasina veya bariz gol atma sansina kasten el ile
oynayarak engel olursa oyuncunun ihlali hangi noktada yaptigi fark etmeksizin oyundan
ihrag edilir.

Bir oyuncu kendi takiminin ceza alani icindeyken rakip oyuncunun bariz gol atma sansini
engelleyici nitelikte bir ihlal gerceklestirirse, hakem rakip takim lehine penalti vurusu
verir. Asagidaki durumlar gérilmedigi takdirde ihlali yapan oyuncuya ihtar verilir:

¢ Yapilan ihlal rakip oyuncuyu tutmak, cekmek veya itmek ise veya

e fhlali yapan oyuncu topla oynamaya tesebbiis etmezse veya oyuncunun topla
oynamak icin miicadele etmesine imkan yoksa veya

e Oyun alaninin hangi noktasinda yapildigi fark etmeksizin kirmizi kartla
cezalandirilabilecek bir ihlal yapildiginda (6rn. ciddi faullii oynama, siddetl hareket vs.)

Yukaridaki durumlarin herhangi birinin goriilmesi durumunda oyuncu oyundan ihrag
edilir.

Agiklama

Bariz gol atma sansini engelleme ihlali ceza alanindaki bir savunma oyuncusu
tarafindan gergeklestirilirse, ihlali yapan oyuncuya verilecek ceza, ihlal ceza alani
disinda gergeklesmis olsa verilecek cezadan daha az agir hale (Sari Kart) gelir ve
penalti vurusu bariz gol sansinin yerini alir. Ancak, yapilan ihlal, topun elle oynanmasi
ise veya topla oynamaya veya agikca top i¢in miicadele etmeye yonelik gercek bir
niyet degilse (metinde anlatildigi gibi), oyuncu ihrag edilmelidir.

12.12 Ciddi faulli oyun - “Micadele” ifadesinin eklenmesi

Eski Metin Yeni Metin

Rakibin glivenligini tehlikeye sokan ayakla
yapilan bir midahale (tackle) veya bir
mucadele veya asiri glic kullanimi ve
acimasizlik ciddi_faul olarak

oynama olarak degerlendirilmelidir. cezalandirilmahdir.

Rakibin giivenligini tehlikeye dustrecek
sekilde, topu kazanmak i¢in ayakla
midahale ederse (tackle), ciddi faulll

Aciklama

12.2'de yapilanlarla ayni degisilikler yapiimistir. ‘Miicadele’ kollar, dirsekler vs ile yapilan
ihlalleri de kapsar.
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12.13 Siddetli Hareket - Temassiz

Eski Metin

Yeni Metin

Eger bir oyuncu, topla miicadele etmezken
rakibine karsi asiri glic veya siddet
kullanirsa, oyuncu siddetli hareketten
dolayi sugludur.

Eger bir takim arkadasina, seyirciye, mag
yetkilisine veya diger herhangi bir kisiye
karsi asiri glic veya siddet kullanirsa, yine
siddetli hareketten dolayi sugludur.

Siddetli hareket, temas olup olmamasina
bakilmaksizin, bir oyuncunun top igin
micadele etmeyen rakibine veya takim
arkadasina, takim gérevlilerine,
hakemlere, seyirciye veya diger bir kisiye
karsi asiri glic veya gaddarlik uygulamasi
ya da uygulamaya tesebbis etmesidir.

Agiklama

Basarisiz olsa bile siddetli harekete tesebbisiin Kirmizi Kart ile cezalandirildig acikliga

kavusturulmustur.

12.14 Siddetli Hareket - kafaya/ylize temas

ilave Metin

Ek olarak, top icin miicadele etmiyorken rakip oyuncunun veya diger herhangi bir kisinin

kafasina veya yiziine elleriyle ve kollariyla bilerek vuran bir oyuncu, kullanilan gig

onemsiz dizeyde olmadigi slirece siddetli hareketten dolayi sugludur.

Agiklama

Bir oyuncunun (top i¢cin miicadele etmiyorken) rakip bir oyunun kafasina/ytiziine
kasten vurmasi durumunda (goz ardi edilebilir bir glic degilse) oyuncunun oyundan

ihrag edilmesi gerektigi agiklanmigtir.

Oyun Kurallari 16/17
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12.15 Yedek oyunculara, takim gorevlilerine veya hakemlere karsi yapilan ihlaller

Eski Metin

Yeni Metin

Eger top oyunda ise ve oyuncu ihlali oyun

alaniiginde yapmissa:

e Bir rakibe karsi, ihlalin yapildigi
yerden bir direkt serbest vurus ile
(bakiniz Kural 13 - Serbest Vurus
Pozisyonu) veya bir penalti vurusu ile
(ihlali yapan oyuncu kendi ceza alani
icindeyse) oyun tekrar baslatilir,

e Bir takim arkadasina karsi, ihlalin
yapildigi yerden bir endirekt serbest
vurus ile oyun tekrar baslatilir
(bakiniz Kural 13 - Serbest Vurus

Pozisyonu),

¢ Yedek oyuncu veya degistirilen
oyuncuya karsi, oyun durdugunda
topun bulundugu yerden bir endirekt
serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir
(bakiniz Kural 13 - Serbest Vurus
Pozisyonu),

e Hakeme veya yardimci hakeme karsi,
ihlalin yapildigi yerden bir endirekt
serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir
(bakiniz Kural 13 - Serbest Vurus
Pozisyonu),

e Diger bir kisiye karsi, oyun, oyunun top
kale alani disindayken durdurulmus
olmasi halinde, oyunun durduruldugu
anda topun bulundugu yerden
yapilacak bir hakem atisi ile baslatilir.
Eger oyun, top kale alani igindeyken
durdurulmussa, oyunu tekrar
baslatmak igin yapilacak hakem atisi,
oyun durdugu anda topun bulundugu
yere en yakin kale gizgisine paralel kale
alani gizgisi Gzerindeki bir noktadan
yapilir.

Eger top oyundaysa ve bir oyuncu ihlali
oyun alaninin iginde yaparsa :

o Rakip takimin oyuncusuna bir ihlalde
bulunursa, - bir endirekt veya direkt
serbest vurus veya penalti vurusu
verilir.

Takim arkadasina, yedek oyuncuya,
degistirilmis bir oyuncuya, takim
yetkilisine veya hakemlere bir
ihlalde bulunursa:

- bir direkt serbest vurus veya penalti

vurusu verilir.
e Herhangi diger bir kisiye bir ihlalde
bulunursa - hakem atisi verilir.
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Agiklama

Oyunda yer alan birine karsi yapilan bir ihlalin cezasi yapilan hareketin ne kadar
ciddi oldugunu yansitir, 6rnegin hakemlere karsi yapilan bir ihlal bir endirekt serbest
vurus ile cezalandirilirsa bu gligsiiz/zayif bir mesaj verecektir.

12.16 Oyun alani disinda yapilan fauller (bkz. 13.3 + 14.1)

Eski Metin Yeni Metin
Eger top oyunda ise ve oyuncu ihlali Eger top oyundaysa ve bir oyuncu oyun
oyun alani disinda yapmissa... alani disinda bir ihlal gergeklestirirse: (...)

e Ancak, oyuncu oyunun bir pargasi olarak
oyun alanindan gikar ve bir diger
oyuncuya karsi ihlali gerceklestirirse,
oyun ihlalin gerceklestigi noktaya en
yakin olan sinir gizgisinden yapilacak bir
serbest vurus ile tekrar baslatilir; direkt
serbest vurus verilmesini_gerektiren
ihlaller, ihlali yapan oyuncunun
takiminin ceza alani iginde
gerceklesmesi durumunda rakip takim
lehine penalti vurusu verilir.

e Eger oyuncu ihlali yapmak lizere oyun
alanini terk ederse, oyun durdugunda
topun bulundugu yerden bir endirekt
vurus ile oyun tekrar baglatilir (bakiniz
Kural 13 - Serbest Vurus Pozisyonu).

Agiklama

Eger iki oyuncu normal bir aksiyonunun pargasi olarak sahadan gikar ve biri digerine
saha disinda bir faul yaparsa, bir serbest vurus verilmesi futbolun beklentisine daha
uygun olacagi i¢in Kural degistirilmistir. Hakemin sari/kirmizi kart verip sonra oyunu
hakem atisi (veya endirekt serbest vurus) ile baslatmasini kimse anlamayacakti.
Serbest vurus, faullin yapildigi yere en yakin tag/kale cizgisi Gizerinden verilir, eger bu
savunmanin penalti alaninin kale gizgisi Gizerinde ise bir penalti vurusu verilir.

Kural 13 - Serbest Vuruslar

13.1 Serbest vuruslar rakip takim lehine verilir

Eski metin Yeni metin
Serbest vuruslar direkt ve endirekt olarak Bir oyuncu ihlal veya kusurlu
ikiye ayrilir.

hareketten suglu ise, rakip takim
lehine direkt ve endirekt serbest

vurusg verilir.
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Aciklama

Kuralin basinda bir serbest vurusun rakip takim lehine verildiginin belirtilmesi ile pek ¢ok

yerde gecen ‘rakip takim lehine’ ifadesinin kaldiriimasina olanak tanimistir.

13.2 Serbest vurus pozisyonu

ilave metin

Tim serbest vuruslar asagida belirtilen durumlar disinda ihlalin gerceklestigi noktadan

yapilir:

Agiklama

Kuralin baginda ki bu net agiklama ile pek ¢ok Kuralda serbest vurus yeri icin verilen

ozel agiklamalarin kaldirilmasi saglanmistir..

13.3 Oyun alani diginda yapilan fauller

Eski Metin

Yeni Metin

Oyuncunun hakemin izni olmadan oyun
alanina girmesi, tekrar girmesi veya oyun
alanini terk etmesi dahil olmak tzere
serbest vurus ile cezalandirilan ihlallerde,
serbest vurus topun oyun durduruldugu
sirada bulundugu noktadan kullanilir.

Bir oyuncunun hakemin izni olmadan oyun
alanina girmesi, tekrar girmesi veya oyun
alanini terk etmesi nedeniyle verilen
serbest vuruslar oyun durduruldugunda
topun bulundugu noktadan yapilir. Ancak
bir oyuncu oyunun bir parcasi olarak oyun

alanini terk eder ve diger oyuncuya karsi

bir ihlal yaparsa, oyun ihlalin gerceklestigi

noktaya en yakin sinir ¢izgisinden

yapilacak bir serbest vurus ile tekrar

baslatilir; bu bir direkt serbest vurus ihlali

ve ihlali yapanin kendi ceza alani icindeyse

rakip takim lehine bir penalti vurusu

verilir.

Aciklama

12.16 ve 14.1’de 6zetlenen degislikle tutarh hale getirildi.
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13.4 Topun oyunda olmasi igin agik bir sekilde hareket etmesi gerekir

Eski metin

Top vurus yapilip hareket ettigi anda
oyunda olur

Aciklama

Yeni metin

Top vurus yapilip agikca hareket ettigi

anda oyunda olur

Baslama vurusu (8.3), penalti vurusu(14.2) ve kdse vurusu (17.2) ile tutarh hale

getirilmistir.

13.5 Serbest vuruslari durdurma/kesme

Eski Metin

Eger bir oyuncu serbest vurusu ¢cabuk
kullanmaya karar verirse ve topa yakin
olan bir rakip oyuncu kasti olarak vurusu
yapmasini engellerse, hakem oyuncuya
oyunun tekrar baslamasini geciktirdigi igin
ihtar vermelidir. Eger bir oyuncu serbest
vurusu ¢abuk kullanmaya karar verir ve
topa 9.15 m mesafeden daha yakinda
bulunan bir rakip oyuncu topu engellerse,
hakem oyunu devam ettirmelidir.

Agiklama

Yeni Metin

Bir serbest vurus kullanildiginda, eger
rakip oyuncu topa gereken uzakliktan
daha yakinsa, avantaj uygulanamadigi
durumlarda vurus tekrarlanir; ancak eger
bir oyuncu serbest vurusu ¢abuk kullanir
ve topa 9.15 m. (10yds) mesafeden daha
yakin olan bir rakip oyuncu topu keserse,
hakem oyunu devam ettirir. Ancak, bir
rakip oyuncu serbest vurusun
kullaniimasini bilerek engeller ise,
oyuncuya, oyunun tekrar baglamasini
geciktirdigi icin ihtar verilmelidir.

Paragraflarin yeri degistirilmistir; bir serbest vurusun kullaniimasini ‘engellemek’ ile
cabuk kullanilan bir serbest vurusu ‘kesmek’ arasindaki ayrim daha acik bir sekilde

verilmistir.

Kural 14 - Penalt: Vurusu

14.1 Oyun alani disinda gergeklesen fauller igin penalti (bkz12.16+13.3)

Eski Metin

Bir penalti vurusu, top oyunda iken,
cezasl direkt serbest vurus olan on
ihlalden birini kendi ceza alani iginde
yapan bir takim aleyhine verilir.

Oyun Kurallari 16/17

Yeni Metin

Eger bir oyuncu, kendi ceza alani iginde
veya Kural 12 ve 13 belirtildigi gibi oyunun

bir parcasi olarak oyun alani disinda, bir

direkt serbest vurus ihlali yaparsa penalti
vurusu verilir.
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Agiklama

Top oyundayken oyun alani disindaki bir savunma oyuncusunun bir ihlal yapmasi
durumunda, ihlalin yapildigi yere en yakin nokta oyuncunun kendi ceza alani
icindeyse bir penalti vurusu verilecegini belirten Kural 12 ve 13’deki degisikliklerin

tekrari.

14.2 Sabit pozisyon ve topun hareketi

Eski Metin

Yeni Metin

Top:
e Penalti noktasina konur

e Top vurus yapilip hareket ettiginde
oyundadir

Top:
e Penalti noktasi lzerinde sabit olmalidir

e Top vuruldugu ve acikca hareket
ettiginde oyundadir.

Agiklama

Yapilan diger degisiklikler ile tutarli hale getrilmistir.

14.3 Penalti vurusunun tamamlanmasi (bkz. 10.2.6)

ilave metin

Penalti vurusu top hareket etmeyi durdurdugunda, top oyun disi oldugunda veya

hakem Oyunu Kurallarinin ihlal edildigi gerekgesiyle durdurdugunda tamamlanir.

Agiklama

Penalti vurusunun ne zaman tamamlanacagi agikliga kavusturulmustur.

14.4 Bazi ihlaller her zaman bir endirekt serbest vurus ile cezalandirilir.

Eski Metin

Yeni Metin

Eger hakem bir penaltinin atilmasi igin
isaret verdikten sonra ve top oyuna
girmeden 6nce asagidaki durumlardan
birisi olursa:

Vurusu yapan oyuncu oyun kurallarini
ihlal ederse:
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Hakem penalti vurusu isareti verdigi
zaman, penalti vurusu yapilmahdir. Eger,
top oyuna girmeden Once,
asagidakilerden biri gergeklesirse :

Penalti vurusunu yapan oyuncu veya
oyuncunun takim arkadasi Oyun
Kurallari ihlali yaparsa:



e hakem vurusa izin verir,

e top kaleye girerse vurus tekrarlanir,

e top kaleye girmezse, hakem oyunu
durdurur ve savunma yapan takim
lehine ihlalin oldugu yerden bir
endirekt serbest vurusla oyunu tekrar
baslatir.

Kaleci oyun kurallarini ihlal ederse:

e Hakem vurusa izin verir,
e Top kaleye girerse gol yapilmis olur,
e Top kaleye girmezse vurus tekrarlanir.

Vurusu yapanin takim arkadasi oyun
kurallarini ihlal ederse:

e Hakem vurusa izin verir,

e Top kaleye girerse vurus tekrarlanir,

e Top kaleye girmezse, hakem oyunu
durdurur ve savunma yapan takim
lehine ihlalin oldugu yerden bir endirekt
serbest vurusla oyunu tekrar baslatir.

Kalecinin takim arkadasi oyun kurallarini
ihlal ederse:

e Hakem vurusa izin verir,

e Top kaleye girerse, gol yapilmis olur,

e Top kaleye girmezse, vurus tekrarlanir.

Hem savunma yapan hem de hiicum eden
takimin birer oyuncusu oyun kurallarini ihlal

ederse:

e Vurus tekrarlanir.

IFAB

e Eger top kaleye girerse, penalti vurusu
tekrarlanir.

e Eger top kaleye girmezse, hakem
oyunu durdurur ve oyunu endirekt
serbest vurus ile tekrar baslatir.

Asagidaki durumlarda, gol atilip
atilmadigina bakilmaksizin, oyun
durdurulur ve endirekt serbest vurus ile
oyun tekrar baslatilir:

e Penalti vurusunun geriye dogru
vurulmasi

e Penalti vurusunu yapacagi belirlenen
oyuncunun_takim arkadasi vurusu
kullanirsa; hakem vurusu yapan
oyuncuya ihtar verir

e Vurusu yapan oyuncu hiz almayi
tamamladiktan sonra topa vurur gibi

vaparak yaniltirsa (hiz alirken yaniltmaya

izin verilir); hakem vurusu yapan
oyuncuya ihtar verir
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Aciklama

Ozellikle yanlis oyuncunun penalti kullanmasi veya ‘kuraldis” bir sekilde topa vurur

gibi yapmasi gibi “kasten” yapilan sportmenlik disi davranislar icin, standart vurus

tekrari/gol/endirekt serbest vurus kararlarinin uygulanamayacagi vurgulaniyor.

14.5 Kaleci tarafindan yapilan ihlaller

ilave Metin

Eger top kaleye girmezse, penalti vurusu tekrarlanir, eger ihlali gerceklestiren oyuncu

kaleci ise, ihtar verilir.

Agiklama

Penalti vurusu kullanan oyuncunun ‘kuraldisi bir sekilde topa vurur gibi’ yapmasinin
daha glicli bir sekilde dniine gegilebilmesi icin kural degistirilirken, vurusun tekrar
yapilmasina sebep olan kaleciye ihtar verilmesi de birbiriyle tutarhdir. Bu durum
kalecilerin kural ihlali yapmamalarini 6zendirecektir.

14.6 Ayni anda birden fazla ihlalin yapilmasi

Eski Metin Yeni Metin

Hem savunma yapan hem de hiicum eden | Her iki takimdan da bir oyuncu Oyun

takimin birer oyuncusu oyun kurallarini Kurallarini ihlal ederse, bir oyuncu daha
ihlal ederse: vurus tekrarlanir. ciddi bir ihlal gerceklestirmedigi slirece,

(6rn. Kural disi yaniltma) penalti vurusu

tekrarlanir.

Agiklama

Daha ciddi ihlalin cezalandirildigi Kural 5'teki degisikligin tekrari (Bkz 5.3)
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Kural 15 - Ta¢ Atigi
15.1 Top iki el kullanilarak atilir

Yeni Metin

Tag atisinin yapildigi anda, atisi yapan oyuncu:

e Yiizi oyun alanina dogru

e Her iki ayagi veya ayaklarinin bir kismi ile tag ¢izgisine veya tag gizgisinin disinda bir
yere basar

e Her iki elini kullanir

e Topu, basinin arkasindan ve lizerinden atar

e Topu, oyun alanini terk ettigi noktadan atar

Agiklama

¢ Elden ¢ikarmak kelimesinin kullanimi atmak kelimesinin kullaniilmasindan daha
mantiklidir.

e Uglincii ve dérdincii maddenin birlestirilmesiyle ‘tek elle yapilan’ (topun tek elle
atilmasi ve diger el ile ydnlendirme yapilmasi) hatali atisa izin verilmedigini
vurgulanmistir.

15.2 Tag atisinda 2 metre (2yds) ihlali
Eski Metin Yeni Metin

Eger, bir rakip oyuncu taci atan oyuncuyu | Tag atisini kullanan oyuncunun haksiz bir
sportmence olmayan sekilde sasirtir veya sekilde dikkatini dagitan veya oyuncuyu

engellerse engelleyen (tag atisinin yapilacagi noktaya
e sportmenlige aykiri davranisindan 2 metreden (2yds) fazla yaklasmak da
dolayr ihtar verilir. dahil olmak tzere) rakip oyuncu

sportmenlik disi davranistan dolayi ihtar
alir ve eger tag atisi kullanildiysa bir

endirekt serbest vurus verilir.

Acgiklama

Tag atisinin yapilacagi noktaya 2 metre mesafede durma kurali ihlal edildiginde bu
durum tag atisi yapan oyuncunun haksiz bir sekilde dikkatinin dagitildigi ve
engellendigi anlamina gelir ve eger tag atisi kullanildiysa, oyun endirekt serbest vurus
ile tekrar baslatilacagi agikliga kavusturulmustur.
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Kural 16 - Kale Vurusu

16.1 Eger dogrudan oyuncunun kendi kalesine vurulursa, kdse vurusu yapilr

ilave Metin

e Kale vurusundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan bir gol yapilabilir. Eger top
ceza alanini terk ettikten sonra dogrudan vurusu yapan oyuncunun kalesine girerse
rakip takim lehine bir kése vurusu verilir.

Aciklama

Bir oyuncunun kale vurusundan dogrudan kendi kalesine gol atmasi durumunda
(6rn. Sert riizgar oldugunda) oyunun nasil dogru bir sekilde tekrar baslatilacagi
acikliga kavusturulmustur.

16.2 Top hareketsiz pozisyonda olmalidir

Yeni Metin

¢ Top hareketsiz durmalidir ve savunma yapan takimin bir oyuncusu tarafindan kale
alaniicerisinde herhangi bir noktadan vurug yapilmalidir.

Aciklama

Eski yazimda yer almadigindan topun hareketsiz durmasi gerektigi acikhga
kavusturulmustur.

16.3 Kale vurusu kullanirken ceza alani igindeki hiicum oyuncusu

ilave Metin

e Kale vurusu yapildiginda ceza alani icinde bulunan rakip takimin oyuncusu, top bir
baska oyuncuya degmeden 6nce topa dokunursa veya top icin micadele ederse, kale
vurusu tekrarlanir.

Agiklama

Kale vurusu kullanilirken, ceza alanindaki herhangi bir rakip oyuncunun baska bir
oyuncu dokunana kadar topa dokunamayacagi/top icin miicadele edemeyecegi bdylece
kural geregi ceza alanini terk etmedigi igin bir avantaj elde etmeyecegine agiklk
getirilmistir.
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Kural 17 - Kése Vurusu

17.1 Eger top dogrudan oyuncunun kendi kalesine vurulursa, kose vurusu verilir.

ilave Metin

e Kose vurusundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan bir gol yapilabilir;_eger top
dogrudan vurusu yapan oyuncunun kalesine girerse, rakip takim lehine kése vurusu
verilir.

Agiklama

Bir oyuncu kdse vurusundan dogrudan kendi kalesine gol atmasi durumunda oyunun
nasil dogru bir sekilde tekrar baslatilacagi agiklanmistir.

17.2 Top hareketsiz durmaldir ve agik¢a hareket ettiginde oyundadir
Yeni Metin

e Top kose alanina konulmalidir

e Top hareketsiz durmalidir ve hiicum takiminin oyuncusu tarafindan vurulmahdir.

e Top vurus yapildiginda ve agikca hareket ettiginde, oyundadir;

Agiklama

e “Alan” kelimesi “yay” kelimesinin yerini almistir

e Topun hareketsiz durmasi gerektigine agiklik getirilmistir.

e Diger kurallarda yapilan degisiklik yansitilmistir, ancak sadece topa
dokunarak oyuncuyu durdurmak boylece sportmenlik disi olarak kése
vurusunun kullaniimasini engellemek kdse vuruslarinda 6zellikle dnemlidir.
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Terimler, kurallarda ki detaylarin 6tesinde agikliga kavusturulmasi veya detayl
izah edilmesi gereken ve /veya kolaylikla diger dillere terciime edilmeyen
kelimeleri/ifadeleri kapsar.

Futbol Kuruluslari

IFAB-Uluslarasi Futbol Birligi Kurulu

Dinya genelinde Oyun Kurallari’'ndan sorumlu dort Britanya’li ve FIFA dan olusan
kurulustur. Prensip olarak, Kurallarda yapilacak degisiklikler, sadece Subat veya
Mart aylarinda yapilan, Yillik Genel Toplantisi’nda kabul edilir.
FIFA-Uluslararasi Futbol Federasyonlari Birligi

Dinyanin ¢apinda futboldan sorumlu yonetim kurulusudur.

Konfederasyon

Bir kitada futboldan sorumlu kurulusudur. Alti konfederasyon; AFC (Asya), CAF
(Afrika), CONCACAF (Kuzey, Orta Amerika ve Karayipler), COMMEBOL (Gliney
Amerika), OFC (Okyanusya) ve UEFA (Avrupa)’dir.

Ulusal Futbol Federasyonu
Bir Glkede futboldan sorumlu kurulustur.
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Futbol Terimleri

A

Tatil etmek (Abandon)
Magl belirlenen zamandan 6nce 6nce bitirmek/sonlandirmak

Avantaj (Advantage)
Bir ihlal yapildiginda, hakem, eger ihlali yapmamis olan takima faydasi varsa oyunu devam
ettirir.

ilave siire (Additional time)
Oyuncu degisiklikleri, sakathklar, disiplin cezalari, gol kutlamalari vs. gibi nedenlerden
dolayi her iki yarida ‘kaybolan’ siirenin magin bitiminde verilmesidir.

Sakatlanmig bir oyuncunun durumunun degerlendirilmesi (Assessment of injured player)
Genelde bir saglhk galisani tarafindan, oyuncunun tedaviye ihtiyaci olup olmadigina karar
verilebilmesi igin yapilan hizli incelemedir.

Deplasman Golleri Kurali (Away gol rules)
Her iki takim da ayni sayida gol attiginda mag /beraberligin bozulma kararinin verilmesi
icin kullanilan yéntemdir; deplasman da atilan goller gift sayilir.
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B

Gaddarlik (Brutality)
Zalim, acimaciz veya bilerek siddet iceren bir davranis

C

ihtar (Caution)
Disiplin mercilerine raporlanma ile sonuglanan resmi ceza; sari kart gosterilerek belirtilir;
bir magta iki ihtar, oyuncunun oyundan atilmasi (ihrag edilmesi) ile sonuglanir.

Sarj (Rakibe) (Charge)
Genellikle omuz ve Gst kol kullanilarak (viicuda yakin tutulmak Gzere), rakiple fiziksel
micadele.

D

Aldatmak (Deceive)
Hakemi, oyuncunun veya takiminin menfaatine olacak sekilde yanhs karar/disiplin
cezasl vermesi i¢in aldatmak/hile yapmak.

Direkt Serbest Vurus (Direct Free Kick)
Dogrudan rakip takimin kalesine vurmak suretiyle gol yapilabilecek serbest vurus.

Takdir Hakki (Discretion)
Hakemin veya diger hakemlerinin bir karar verirken kullandiklari yargi
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Mactan Atilma (Dismissal)
‘ihrag edilmek’ (kirmizi kart) durumunu anlatmak igin kullanilan bir diger kelime

itiraz etmek (Dissent)
Hakemlerin kararina itiraz etmek (s6zli ve/veya fiziksel); ihtar verilerek (Sari Kart)
cezalandirilir.

Dikkatini dagitmak (Distract)
Rahatsiz etmek, kafasini karistirmak veya ilgisini cekmek (genelde haksiz/adil
olmayan bir sekilde yapilir)

Hakem Atigi (Dropped Ball)
Oyunu tekrar baslatmanin "tarafsiz’ yolu - hakem topu her iki takimdan oyuncularin
arasina birakir; top zemine degdigi andan itibaren oyundadir.

F

Elektronik oyuncu takip sistemi (EPTS) (Electronic Player Tracking System)
Bir oyuncunun fiziksel ve psikolojik performansi hakkindaki verileri kayit ve analiz
yapan sistem

Rakip oyuncunun giivenligini tehlikeye atmak (Endanger the Safety of an Opponent)
Rakip oyuncuyu tehlikeye veya riske atmak (sakatlanma)

Asiri Gug (Excessive Force)
Gerekenden fazla glig/enerji kullanmak

Uzatma Siiresi (Extra Time)
iki ek devre ile magin sonucunu belirlemeye ¢alisma yéntemi
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Yaniltma (Feinting)
Rakip oyuncuyu sasirtmak amaciyla yapilan hareket. Kurallarda izin verilen ve
‘kuraldisi’ yaniltma sekilleri belirtilmistir.

Oyun Alani (Saha) (Field of Play - Pitch)
Tag cizgileri, kale gizgileri ve kale aglari (kullaniliyorsa) ile sinirlandiriimis oyun alani

6

Kale Cizgisi Teknolojisi (KCT) (Goal Line Technology)
Gol atildiginda hakemi derhal bilgilendiren elektronik sistem orn. Top,
kalenin iginde kale gizgisini timiyle gectiginde (detaylar icin bkz. Kural 1)

H

Hibrid Sistem (Hybrid System)
Gunes 15181, su, hava sirkilasyonu ve bigilmesi gereken bir oyun alani ylzeyi
olusturmak igin yapay ve dogal malzemelerin bir arada kullaniimasi
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Endirekt Serbest Vurus (Indirect Free Kick)
Vurulduktan sonra eger baska bir oyuncu (herhangi bir takimdan) topa dokunursa,
sadece bir gol yapilabilen bir serbest vurus.

Kusur (Infringement)
Kurallara/karsi olan/ihlal eden/bozan bir eylem.

Engellemek (Impede)
Rakip oyuncunun aksiyonunu veya hareketlenmesini geciktirmek, engellemek veya
onlemek.

Kasti Hareket (Intentional)
Bilerek yapilmis bir hareket (kazayla olmayan)

Kesme (Intercept)
Topun istenen yere ulagmasini 6nleme

.

Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar (Kicks from the penalty mark)

Her bir takimin dontsiimli olarak, takimlardan biri digerinden bir gol daha fazla atana
ve iki takim da esit sayida vurus yapana kadar siren (her iki takim icin de yapilan ilk 5
vurus sirasinda, takimlardan biri, , kalan vuruslarin tamami gol olsa dahi diger takimin
gol sayisini esitleyemeyecegi durumda sonlandirilir) magin sonucunu belirleme
yontemidir.

N

G0z ardi edilebilir (Negligible)
Onemli olmayan, minimal
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O

ihlal (Offence)
Oyun Kurallarina/karsi olan/ihlal eden/bozan bir eylem; bazen bir kisiye 6zellikle rakibe
karsi yapilan kural disi bir hareketle ilgilidir.

Saldirgan, hakaret edici veya kiifiirlii sekilde konugmalar (Offensive, insulting or
abusive language)

Kaba, kirici, saygisiz s6zIU veya fiziksel davranis; ihrag edilerek (kirmizi kart)
cezalandirilr.

Saha disi kisi (Outside agent)
Hakem olmayan veya takim listesinde bulunmayan (oyuncular, yedek oyuncular ve
takim gorevlileri) herhangi bir kisi

P

Ceza vermek (Penalise)
Genellikle oyunu durdurarak ve rakip takim lehine bir serbest vurus veya penalti
vurusu verilerek cezalandirmak (ayrica bkz. Avantaj)

Oynamak (Played)
Bir oyuncunun topa temas etmek igin yaptigi eylem.

Oynama mesafesi (Playing distance)

Bir oyuncunun topa temas etmesini ayagini/bacagini uzatarak veya ziplayarak veya,
kaleciler igin, kollar agik bir bicimde ziplayarak saglayan mesafe. Mesafe oyuncunun
fiziksel 6lgUsline gore degisir.
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Q

Hizh Serbest Vurus (Quick free kick)
Oyun durdurulduktan sonra bir serbest vurusun (hakemin izni ile) cok hizli bir
sekilde kullanilmasi

R

Kontrolsiiz (Reckless)
Bir oyuncunun rakibine tehlikesini veya sonuglarini goz ardi ederek (umursamadan)
yaptigi bir eylem (genelde top icin ayakla midahale veya miicadele etmek).

Tekrar Baslatmak (Restart)
Oyunun durdurulduktan sonra kaldigi yerden devam edebilmesi igin kullanilan
herhangi bir ydontem

: |

Yaptirim (Sanction)
Hakem tarafindan verilen disiplin eylemi

Kurtarma (Save)

Bir oyuncunun top kaleden igeri girerken veya kalenin ¢ok yakinindayken elleri harig
(kendi ceza alanti igindeki kaleci harig) vucudunun herhangi bir pargasi ile topu durdurma
eylemi.

ihrag (Oyundan gikarma) (Send off)

Bir oyuncunun ihrag gerektiren bir ihlal yapmasi ile magin geri kalan kisminda oyun
alanini terk etmesini saglayan disiplin eylemi (kirmizi kart ile belirtilir); eger mag
baslatildi ise ihrag edilen oyuncunun yerine baska bir oyuncu alinamaz.
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Ciddi Faullii Oyun (Serious foul play)

Rakip oyuncunun glvenligini tehlikeye atacak bir sekilde veya asiri gli¢ kullanilarak veya
gaddarca/acimasizca top icin ayakla midehale yapilmasi veya miicadele edilmesi; ihrac
edilerek (kirmizi kart) cezalandirilir.

isaret (Signal)
Hakemden veya diger hakemlerden gelen fiziksel bildiri; genellikle el, kol veya
bayraklarin hareket ettirilmesi ile veya diduk kullanimi (yalnizca hakem igin) ile yapilir.

Simulasyon (Aldatma)
Bir oyuncu tarafindan haksiz bir avantaj kazanmak igin yapilan gergeklesmemis bir seyi
yanlis/hatali izlenim yaratarak gerceklesmis gibi gésteren bir eylem

Oyun Ruhu (Spirit of the game)
Futbolun ana/temel prensipleri/kultira

Gegici olarak erteleme (Suspended)
Magi tekrar baglatmak niyetiyle bir siireligine durdurmak (sis, siddetli yagmur, firtina,
ciddi sakatlik durumlarinda)

:

Ayakla Miidehale (Tackle)
Top igin ayakla miicadele etme (yerden veya havadan)

Takim Gorevlisi (Team official)
Resmi takim listesinde yer alan oyuncu olmayan herhangi bir kisi 6rn.
Antrendr, fizyoterapist, doktor (bkz. Teknik ekip)

Takim Listesi (Team sheet/list)
Genellikle oyuncularin, yedek oyuncularin ve takim gorevlilerinin listelendigi
resmi takim belgesi

Teknik Ekip (Technical staff)
Resmi takim listesinde yazilmis, magta oynamayan resmi takim tyeleri 6rn.
Antrendr, fizyoterapist, doktor (bkz. Takim gérevlileri)
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Teknik Alan (Technical area)
Takim gorevlileri igin oturma yerleri olan ayrilmis koltuklu alan
(stadyumlarda) (detaylar igin bkz. Kural 1)

U

Yersiz miidehale (Undue interference)
Gereksiz hareket/etki

Sportmentlik Digi Davranis (Unsporting behavior)
Adil olmayan hareket/davranis; ihtar verilerek cezalandirilr.

V

Siddetli Hareket (Violent conduct)

Top icin miicadele yokken, bir rakibe karsi asiri glic kullanmasi veya tesebbiis
etmesi veya acimazsizca davranmasi veya goz ardi edilebilir diizeyde olmamak
sartiyla bir oyuncunun baska birinin basina veya yliziine kasten vurmasi eylemidir.
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Hakem Terimleri

Hakem(ler)
Bir futbol federasyonu ve/veya misabakayi organize eden kurulusun yetkileri dahilinde
oynanan bir futbol maginin kontroliinden sorumlu olan kisi veya kisiler igin kullanilan
genel terim.

Hakem

Oyun alaninda magi yéneten asil hakemdir. Diger mag hakemleri hakemin kontroli ve
yonetim tarzina uygun sekilde gorevlerini yaparlar. Hakem son/nihai kararlari veren
kisidir.

Diger Mag¢ Hakemleri
Misabakayi organize eden kurulus hakeme yardimci olmalari igin diger mag
hakemlerini atayabilir:

e Yardimci Hakem
Hakeme 6zellikle ofsayt durumlarinda ve kale vurusu/kdse vurusu/tag atisi
kararlarinda yardimci olmak igin tag gizgisinin her bir yarisinda bayragiyla yer alan
hakemdir.

e Dordiincii Hakem
Hakeme, teknik alanin denetlenmesi, yedek oyuncularin kontrol edilmesi vs. gibi
durumlar dahil olmak Gizere hem saha igi hem saha disi konularda yardim etmekten
sorumlu hakemdir.

e ijlave Yardimci Hakem
Hakeme, 6zellikle ceza alani igerisinde/cevresinde gerceklesen durumlarda ve gol/
gol degil kararlarinin verilmesinde hakeme yardimci olmak igin, kale gizgisinde yer
alan hakemdir.

e Yedek Yardimci Hakem
Devam edemeyecek olan bir yardimci hakemin (ve, eger miisabaka talimatlari izin
veriyor ise, dérdiinct hakemin ve/veya ilave yardimci hakemin) yerini alacak
yardimci hakemdir.
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Giris

Bu rehber hakemler icin Oyun Kurallari boliimiinde verilen bilgileri destekleyen
pratik tavsiyeler icermektedir.

Kural 5°te Oyun Kurallari cercevesinde oyunu yoneten hakemlerden ve "oyun
ruhundan’ bahsedilmistir. Hakemlerden Oyun Kurallarini uygularken, 6zellikle magin
oynanmasi ve/veya devamina iliskin kararlar verirken, sag duyuyu kullanmalari ve
“oyunun ruhu”na uygun sekilde hareket etmeleri beklenir.

Bu durum da 6zellikle Oyun Kurallarinin her zaman kati bir sekilde uygulanmasinin
mimkiin olmadigi alt seviye futbol icin gecerlidir. Ornegin, eger herhangi bir
glvenlik problem s6z konusu degil ise, hakem asagidaki durumlarda oyunun
baslamasina/devam etmesine izin verir:

e Bir veya daha fazla kdse bayragi eksikse

e Oyun alaninda korner bolgesi, orta yuvarlak vs. gibi bolgelerdeki isaretlemelerde
kiicuk hatalar varsa

e Kale direkleri, kale st diregi beyaz renkte degilse

Yukarida verilen durumlarda hakem, takimlarin da anlasmaya varmasi durumunda
oyunu baslatir/devam ettirir ve ilgili kuruluslara durumu rapor eder.

Anahtar:

> YH = Yardimci Hakem
> [YH = ilave Yardimci Hakem
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Yer Alma, Hareketlilik
ve Takim Calismasi

1. Genel Yer Alma ve Hareketlilik
En iyi pozisyon, hakemin dogru karar verebildigi pozisyondur. Yer alma hakkindaki
bitlin tavsiyeler mag igcinde takimlar, oyuncular ve olaylar hakkindaki 6zel bilgiler
kullanilarak ayarlanmahdir.

Grafiklerde dnerilen pozisyonlar temel ilkelerdir. Bir “bélgeye” yapilan referans,
Onerilen bir pozisyonun hakemin en etkili olacagi alan oldugunu vurgular. Magin
kesin kosullarina bagl olmak kaydiyla bolge daha buyik, daha kigik veya farkh
bir sekilde olabilir.

Tavsiyeler:

e Oyun, hakem ile (o yari alani kontrol eden) yardimci hakem arasinda olmalidir

e Yardimci hakem, hakemin gorus alani iginde olmalidir ve boylelikle hakem
genellikle genis diyagonal sistem kullanmahdir.

e Oyunun dis tarafina dogru yer almak oyunun ve yardimci hakemin goris alani
icinde tutulmasini daha kolay hale getirir

e Hakem oyunu gorebilmek igcin oyuna miidahale etmeden, mimkiin oldugu kadar
yakin olmalidir

e “Gorulmesi gereken” her zaman topun civarinda degildir. Hakem ayni

zamanda asagidakilere de dikkat etmelidir;

> topsuz alanda agresif oyuncularin gatismalari
> oyunun yoneldigi alanda gergeklesmesi olasi ihlaller
> top uzaga oynandiktan sonra meydana gelen ihlaller
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ilave Yardmci Hakem n° 2
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Yardimci hakemler ve ilave yardimci hakemler igin yer alma

Yardimci hakemler, en son ikinci savunma oyuncusu ile veya eger top, sondan
ikinci savunma oyuncusundan kale gizgisine daha yakin ise, top ile ayni hizada
olmalidir. Yardimci hakemin ylzi, her zaman, kosarken bile oyun alanina dénik
olmalidir. Yan yan hareketlilik kisa mesafeler igin kullaniimahdir. Bu durum
ozellikle ofsayt karari verilirken énemlidir ve yardimci hakeme daha iyi goris
imkani verir.

ilave yardimci hakemlerin pozisyonu, gol/gol degil durumlarinda karar vermek
icin gerektiginde kale gizgisi Ustline gelmeleri hari¢ olmak tzere kale gizgisinin
arkasidir. istisnai durumlar olmadig siirece ilave yardimci hakemlerin saha icine
girmelerine izin verilmez.

® @ @

Kaleci Defans Hiicum Oyuncusu
@ @ @
Yardimai ilave Yardimci
Hakem

Hakem Hakem
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2. Yer alma ve takim ¢aligmasi
Bilgi Paylagimi
Disiplin konularinda, yardimci hakemin, hakemle g6z temasi kurmasi ve temel
gizli bir el isareti vermesi yeterli olabilir. Dogrudan bilgi paylasiminin gerekli
oldugu durumlarda, eger gerekirse, yardimci hakem oyun alani igine 2-3 metre
kadar ilerleyebilir. Konustuklari zaman hakem ve yardimci hakemin yizleri
baskalari tarafindan duyulmalarini 6nlemek, oyunculari ve oyun alanini
gozlemlemek igin sahaya donik olmahdir.

Koése Vurusu
Bir kdse vurusu igin yardimcr hakemin konumu, kale gizgisi ile ayni hizada ve kose
bayraginin arkasinda olmalidir ancak yardimci hakem kése vurusunu kullanan
oyuncuyu engellememelidir ve topun korner bolgesine dogru bir sekilde
yerlestirildigini kontrol etmelidir.
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Serbest Vurug

Bir serbest vurus igin yardimci hakemin konumu 6ncelikle ofsayt gizgisini
kontrol etmek igin sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada
olmalidir. Ancak, eger kaleye direkt bir vurus olursa, kdse bayragina dogru
tag gizgisinden hareket ederek topu takip etmek igcin hazir olmahldir.
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Gol/gol degil

Bir gol atildiginda ve kararda higbir stiiphe olmadiginda, hakem ve yardimci
hakem g6z temasinda bulunmali ve daha sonra yardimci hakem siratle orta
¢izgiye dogru tag cizgisi boyunca 25-30 metre bayragini kaldirmadan kosmaldir.
Golln atildigi, ancak topun halen oyunda géziktigi durumlarda, yardimci
hakem 6nce hakemin dikkatini cekmek igin bayragini kaldirmali, sonra orta
cizgiye dogru tag ¢izgisi boyunca 25-30 metre siiratle kosarak normal gol
prosedirinl yerine getirmelidir.

Topun tamaminin kale gizgisini gegmedigi ve bir gol atilmadigi i¢cin oyunun normal
devam ettigi durumlarda; hakem, yardimci hakem ile g6z temasinda bulunmali ve
eger gerekirse gizli bir el isareti yapmalidir.

¥ * | - 8 3
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Kale Vurusu

Yardimci hakem ilk 6nce topun kale alaniiginde oldugunun kontroliini
yapmalidir. Eger top dogru olarak yerlestiriimemisse, yardimci hakem
yerinden hareket etmemeli, hakem ile g6z goze gelmeli ve bayragini
kaldirmalidir. Top kale alani iginde dogru bir sekilde yerlestirildiginde, yardimci
hakem topun ceza alanini terk ettigini ( topun oyunda olmasi ) ve hiicum
oyuncularinin disarida oldugunu kontrol etmek igin ceza alaninin kenarina dogru
hareket etmelidir. Son olarak yardimci hakem ofsayt ¢gizgisini kontrol etmek igin yer
almahdir.

Ancak, eger ilave yardimci hakem varsa, yardimci hakem ceza sahasinin kenari
hizasinda sonra da ofsayt gizgisinde yer almalidir ve ilave yardimci hakem kale
alaniile kale gizgisi kesistigi yerde ve topun kale alani igine yerlestirildigi kontrol
etmek icin yer alir. Eger top dogru sekilde yerlestirilmezse ilave yardimci hakem
bunu hakeme bildirmelidir yerlestiriimedigi ise bu durum igin hakem ile iletisim

kurmalidir.
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Kalecinin topu elden gikarmasi

Yardimci hakem ceza alaninin kenariile ayni hizada yer almali ve kalecinin
ceza alani disinda topa elle mudahale edip etmedigini kontrol etmelidirler.
Kaleci topu elinden gikardiginda yardimci hakemler, her zaman 6ncelik tasiyan

ofsayt ¢izgisini kontrol etmek igin yer almalidirlar.
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Baslama Vurusu

Yardimci hakemler sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada
olmalidir.
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Penalti noktasindan yapilan vuruslar

Yardimci hakem kale gizgisi ve kale alaninin kesistigi noktada yer almahdir.
Diger yardimci hakem her iki takimdan diger oyunculari kontrol etmek igin
orta yuvarlakta bulunmalidir. ilave yardimci hakemler macta gérevli ise, her biri
ayri olarak kalenin saginda ve solunda, kale alani gizgisiile kale ¢izgisinin
kesistigi yerde, yardimci hakemlerin her ikisi de orta yuvarlakta bulunmahdir.
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Penalti Vurusu
Yardimci hakem kale gizgisi ve ceza alaninin kesistigi noktada yer almahdir.
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ilave yardimci hakemlerin gérevli oldugu maglarda, ilave yardimci hakemler kale
cizgisi ve ceza alaninin kesistigi noktada, yardimci hakemler ise penalti noktasinda
(ayni zamanda ofsayt ¢izgisinde) konumlanir.
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Birgok oyuncunun karistigi ¢catisma

Bu tur durumlarda, hakeme yardimci olmak igin en yakin yardimci hakem oyun
alanina girebilir. Diger yardimci hakem de olayi gézlemlemeli ve detaylari
kaydetmelidir. Dordiincii hakem ise teknik alanlarin yakininda kalmalidir.

Baraj Mesafesi

Yardimci hakemin bulundugu yere ¢cok yakin bir serbest vurus verildiginde,
oyuncularin toptan 9.15 m. (10 yds) mesafede oldugunu belirlemede hakeme
yardimci olmak igin yardimci hakem oyun alanina girebilir(genellikle hakemin istegi
ile). Bu durumda, hakem oyunu tekrar baslatmadan 6nce yardimci hakemin
yerine geri donmesini beklemelidir.

Oyuncu Degisikligi

Eger magta bir dérdiincli hakem gorevli degilse, yardimci hakem oyuncu
degisikligine yardimci olmak igin orta saha gizgisine gitmelidir; bu durumda,
hakem oyunu tekrar baslatmadan dnce yardimci hakemin yerine geri donmesini
beklemelidir.

Eger macta dordiinci hakem gorevli ise, dordinci hakem oyuncu degisikligini
yerine getirdigi icin yardimci hakemin orta gizgiye gitmesine gerek yoktur.
Ancak, ayni anda birden fazla oyuncu degisikligi yapiimasi durumunda,
yardimci hakem, dérdiinci hakeme yardimci olmak igin orta gizgiye gider.

184






Beden dili, iletisim ve
Dudiglin Kullanilmasi

1. Hakemler

Beden Dili
Beden dili hakemin:

e magl kontrol etmesine yardimci olan
e otoritesini ve iradesini ortaya koymak igin kullandigi bir aractir.

Beden dili bir kararin agiklanmasi degildir.

isaretler

isaretlerin grafikleri igin kural 5’e bakiniz.

Diidiik
Duadagin kullaniimasi asagidaki durumlarda gereklidir:

e Oyunu baslatmak igin (oyunun 1. ve 2. yarisi ve ekstra siire), gol atildiktan sonra
e Asagidaki durumlarda oyunu durdurmak igin :

> bir serbest vurus veya penalti vurusu igin

> eger oyun gegici olarak durdurulmus veya mag tatil edilmis ise

> her bir yarinin bitiminde

e Asagidaki durumlarda oyunun tekrar baglatilmasi igin:
> baraj igin uygun mesafeye belirlendikten sonra vurusun kullaniimasina
izin vermek igin,
> penalti vuruglarinda

Asagidaki durumlar nedeniyle oyun durdurulduktan sonra tekrar
baslatiimasi igin:

> ihtar veya ihrag verilmesi

> sakatlanma

> oyuncu degisikligi
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Diidiigiin kullanilmasina gerek OLMAYAN haller:
e Net olan asagidaki durumlarda oyunu durdurmak igin:
> kale vurusu, kése vurusu, tag atisi veya gol
e Asagidaki durumlarda oyunun tekrar baslatiimasi igin:
> serbest vurusglarin ¢ogu ve kale vurusu, kdse vurusu, tag atisi veya hakem atisi

Dudugun gok sik/ gereksiz yere kullanilmasi, kullanilmasi gerektigi zamanlarda daha
az etkili olmasina yol agar.

Eger hakem oyunu tekrar baslatmadan 6nce oyuncularin didigi beklemesini isterse
(6rn. bir serbest vurus kullanilacaginda oyuncularin 9.15 m. mesafede oldugundan
emin olmak i¢in), hicum yapan takimin oyuncularini didigi beklemeleri igin agik¢a
bilgilendirmelidir.

Eger hakem didigi yanhslikla galar ve oyun durursa, oyun hakem atisi ile tekrar
baslatilir.

3.Yardimci Hakemler
Bipli sinyal sistemi

Bipli sinyal sistemi yalnizca hakemin dikkatini gekmek igin kullanilan ilave bir sinyaldir.
Bipli sinyal sisteminin kullaniimasinin faydali oldugu durumlar:

e ofsayt
e ihlaller (hakemin goris alaninin disinda gergeklesenler)
e tag atisl, kdse vurusu, kale vurusu veya gol (kritik kararlar)

Elektronik iletisim sistemi

Elektronik iletisim sisteminin kullanildigi durumlarda hakem, yardimci hakemlere ne
zaman iletisim sisteminin fiziksel isaretlerle birlikte veya fiziksel isaretlerin yerine
kullanilacagini bildirir.

Bayrak Teknigi

Yardimci hakem bayragi her zaman agik ve hakemin gorebilecegi bir sekilde
tutmalidir. Bu da genellikle bayragin hakeme daha yakin olan elle tasinacagi anlamina
gelir. Bir isaret verirken, yardimci hakem kosmayi birakmali, yizi oyun alanina dénik
olmali ve hakemle g6z temasi kurmali ve belirgin (aceleci veya abartili olmayan)
hareketlerle bayragi kaldirmalidir. Bayrak kolun bir uzantisi gibi olmahdir. Yardimci
hakemler bir sonraki isareti vermek igin kullanacagi eliyle kaldirmalidirlar.Eger
durumda bir degisiklik olur ve 6bir elin kullaniimasi gerekirse, yardimci hakem
bayragi belinin altinda diger eline gecgirmelidir .
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Eger yardimci hakem topun oyun disi oldugunu isaret ederse hakem bu durumu
teyit edene kadar isaret etmeye devam eder.

Eger yardimci hakem ihrag gerektirecek bir ihlal yapildigini isaret
ederse ve bu isaret aninda goriilmezse:

e eger oyun durdurulmussa, oyunu yeniden baslatma sekli kurallara uygun olarak
degistirilebilir (serbest vurus, penalti vurusu, vs.)

e eger oyun tekrar baslatilmigsa, hakem yine de disiplin cezasi uygulayabilir
ancak yapilan ihlali serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandiramaz

Jestler

Genel bir kural olarak, yardimci hakemler ¢ok agik el isaretleri
kullanmamalidirlar. Ancak bazi durumlarda gizli bir el isareti hakeme yardimci
olabilir. El isaretinin mag Oncesi gérismelerde Gzerinde anlasilan agik anlami
olmalidir.

Sinyaller
Sinyallerin grafikleri igin Kural 6’ya bakiniz.

Kose vurusu / kale vurusu

Top, yardimci hakeme yakin kale gizgisini tamamiyla gectiginde, vurusun kale
vurusu veya kose vurusu oldugunu belirtmek igin isaret sag eli ile (daha iyi goris
acisi) vermelidir.

Top, kale gizgisini tamamiyla gegtiginde yardimci hakem topun oyun disi
oldugunu hakeme bildirmek i¢in bayragi kaldirmalidir ve sonrasinda eger top:

e yardimci hakeme yakinsa - kale vurusu veya koése vurusu oldugunu isaret eder

e yardimci hakeme uzaksa --- goz temasi kurar ve hakemin kararina uyar.
Yardimci hakem ayrica bariz bir karar s6z konusu oldugunda dogrudan isaret
verebilir.

Fauller

Yardimci hakem, bulundugu yere yakin veya hakemin goris alani disinda bir faul
veya fena hareket gergeklestiginde bayragini kaldirmalidir. Diger tim durumlarda
yardimci hakem beklemeli ve gerektiginde gorisini sunmali ve sonrasinda
gorduglini, duydugunu ve hangi oyuncularin yapilan ihlale dahil oldugunu
hakeme bildirmelidir.
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Yapilan ihlal igin isaret vermeden 6nce, yardimci hakem asagidaki durumlari
belirlemelidir:

e ihlalin hakemin goris alani disinda olmasi veya hakemin gorlisiiniin engellenmis
olmasi

¢ hakemin avantaj uygulamayacak olmasi

Yardimci hakemin isaret etmesini gerektiren bir kusur/ihlal gerceklestiginde,
yardimci hakem:

o isaretin devaminda gésterecegi yondeki eli ile bayragini kaldirmalidir - bu da
kimin lehine serbest vurus verileceginin hakeme agik¢a belirtilmesi icin yapilir

e Hakemle goz temasi kurmahdir

o Bayragi ileri geri olacak sekilde hafifce sallamalidir (herhangi bir asri veya agresif
hareketten kaginarak)

Yardimci hakemler oyunun devam etmesi i¢in “bekle ve gor teknigini” kullanmahdir
ve ihlal yapilan takimin karsisindaki takim avantaj elde ettiginde bayragi
kaldirmamalidir; bu nedenle yardimci hakemin hakemle g6z temasi kurmasi ¢ok
onemlidir.

Ceza alani iginde yapilan ihlaller

Ceza alani iginde bir savunma oyuncusu tarafindan hakemin goris alaninin diginda
gerceklestirilen bir ihlal s6z konusu oldugunda, 6zellikle yardimci hakeme yakin bir
yerde gerceklesmis ise, yardimci hakem ilk olarak hakemin nerede oldugunu ve
nasil karar verecegini gormek igin hakemle g6z temasi kurmalidir. Eger hakem
herhangi bir karar vermiyorsa, yardimci hakem bayrakla isaret etmeli, elektronik
bip sinyalini kullanmali ve sonrasinda gozle gorinir bir sekilde kdse bayragina
dogru tag gizgisinden hareket etmelidir.

Ceza alani disinda yapilan ihlaller
Ceza alani disinda (ceza alani gizgisi yakininda) bir savunma oyuncusu tarafindan
gercgeklesen bir ihlal s6z konusu oldugunda, yardimci hakem ilk olarak hakemin
nerede oldugunu ve nasil karar verecegini gormek icin hakemle géz temasi kurmali
ve gerekirse bayragini kaldirmalidir. Kontra atak durumlarinda, yardimci hakemin
bir fauliin yapilip yapilmadigi, faulun ceza alani igine veya disinda yapilip
yapilmadigi ve hangi disiplin cezasinin verilmesi gerektigi gibi konularda bilgi
verebilmesi gerekmektedir. Yardimci hakem, ceza alani disinda gergeklesen bir ihlal
oldugunu belirtmek igin tag gizgisi Uzerinde agik¢a orta saha gizgisine dogru
hareket etmelidir.
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Gol - gol degil

Topun kale gizgisini timuyle gegip kaleye girdiginin a¢ik oldugu durumda,
yardimci hakem herhangi bir ilave isaret vermeden hakem ile géz temasi
kurmahdir.

Bir gol atildiginda ancak topun kale gizgisini gegip ge¢medigi acikca belli
olmadiysa, yardimci hakem, hakemin dikkatini gekmek igin dncelikle bayragini
kaldirmali ve daha sonra gol oldugunu dogrulamahdir.

Ofsayt

Bir ofsayt kararindan sonra yardimci hakemin yaptigi ilk hareket bayragini
kaldirmaktir (yardimci hakeme daha iyi bir goris agisi sagladigi icin bayragi sag
elini kullanarak kaldirir) ve daha sonra, eger hakem oyunu durdurursa, bayragini
ihlalin yapildigi oyun alaninin bélgesini belirtmek icin kullanir. Eger bayrak hakem
tarafindan aninda goriilmez ise, isaret alinana kadar veya top agik¢a savunma
takiminin kontroliine gegcene kadar yardimci hakem isaret etmeye devam
etmelidir.

Penalti Vurusu
Eger kaleci topa vurulmadan once bariz bir sekilde kale gizgisinden ¢ikarsa ve gol
olmazsa, yardimci hakem bayragini kaldirmahdir.

Oyuncu Degisikligi

Oyuncu degisikligi yapilacagi yardimci hakeme bildirildikten sonra (dérdiinci
hakem veya takim gorevlisi tarafindan), yardimci hakem bir sonraki duraklamada
hakeme isaret etmelidir.

Tag atisi
Top tamamiyla tag cizgisini gegtiginde:

e Yardimci hakeme yakinsa - tag atiginin yonini belirtmek igin dogrudan bir
isaret yaptimalidir
e Yardimci hakeme uzak ve tag atisi karari bariz ise - yardimci hakem tag atiginin
yonini belirtmek icin dogrudan bir isaret yapmalidir
e Yardimci hakeme uzak ve yardimci hakem tag atisinin yoni konusunda stipheye
dismis ise
—yardimci hakem topun oyun disi oldugunu hakeme bildirmek igin
bayragi kaldirmali, hakemle gz temasi saglamali ve hakemin
isaretine uymalidir.
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3. ilave Yardimci Hakemler
ilave yardimci hakemler, hakem ile iletisim kurmak icin yalnizca telsiz iletisim
sistemini kullanirlar (bayrak kullanmazlar). Eger telsiz iletisim sistemi arizalanirsa,
ilave yardimci hakemler elektronik bip sinyalli bayrak cubugu kullanacaklardir.
ilave yardimci hakemler genellikle bariz el isaretleri kullanmazlar ancak, bazi
durumlarda, gizli bir el isareti hakeme degerli bir destek verebilir. El isaretinin
anlami agik olmalidir ve bu isaretler mag dncesi gérismede kararlastiriimalidir.

Topun kale iginde, kale gizgisini tamamiyla gectigi sonucuna varan ilave
yardimci hakem:

o fletisim sistemi araciligi ile goliin gecerli sayilmasi gerektigini derhal hakeme
bildirir

o Kale gizgisine dik olacak bir sekilde sol kolu ile oyun alaninin merkezini isaret
ederek net bir sinyal verir (sol eliyle bayrak gubugu tutuyor olmasi
gerekmektedir). Topun kale gizgisini tamamiyla ¢ok net gectigi durumlarda bu
isaretin verilmesine gerek yoktur.

Son karar her zaman hakem tarafindan verilir.
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Diger Tavsiyeler

1. Avantaj
Bir ihlal veya kusur olustugunda hakem avantaja izin verebilir ancak avantaj
uygulama veya oyunu durdurma kararini verirken asagidaki durumlari goz
online almalidir:

ihlalin siddeti - sonucunda bariz bir gol sansi yoksa, eger yapilan ihlal oyundan

ihrag gerektiriyorsa, hakem oyunu durdurur ve oyuncuyu ihrag eder

e ihlalin yapildigi yer - rakip takimin kalesine ne kadar yakin ise, avantaj o kadar
etkili olabilir

e Ani, umut vadeden atak sansi,

e Magin atmosferi

2. Kayip Zaman igin ilave Siire Verilmesi
Oyun igindeki duraklamalarin bir¢ogu tamamen dogaldir (6rn. Tag atislari,
kale vuruslari). Bu duraklamalar yalnizca asiri miktarda oldugunda ilave
sure verilir.

3. Rakibi Tutmak
Ozellikle serbest vurus veya kdse vuruslari sirasinda ceza alani iginde
oyuncular arasindaki tutma ihlallerine erken ve kararl bir bicimde midahale
etmeleri gerektigi hakemlere hatirlatilir. Bu durumlarla basa ¢ikmak igin:

e Top oyuna girmeden 6nce rakibi tutan oyuncuyu hakem uyarmalidir

e Top oyuna girmeden 6nce tutma eylemi devam ederse hakem oyuncuya ihtar
vermelidir

e Eger top oyundayken meydana gelirse, hakem direkt serbest vurus veya
penalti vurusu ile birlikte oyuncuya ihtar vermelidir.
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4. Ofsayt

Oyuna miidahale etmek
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Rakip oyuncuya miidahalede bulunmayan ofsayt pozisyonundaki hiicum
oyuncusu (H), topa dokunuyor. Yardimci hakem, oyuncu topa dokundugu anda
bayragini kaldirmalidir.

Oyuna miidahale etmek
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Rakip oyuncuya midahalede bulunmayan ofsayt pozisyonundaki hiicum
oyuncusu (H), topa dokunmuyor. Oyuncu topa dokunmadigi igin ofsaytla
cezalandirilamaz.
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Oyuna miidahale etmek
. [ 1 . %
- @ (kL)

Ofsayt Degil

@ Kaleci (KL) > ?

«@» Savunma Oyuncusu

@> Hiicum Oyuncusu (B) c@> -
Hakem

----# Oyuncunun Hareketi
: ®
——» Topun Hareketi

P P R R R R R Py P E PR T PR PP R

Ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosuyor ve ofsayt
pozisyonunda bulunmayan takim arkadasi (B) de topa dogru kosuyor ve topla
oynuyor. (A) oyuncusu topa dokunmamistir, bu nedenle ofsaytla cezalandiriimaz.

Oyuna miidahale etmek
1 ! 7
P o @ (KL) )
Ofsayt
° /®v.\ A
ew |

«@> Kaleci (KL) * Q
«@» Savunma Oyuncusu c 3

@> Hiicum Oyuncusu ® -
Hakem

----»  Oyuncunun Hareketi &

——» Topun Hareketi

P P R R R R R Py P E PR T PR PP R

Hakemin kanaatine gore ofsayt pozisyonunda olmayan diger bir takim arkadasi
topla oynama sansina sahip degilse, ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu
(A) topla oynamadan veya topa dokunmadan 6nce cezalandirilabilir.
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Oyuna miidahale etmek

| D | /

g @ (kL) b
Kale Vurusu
- ®@ |_
A
] [
&
@ Kaleci (KL) @ (1) ‘)(i
&
«@» Savunma Oyuncusu -
(@> Hiicum Oyuncusu ® -
Hakem
----# Oyuncunun Hareketi f?“
Topun Hareketi
Ofsayt pozisyonunda bulunan hiicum oyuncusu (1) topa dogru kosar ve
topa dokunmaz. Yardimci hakem “kale vurugsunu” isaret etmelidir.
Rakip Oyuncuya Miidahale Etmek
I I 4
P o ) q
@A)
]
Ofsayt
>
@ Kaleci (KL) @ @ Q
«@» Savunma Oyuncusu -
(@> Hiicum Oyuncusu 3]
®
Hakem .
----# Oyuncunun Hareketi
Topun Hareketi ®

Ofsayt pozisyonundaki bir hiicum oyuncusu (A) kalecinin goris agisini engelliyor.
Oyuncu rakip oyuncunun oynamasini veya topla oynayabilmesini engelledigi igin
cezalandiriimahdir.
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Rakip Oyuncuya Miidahale Etmek |—|
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Hakem

----»  Oyuncunun Hareketi
——» Topun Hareketi

secesescses

Ofsayt pozisyonundaki bir hicum oyuncusu (A) kalecinin géris
gizgisini bariz bir sekilde engellemiyor veya rakip oyuncu ile top igin

micadeleye girmiyor
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@> Hiicum Oyuncusu

Hakem

----#  Oyuncunun Hareketi
——» Topun Hareketi

secesescses

Ofsayt pozisyonundaki bir hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosuyor fakat
rakip oyuncunun topla oynamasini veya oynayabilmesini énlemiyor. (A)

rakip oyuncu (B) ile top
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Rakip Oyuncuya Miidahale Etmek
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(@> Hiicum Oyuncusu ®
Hakem ®
----# Oyuncunun Hareketi ®
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Ofsayt pozisyonundaki bir hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosarak rakip
oyuncunun (B) topla oynamasini veya oynayabilmesini rakip oyuncu ile top igin
micadeleye girerek dnltyor. (A) rakip oyuncu (B) ile top i¢in micadele ediyor.

Avantaj Elde Etmek
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----# Oyuncunun Hareketi
Topun Hareketi
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Ofsayt pozisyonunda bulunan bir hiicum oyuncusu (B) top en son bir takim arkadasi
tarafindan dokunulduktan veya oynandiktan sonra kaleci tarafindan bilerek
kurtarilan, geri dénen, seken top ile oynamasi veya topa dokunmasi nedeniyle

ofsayt olarak cezalandirilir.
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Avantaj Elde Etmek

i I 4

Y o < ®O Y
(1] )@, % @ (k) “(5
Ofsayt <
r.w °
@
> ®
«@» Kaleci (KL) >

«@» Savunma Oyuncusu

@> Hiicum Oyuncusu

Hakem

----# Oyuncunun Hareketi

@ (A)

——» Topun Hareketi

P P T R R P P YT T R ET TR PRPPPPPRPN

Ofsayt pozisyonunda bulunan bir hiicum oyuncusu (B) top en son bir takim
arkadasi tarafindan dokunulduktan veya oynandiktan sonra bir savunma
oyuncusu (C) tarafindan bilerek kurtarilan, geri dénen, seken topla oynamasi veya
topa dokunmasi nedeniyle ofsayt olarak cezalandirilir.

Avantaj Elde Etmek
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Ofsayt Degil @A‘
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«@> Kaleci (KL) »
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@> Hiicum Oyuncusu
Hakem
- Oyuncunun Hareketi @ (A)
——» Topun Hareketi

Takim arkadasi (A) tarafindan atilan sut kaleciden geri doniyor. Oyuncu (B)
ofsayt pozisyonunda degil ve topla oynuyor. Ofsayt pozisyonunda olan oyuncu
(C) cezalandirilmaz ¢iinkl bulundugu pozisyondan avantaj elde etmemistir;
¢linkl topa dokunmamistir.
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Avantaj Elde Etmek
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Takim arkadasi (A)'nin gektigi sut bir rakipten garpip geri donerek veya sekerek
hiicum oyuncusu (B)’ye geliyor ve (B) daha énceden ofsayt pozisyonunda
bulundugundan topla oynadigi veya topa dokundugu icin ofsayt ile
cezalandirilir.

Avantaj Elde Etmek
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Hakem
----# Oyuncunun Hareketi
Topun Hareketi

Rakip oyuncuya miidahale etmeyen hiicum oyuncusu (C) ofsayt pozisyonundayken
takim arkadasi (A) rakip kaleye dogru kosan ve ofsayt pozisyonunda bulunmayan
(ofsayt pozisyonda) oyuncuya (B1) pas veriyor, (B2) takim arkadasi (C)’ye pas
veriyor. Hiicum oyuncusu (C) cezalandirilmaz ¢linki top kendisine pas verildiginde
ofsayt pozisyonunda degildir (onsayt pozisyon).
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Tedavi/ihtar verilmesi sonrasi durum degerlendirmesi/ihra¢ edilme
Onceki kurallarda, oyun alaninda tibbi miidahalede bulunulan sakatlanmis bir oyuncunun
oyun tekrar baslatiimadan énce oyun alanina terk etmesi gerekiyordu. Eger oyuncu bir
rakip oyuncu yiiziinden sakatlanmigsa, oyun tekrar baslatildiginda ihlali yapan oyuncunun
takimi sayisal Ustlinliige sahip olacagindan haksiz bir durum s6z konusu olabilir.

Ayrica bazi oyuncularin taktiksel nedenlerden dolayi siklikla oyunun tekrar
baslatiimasini geciktirmek icin sportmenlik disi bir sekilde sakatliklarini
kullanmalarindan dolayi bu gereklilik kurallara dahil edilmistir.

Bu iki haksiz durumun arasinda denge saglamak igin, Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu
(IFAB) yalnizca rakip oyuncuya ihtar verildigi veya oyuncunun ihrag edildigi fiziksel
ihlaller s6z konusu oldugunda, sakatlanmis oyuncunun hizli bir sekilde durumunun
degerlendirilmesi/tedavi edilmesine ve sonrasinda oyun alaninda kalmasina izin
verilmesine karar vermistir.

Prensip olarak, gecikme, saglik personelinin sakathgi degerlendirmek igin sahaya
bulundugundaki gegen zamandan daha uzun olmamalidir. Buradaki fark, hakemin,
onceden saglik personeli ve sakatlanan oyuncunun oyun alanini terk etmesini
saglamasi yerine, simdi saglik personelinin oyun alanini terk etmesi ancak oyuncunun
kalabilmesine izin vermesi saglanmistir.

Sakatlanan oyuncunun gecikmeyi haksiz bir sekilde kullanmadigindan/uzatmadigindan
emin olmak igin hakemlere asagidakiler tavsiye edilmistir:

e Magin durumunun ve oyunun tekrar baslatiimasini geciktirmek icin herhangi olasi
bir taktiksel nedenin farkinda olmalari

e Sakatlanan oyuncuyu eger tibbi miidahale gerekiyorsa, miidahalenin gabuk olmasi
gerektigi konusunda bilgilendirmeleri

o Saglik personel(ler)ine (sedye taslyanlara degil) isaret etmeleri ve, mimkuinse,
gabuk olmalari gerektigini hatirlatmalari

Hakem oyunun tekrar baglatilmasi gerektigine karar verdiginde:

o Saglik personel(ler)i oyun alanini terk eder ve oyuncu kalir veya

¢ Oyuncu daha fazla durum degerlendirmesi/tedavi igin oyun alanindan ayrilir.(sedye
taslyanlara isaret edilmesi gerekli olabilir)

Genel bir bilgi olarak, oyunun tekrar baglatiimasi, herkesin hazir oldugu andan itibaren

olmak tizere 20-25 saniyeden fazla geciktirilmemelidir.
Hakem oyunun durduruldugu siirenin tamamini ilave siire olarak vermelidir.
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