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PLAJ FUTBOLU OYUN KURALLARI 2014 DEGISIKLIKLERI
KURAL 1: SAHA
Saha cizgileri

[.]

Kale cizgisi ve tag cizgisi Uzerine, her bir kdse alanindan 5 metre uzaklikta, savunma
oyuncularinin kdse vurugu kullanilirken bu mesafeyi koruyabilmelerini saglayacak sekilde
isaretler gizilmelidir.

Tag cizgisi Uzerinde takimlarin yedek kulibelerine en yakin vaziyette, hayali orta saha
gizgisinden saga ve sola 2.5 metre uzakta, oyuncu degisikligi sirasindaki toplam
mesafeyi gosterecek sekilde isaretler gizilmelidir.

Tag ¢gizgisi Uzerinde rakip takimlarin yedek kullbelerinin karsisina hayali orta saha
cizgisinden saga ve sola 5 metre uzakta, baglama vurusunda gézlenecek minimum
mesafeyi gostermek igin isaretler gizilmelidir.

Hakemlerin ceza alanini belirlemelerine yardimci olmak igin, her bir tag gizgisine ve
hayali penalti bolgesi gizgileri hizasina isaretler gizilmeli.

KURAL 2: TOP

Kusurlu topun

degistirilmesi

Egder mag sirasinda top patlarsa veya kusurlu hale gelirse, oyun durdurulur.

. [...]

. Oyun, serbest vurus veya penalti vurusu kullanilirken top patlarsa veya kusurlu hale
gelirse ve kale direklerine, Ust direge veya oyuncuya degmezse ve higbir ihlal
olmazsa atisin yeniden kullaniimasiyla baslar.

KURAL 3: OYUNCU SAYISI

Oyuncular

[...]

Mag, her iki takimin da tUgten az oyuncusu varsa
baslamayabilir. [...]

Diger maglar

Ulusal A takim magclarinda, en fazla on yedek oyuncu olabilir.
Diger tim maclarda, asagidaki kosullarda daha fazla sayida yedek
oyuncu olabilir;

. Musabaka kurallari bunu yasaklamadigi surece
s ﬂ'@klmlar maksimum sayi Uzerinde anlasirlar
. Hakemlere misabakadan dnce bilgi verilir

Eger hakemler bilgilendiriimezse veya magtan once bir uzlagma saglanamazsa
10’dan fazla yedek oyuncuya izin verilmez.
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Oyuncu degisikligi proseduru
Oyuncu degisikligi top oyunda olsa da olmasa da her zaman yapilabilir. Oyuncu
degistirmek igin asagidaki sartlara uyulmahdir:

. [...]

. Oyuncu degisikligi, yedek oyuncu; oyuncu degisikligi bolgesinde onlugunu (bip)
yerine gectigi oyuncuya, bu oyuncu sahayi bagka bir bolgeden herhangi bir sebeple
oyun kurallari ¢gergevesinde terk etmedigi surece (bu durumda yedek oyuncu
onlugunu (bip) uglincu hakeme vermelidir) verip girmesiyle baslar.

« [..]

Oyundan ihra¢ edilen oyuncular ve yedekler

Baslama vurusundan dnce oyundan ihrag edilen oyuncu sadece ismi bildiriimis yedek

oyunculardan biriyle yer degistirebilir.

ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, baslama vurusundan énce veya oyun basladiktan sonra
ihrag edilirse, yerine bagka bir yedek oyunu alinmaz.

Bir yedek oyuncu, oyundan ihrag edilen oyuncunun yerine gegebilir ve oyundan ihrag

gerceklestikten iki dakika oyun slresi sonra slre hakeminin veya Gguncl hakemin

(yardimci hakemler) yetkisiyle sahaya girebilir. iki dakikadan énce gol kayit edilirse bu

durumda asagidaki kosullar uygulanir:

. Egder bese karsi dort oyuncu varsa ve daha ¢ok oyuncuya sahip olan takim gol
atarsa, sadece dort oyuncuya sahip olan takim besinci oyuncuya tamamlayabilir.

. Her iki takim da doért veya U¢ oyuncuyla oynuyorsa ve gol kaydedildiyse, her iki
takimda ayni sayida oyuncuyla devam eder.

. Bese karsi U¢ oyuncu varsa veya dorde karsi U¢ ise ve daha ¢ok oyuncusu olan
takim gol atarsa, U¢ oyuncusu olan takim sadece bir oyuncu alabilir.

. Eger golu atan oyuncu sayisi daha az olan takim ise, oyun oyuncu sayisini
degistirmeden devam eder.

KURAL 4: OYUNCULARIN GiYSi VE GEREGLERI

ic camasirlan

Oyuncular siyasi, dini veya kisisel slogan, simge, ifade veya Ureticinin logosunun disinda
reklam unsuru igeren i¢ gamasiri ile sahaya ¢ikamazlar.

Siyasi, dini veya kisisel slogan, simge, ifade veya Ureticinin logosunun disinda reklam
unsuru iceren i¢ camasirl ile sahaya c¢ikan oyuncu veya takimlara, musabaka
dizenleyicisi veya FIFA tarafindan cezalandirilir.

KURAL 5:

HAKEMLER Yedek

Yardimci Hakem

Yedek yardimci hakemin atandigi turnuva veya musabakalarda, hakemin rol ve gorevleri
Plaj Futbolu Oyun Kurallarinin sart koymus oldugu hikimler geregince olmalidir.
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KURAL 6: YARDIMCI HAKEMLER

Yardimci Hakemlerin

Gorevleri

Plaj Futbolu Oyun Kurallari geregince gorevlerini yerine getirmek Gzere iki yardimci
hakem (bir G¢lincl hakem ve bir sire hakemi) atanabilir. Sahanin diginda oyuncu
degistirme bélgesi tarafinda hayali orta saha ¢izgisi hizasinda olmalidirlar. Uglincii
hakem oturarak veya ayakta gorevini yerine getirirken, sure hakemi masasinda oturur
vaziyette durur.

[.]

Yetkiler ve Gorevler

Uclincii Hakem

R PP

. Takim yetkililerine, yedek oyuncunun oyundan ihra¢ edilen oyuncunun yerine ne
zaman sahaya girebilecegini gosteren belgeyi teslim eder.

. Giysi ve gereclerini duzeltmek icin sahayi terk eden bir oyuncunun girigini denetler.

. Herhangi bir sakatliktan dolay1 sahayi terk eden oyuncun girigini denetler.

. Hakemlerden biriyle birlikte baslama vurusglarinin dogru gergeklesmesini denetler.

. Hakemlerden biriyle birlikte hayali yari ¢izginin ortasindaki noktadan
kullanilan serbest vuruglarin dodru gergeklesmesini denetler.

Sure hakemi mag suresinin Kural 7’deki hukimler geregince olmasini saglar.

- [.L

. Bir baslama vurusundan, serbest vurustan, penalti vurusundan sonra
kronometreyi yeniden baglatir veya oyun, hakemin kronometreyi durdurma
isaretinden veya bir oyuncunun sakatlanmasindan sonra baslarsa kronometreyi
yeniden baglatir,

. Yoklugunda Uguncl hakemin goérevlerini yerine getirir,

. Mag ile ilgili diger bilgileri sadlar,

KURAL 7: MACIN SURESI
Oyun Periyotlarinin Bitimi

Siure hakemi 12 dakikalik her bir oyun periyodunun bitimini akustik sinyal (sesli) ile

isaret eder. Slre hakeminin akustik sinyalini duyduktan sonra hakemlerden biri,

periyodun veya magin bittigini duduguyle asagidakileri goz onunde bulundurarak

duyurur:

. Eger bir serbest vurus kullanilacaksa veya yeniden kullanilacaksa, s6z konusu
periyod vurug kullanilana dek uzar.

. Eger bir penalti vurusu kullanilacaksa veya yeniden kullanilacaksa, s6z konusu
periyod vurug kullanilana dek uzar.

Eger top sure hakeminin akustik sinyalinden 6nce kalelerden birine dogru atildiysa,
hakemler periyodun veya magin bitimini diduikle duyurmadan énce vurusu beklemek
zorundadirlar.
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Periyod ve mag:

. Top dogrudan rakip kaleye gittiginde ve gol oldugunda, eger top takimin kendi
kalesine gidiyorsa, gol dogrudan serbest vurustan, ta¢ atisindan, kale vurugsundan
veya kdse vurusundan kaydedilmedigi surece verilir.

. Top saha sinirlarindan ¢iktiginda.

. Top kaleciye veya savunan takimdan baska bir oyuncuya, kale diregine, Ust direge
veya kuma temas ettiginde, kale gizgisini gectiginde ve gol oldugunda.

. Top kaleciye veya savunan takimdaki baska bir oyuncuya, kale diregine, ust direge
veya kuma temas ettiginde, kale gizgisini gectiginde ve gol olmadiginda.

. Top, topla oynayan takimdan baska bir oyuncuya, rakip takimin kale gizgisini
gegmeden dnce temas ettiginde; ki bu durumda gol verilmez.

. Top, topla oynayan takimdan baska bir oyuncuya takimin kendi kale cizgisini
gegmeden dnce temas ettiginde, ki bu durumda gol verilir.

. Gol atilmadigl veya oyun avantaja birakilmadigi miuddetge, serbest vurus veya
penaltl vurug cezasli verilecek bir ihlal veya yeniden kullanilacak serbest vurusg
veya penaltl vurusu olmadiginda biter.

Eger sure hakeminin akustik sinyali ve hakemin dudugu arasindaki zaman araliginda
serbest vurus veya penalti vurusuyla cezalandirilan ihlal yapiliyorsa, periyot:

. Top rakip kaleye dogrudan atilmadiginda,

. Top dogrudan rakip kaleye gittiginde ve gol oldugunda,

. Top saha sinirlarini terk ettiginde,

. Top bir veya iki direge, Ust direge, kaleciye veya savunma yapan takimdan baska bir
oyuncuya carptiginda veya bu unsurlarin herhangi bir birlesimi s6z konusu olup gol
oldugunda,

. Top bir veya her iki direge, Ust direge, kaleciye veya savunma yapan takimdan
baska bir oyuncuya carptiginda veya bu unsurlarin herhangi bir birlesimi s6z konusu
olup gol olmadiginda,

. Gol atiimadigi veya oyun avantaja birakilmadi§i middetce, serbest vurus veya

penaltl vurug cezasi verilecek bir ihlal veya yeniden kullanilacak serbest vurus veya
penaltl vurugu olmadiginda biter.

KURAL 8: OYUNUN BASLAMASI VE YENIDEN BASLAMASI
Baslama vurusu
Prosediir

. [...]

. Topa ileri dogru vurulur vurulmaz veya, eder top geriye oynanmissa top kuma
degmeden 6nce topu oynayan oyuncunun takim arkadaslarindan biri tarafindan
havada ileriye dogru vurulur vurulmaz oyunda olur.
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Hakem Atisi

ihlaller ve Cezalar

[...]

Eger, top kum ile temas ettikten sonra bir oyuncu topu tek dokunusla dogrudan
kalelerden birine atarsa ve top dogrudan giderse:

. Rakip kaleye giderse kale atigi verilir.

. Takimin kendi kalesine giderse, rakip takima kose vurusu verilir.

Eger, top kumla temas ettikten sonra, oyuncu birden fazla dokunusla topu kalelerden
birine atiyorsa ve...

. Top kalelerden birine giriyorsa, gol verilir.

KURAL 9: TOPUN OYUNDA VE OYUN DISI OLMASI

Topun Oyun Diginda Olmasi
Top su zamanlarda oyunun diginda olur
. [...];

. Eger macg kapali bir sahada oynaniyorsa tavana c¢arptiginda

Kapali saha
Tavanin yuksekligi en az 4 metre ve misabaka kurallarinin éngdérdtgu gibi olmalidir..

Eger top oyun sirasinda tavana carparsa; oyun, topla en son temas eden takimin
rakibinin ta¢ atisiyla yeniden baslar. Ta¢ atisi topun tavana ¢arptigl yerin en yakinindan
kullanilir. (Kural 15’e bakiniz: Tag atigi)

KURAL 10: GOL YAPMA YONTEMI

Gol Yapmak

[...]

Eger, bir gol atildiktan sonra, hakemler oyun yeniden baglamadan once golu atan
takimin fazladan bir oyuncuyla oynadigini veya hatali oyuncu degisikligi yaptigini fark
ederse, golu iptal etmeli ve oyunu ihlali yapan oyuncunun rakibi olan takimin hayali
penalti noktasindan kullanacagi serbest vurusla yeniden baslatmalidir. (KURAL 13’e
bakiniz: Serbest vurus pozisyonu) Eger baslama vurusu ¢oktan yapildiysa, KURAL 3
geregince ihlali yapan oyuncuya karsi 6nlem almalari gerekir, fakat gole izin verilir.
Hakemler bunu ilgili yetkililere bildirir. Eger rakip takim gol attiysa, hakemler golu verir
ve ihlalde bulunan futbolcuya karsi KURAL 3 geregince 6nlem alir.

Kazanan Takim
Mac sirasinda en ¢ok golu atan takim kazanir. Eger iki takim da egit sayida gol atmis
veya magcta hi¢ gol olmamissa karsilagsma berabere biter.
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Musabaka Kurallari

Musabaka kurallarinin bir magin galibinin belirlenmesini révangli maglarda dahil
gerektiriyorsa, kazanan takimi belirlemek i¢in yalnizca asagidaki prosedurlerin
yapilmasina izin verilmektedir.

. Deplasmanda atilan goller.

. Uzatma

. Penalti noktasindan yapilan vuruslar .

Lig macginda puanlar asagidaki gibi verilmektedir:

o Uclincli periyodun sonunda kazanmak: kazanan takima (¢ puan.
o Uzatma sonunda kazanmak: kazanan takima iki puan.
. Penalti noktasindan yapilan vuruslarda sonra kazanmak: kazanan takima bir puan.

Bu prosedurler “Magin veya révans usull magin kazananini belirleme prosedurleri” bashgi
altinda tanimlanmigtir.

KURAL 12: FAULLER VE FENA HAREKETLER
Fauller serbest vurusla cezalandirilir

Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini hakemin kanaatince dikkatsiz, kontrolstiz veya
asiri gug kullanarak yapmasi durumunda rakip takim lehine bir serbest vurus verilir.
. Rakibe tekme atar veya tekme atmaya tesebbUs ederse,

. Rakibi celmelerse,

. Rakibin Gzerine sigrarsa,

. Rakibe sarj yaparsa,

. Rakibe vurur veya vurmaya tesebbus ederse,

. Rakibi iterse,

. Rakibe ayakla midahale (tackle) ederse,

Oyuncu asagidakilerden birisini yaptiginda rakip takima serbest vurus verilir.
. Rakibi tutar veya makas vurugu veya rovesata yapmasini engellerse,

. Rakibine tukurse veya kasith sekilde kum atarsa

. Bilerek topa elle midahalede bulunursa (kendi ceza alani iginde kaleci

harig) [...]

Penalti verilen fauller

[...]

Bir penalti vurusu; rakibin serbest vurusu sirasinda, top kale direklerine, Ust direge,
kaleciye ve kuma degmeden Once, kendi ceza alaninda, serbest vurusun kullanildigi yer
ve kose bayraklari arasinda topa dokunursa da verilir.
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Hayali orta saha gizgisinin ortasindaki hayali noktadan veya ihlalin yapildigi yerden

kullanilmak Uzere serbest vurusla cezalandirilan fauller.

a) Hayali orta saha gizgisinin ortasindaki hayali noktadan serbest vurug

Bir serbest vurus rakip takima hayali orta saha gizgisinin ortasindaki hayali noktadan

kullanilmak Uzere verilir, eger:

+ Top oyundayken takim kendi ceza alaninda dort (4) saniyeden uzun sure topa
sahip olur ise;

+ Kaleci, ceza alaninda kendi takim arkadasindan gelen topa elleri ile oynadiktan sonra
rakibi topa dokunmadan dnce ayni ceza alaninda kendi takim arkadasinin vicudunun
herhangi bir bolgesi ile oynadigi topu bilerek elleri ve kollari ile dokunursa,

+ Kaleci, top oyundayken topu ellerinden ¢ikarip havada top kuma degmeden vurursa
(degayj),

+ Kaleci, topla kendi ceza alani disinda oynadiktan sonra, kendi ceza alanina donup
dokunursa veya vicudunun herhangi bir bolumuyle topla oynarsa,

» Kaleci topu oyuna biraktiktan sonra, top baska bir oyuncuya degmeden 6nce topa
tekrar eliyle dokunursa,

« Bir oyuncu kendi yari sahasi iginde tehlikeli bir bicimde oynarsa,

«  Bir oyuncu kendi yari sahasi icinde kasith bir bicimde rakibini engellerse,

« Bir oyuncu kendi yari sahasinda, on ihlalden birisini (kasitl el topu harig) bir takim
arkadasina karsi yaparsa, ki bu rakibe yapilirsa penalti vurusu verilir

» Bir oyuncu kendi yari sahasinda Kural 12’de daha énce bahsedilmeyen herhangi
diger kurali ihlal ettiginde, oyun ihtar vermek veya ihra¢ etmek igin durdurulursa,

b) ihlalin yapildigi yerden kullanilacak serbest vurus

Karsi takima ihlalin yapildidi yerden kullanilmak Gzere bir serbest vurus verilir. ( KURAL

13’e bakiniz: serbest vurus pozisyonu), eger:

* Bir oyuncu rakip sahada tehlikeli bir bicimde oynarsa;

* Bir oyuncu rakip sahada kasitl bir bicimde rakibini engellerse,

» Bir oyuncu kaleci kendi ceza alanindaki kaleciyi top oyundayken, topu eliyle oyuna
atmaya calisirken engellerse,

* Bir oyuncu, rakip sahada, 10 ihlalden herhangi birini takim arkadasina karsi
yaparsa (kasitl el topu harig) eger rakibe kargi yapilirsa penalti verilir

* Bir oyuncu rakip sahada daha énce KURAL 12’de bahsi gegmeyen herhangi diger
ihlallerde bulunursa, oyun ihtar vermek veya ihrag etmek icin durdurulursa,

Disiplin cezalan

Sadece bir oyuncu veya yedek oyuncuya kirmizi veya sari kart gosterilir. Eger mac
baslamissa ilgili kart sahada herkesin gorecegi sekilde gosterilir. Diger tum durumlarda,
hakem disiplin cezasi verdiginde oyunculari ve takim yetkililerine s6zlU olarak bildirir.

Hakemlerin sahanin oldugu yere girdikleri andan itibaren magin baglamasindan 6nce ve
oradan ayrilana kadar disiplin cezasi verme yetKkileri vardir.

[..]
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intar verilecek haller
Eger bir oyuncu asagidaki yedi ihlalden birini yaparsa ihtar verilir.

Sportmenlige aykiri davranistan suglu ise,

SOz veya hareketle itiraz ederse,

Plaj Futbolu Oyun Kurallarini devamli ihlal ederse,

Oyunun tekrar baglamasini kasten geciktirirse,

Oyun koése vurusu, baslama vurusu, ta¢ atigi veya serbest vurusla (savunmacilar)
tekrar baslarken gerekli mesafeye agilmazsa,

Hakemin izni olmadan sahaya ilk kez girer veya tekrar girerse veya oyuncu
degisikligi prosedurunu ihlal ederse,

Hakemin izni olmadan sahayi kasitli olarak terk ederse,

Bir yedek oyuncu asagidaki dort ihlalden birini yaparsa ihtar verilir.

Sportmenlige aykiri davranista bulunursa,

SOz veya hareketle itiraz edere,

Oyunun tekrar baslamasini kasten geciktirirse.

Sahaya oyuncu degisikligi prosedurund ihlal ederek girse

ihrag verilecek haller
Bir oyuncu veya yedek oyuncu asagidaki dokuz ihlalden birini yaparsa oyundan ihrag

edilir.

« [...]

» Kasith olarak rakibine veya bagka birine tukurar veya kum atarsa,

» Rakibin serbest vurus kullandigi yerle takiminin kale direkleri arasinda top; direklere,
ust direge, kaleciye veya kuma temas etmeden dnce topa dokunursa

- L.

1

Bir yedek oyuncu asagidaki ihlallerden birini yaparsa ihrag edilir.
* Bir gole veya bariz gol atma sansina engel olursa,

Kararlar

L.].

2. Rovesata veya makas vurusu yapan rakip oyuncuyu engellemeye c¢alisan
oyuncuyu cezalandirmak igin, hakemler asagidaki kriterleri g6z Oonunde
bulundurmalilar:

Eder topa rovesata veya makas vurusunu yapan veya yapacak oyuncu sahipse
ve bir rakip ona dokunursa, serbest vurus veya penalti vurugu rakip takima verilir,
Eger topa rovesata veya makas vurusu yapan veya yapacak oyuncu sahipse ve
bir rakip topa dokunursa, serbest vurus veya penalti vurugu rakip takima verilir.
Eger topa rovesata veya makas vurusunu yapan veya yapacak oyuncu sahipse ve
bir rakip ona dokunursa veya topla oynarsa, ve oyuncunun vuruguyla rakibin yere
dusmesi sonucunda, hakemler rovesatayl veya makas vurugunu yapan oyuncuya
ceza vermez, fakat bunun yerine bu vurusun olmasina engel olan oyuncuya ceza
verir.
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» EQger topa rovesata veya makas vurusunu yapan veya yapacak oyuncu sahip
degilse ve bir rakip dokunursa veya topla oynarsa, rakip bir ihlal yapmis sayilmaz.

» EQger topa rovesata veya makas vurusu yapan veya yapacak oyuncu sahip degilse
ve bu oyuncu vurusu yaparken rakip oyuncuya garparsa; ihlal geregince
cezalandirilacaktir.

3. Rovesatada veya makas vurusunda savunma yapan bir oyuncu vurusu yapan
oyuncuya dokunmamak kaydiyla dikey olarak yerden ziplayabilir.

4. Oyun alaninda hakemleri aldatmaya yonelik her bir hareket sportmenlik digi hareket
olarak cezalandiriimalidir.

5. Vakit gecirmek veya rakibin topla oynamasini engellemek icin kasitl olarak vicutla
topu uzaklastirmak veya bloke etmek (engellemek) tehlikeli oyun olarak
cezalandirilabilir. Hakemler oyunu avantaja birakmiyorlarsa oyunu durdurabilirler ve
eger ihlal, rakip yari sahada ise ihlalin oldugu yerden, eger ihlal ihlali yapan takimin
kendi yari sahasinda olmugsa oyun hayali orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali orta
noktadan olmak kosuluyla serbest vurusla devam eder.(Kural 13’e bakiniz: Serbest
vurus pozisyonu):

KURAL 13: SERBEST VURUSLAR

Serbest vuruslar

Serbest vuruslar asagidaki prosedire gore kullanilir :

 [...]

* Eger serbest vurug takimin kendi ceza alanindan kullaniliyorsa, top dogrudan
dogruya ayakla vurularak ceza alani disina ¢ikinca oyunda olur.

« [...]

Serbest vurus pozisyonu

. [...]

b) Kendi yari sahasindan veya hayali orta saha c¢izgisinin ortasindaki hayali noktadaki

serbest vuruslar

Eger serbest vurus ihlali yapmayan takimin yari sahasindan atiliyorsa veya hayali orta
saha cizgisinin ortasindaki hayali noktadan atiliyorsa, her bir savunma oyuncusu:
e Sahada olmak
e Top oyuna girene dek kendi ceza alaninda kalabilen rakip kaleci haricinde, topla
kose bayraklari arasinda bir hayali serbest alan birakip toptan en az 5 metre
uzakta olmak zorundadir.

Eger serbest vurus, ihlali yapmayan takimin yari sahasindan kullaniliyorsa, veya hayali
orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan kullaniliyorsa, vurusu yapacak oyuncunun
takim arkadaslari:
e Sahada olmak
e \Vurusu yapacak oyuncu disinda topla kose bayraklari arasindaki hayali alani agik
birakmak zorundadir.
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Prosediir

* [k

» Serbest vurug hakemin isaretinin ardindan dort (4) saniye i¢inde kullaniimalidir.

- L.

ihlaller ve Cezalar

Takim kendi yari sahasindan veya hayali orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan
serbest vurus kullanirken ve hakemlerden biri vurus icin isaretini verdikten sonra ve top
oyundayken, (kaleci hari¢) bir oyuncu, topla kose bayraklari arasinda top kale direklerine,
ust direge, kaleciye veya kuma temas etmeden veya daha dnce bu bolgeden ¢ikmadan
once topa temas ederse; ihlal yapmig sayilir.

» Eger hakemler avantaj kuralini uygulamalarsa ihlal savunma oyuncusu tarafindan
kendi ceza alani disinda yapilmigsa serbest vurusla cezalandirilir ve serbest vurusg
topa dokunuldugu yerden kullanilir veya oyuncu kendi ceza alaninda topa dokunursa
penalti vurusu verilir. Eger ihlal vurusu kullanan oyuncunun takim arkadasi tarafindan
yapilirsa ve hakemler avantaj kuralini uygulamazlarsa serbest vurus sahanin rakip
yari alaninda topa okundugu yerden veya sahanin kendi yari alaninda topa dokunursa
hayali orta saha gizgisinin ortasindaki hayali orta noktadan yapilir.(KURAL 13’e
bakiniz: Serbest vurus pozisyonu). Hakemler savunma oyuncusu top ve kale direkleri
arasindaki bolgede topa dokunmadigi surece herhangi bir disiplin dnlemi almazlar. Bu
durumda, oyuncu bariz gol sansini engelledigi icin oyundan ihrag edilir.

Eger takim kendi yari sahasindan veya hayali orta saha gizgisinin ortasindaki hayali
noktadan serbest vurug kullanirken ve hakemlerden biri isaretini verdikten sonra ve top
oyuna girmeden once rakip kendisi ile top arasindaki minimum mesafeyi korumazsa veya
topla kose bayraklari arasindaki bolgeye girerse;

. Atig tekrarlanir ve ihlali yapan oyuncuya hakemler avantaja birakmadigi veya
serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandirilacak baska bir ihlal olmadigi
surece ihtar verilir. Eger ihlal serbest vurus ile cezalandirilacaksa hakemler asil
ihlalin mi yoksa akabinde olanin mi cezalandirilacagina karar vermelidir. Eger ikinci
ihlal, ikinci ihtar veya direkt kirmizi kart gerektiriyorsa hakemler alinmasi gerekli
disiplin yaptirimini uygularlar.

e L]

Eger, serbest vurus savunan takimin kendi ceza alanindan kullanildiginda, top

dogrudan dogruya ayakla vurulup alan disina gikmazsa,

» Atis yeniden kullanilir, ancak doért saniye sayimi sifirlanmaz ve oyuncu yeniden
kullanmaya hazir oldugunda devam eder.

Eger bir takimin serbest vurusu kullanmasi dort saniyeden uzun surerse,

« Hakemler, rakip takim igin serbest vurusu, savunan takimin kendi yari alaninda ise
serbest vurus oyunun yeniden baslayacagi noktadan veya serbest vurus takimin kendi
yari alaninda ise, serbest vurus hayali orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali
noktasindan veya serbest vurus, hayali orta saha ¢gizgisinin ortasindaki hayali noktadan
ise, hayali orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan rakip takima verir. (KURAL



FIFA

For the Game. For the World.

13’e bakiniz: Serbest vurus pozisyonu);

- Ll

KURAL 14: PENALTI VURUSU

ihlaller ve cezalar

. [...]

Eger, penalti vurusu kullanilirken, top daha dnceden belirlenen oyuncunun takim

arkadasi tarafindan atilirsa

» Hakemler oyunu durdurur, sportmenlik digi davranistan dolayi ihtar verir ve savunma
yapan takima penalti noktasindan kullaniimak Uzere bir serbest vurus verip oyunu
yeniden baglatir. (KURAL 13, bakiniz: Serbest vurus pozisyonu);

e L]

Eger, penalti vurugu kullanildiktan sonra

. [...]

Top oyundayken patlarsa veya kusurlu hale gelirse ve daha 6nce kale direklerine,
ust direge veya oyuncuya degmemigse

* Vurus tekrarlanir

KURAL 15: TAG ATISI

Tag atisinin ayakla yapilmasi

Topa vurma sirasinda vuran kimse

« Top hareketsiz sekilde, ya sahayi terk ettigi yerden ya da o noktanin 25cm
gegcmeyecek mesafedeki uzakligindan topa vurulur

* Hazir olduktan sonra dort saniye icinde topa vurur

Eger oyunun yeniden baglamasi taktiksel bir nedenle gecikmigse, hakemler dort
saniye sayimini kullanacak oyuncunun hazir olup olmamasina bakmaksizin bir
dudukle baslatirlar,

Tag atisinin elle yapilmasi
Topu atma aninda, taci kullanan oyuncu,
e [...];

* Hazir olduktan sonra dort saniye icinde topu atar

Eger oyunun yeniden baglamasi taktiksel bir nedenden dolayi gecikirse, hakemler taci
kullanacak oyuncunun hazir olup olmamasina bakmaksizin dort saniye sayimini
dudukle baglatir.

KURAL 16: KALE ATISI

Prosediir

« Savunan takimin kalecisi kale atisini hazir olduktan sonra doért saniye iginde kullanir.

* Top savunan takiminin kalecisi tarafindan ceza alanindan dogrudan dogruya elle
ceza alani digina atilinca oyuna girer.
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Eger oyunun yeniden baslamasi taktiksel bir nedenden dolayi gecikirse; hakemler,
kale atigI yapacak oyuncunun hazir olup olmamasina bakmaksizin doért saniye
sayimini dudukle baglatir.

ihlaller ve Cezalar

Eger top kale atisinda dogrudan dogruya elle ceza alani digina atilmazsa ,
« Atis yeniden kullanilir, ancak dort saniye sayimi sifilanmaz ve kaleci yeniden atmak
icin hazir oldugunda devam eder;

.1

KURAL 17: KOSE VURUSU

Prosediir

« [...]

* Atisi kullanan oyuncunun hazir olmasindan sonra dort saniye iginde kullanmasi
gerekmektedir.

Eger oyunun yeniden baslamasi taktiksel bir nedenden dolayi ise, hakemler kdge

vurusunu kullanan oyuncunun hazir olup olmamasina bakmaksizin bir didukle dort

saniye sayimini baslatir.

ROVANSLI MACLARDA DAHIL MAGIN GALIBiNi BELIRLEME YONTEMI
Deplasmanda atilan gol sayisi, uzatma, ve penalti noktasindan yapilan vuruslar,
musabaka kurallarinin bir magin (révangli maclar da dahil) berabere bitmesinden sonra
galip takimin belirlenmesi igin 6n gérdigu yontemlerdir. Uzatma ve penalti noktasindan
yapilan vuruglar magin bir pargasi degildir ancak oyun sirasinda alinan disiplin tedbirleri
yurarlukte kalir.

Deplasmanda Atilan Goller

Musabaka kurallari takimlarin birbiri ile kendi evinde ve deplasmanda oynamalarini gart
kostugunda ikinci magtan sonra atilan gollerin esit olmasi halinde, rakip takimin
sahasinda atilan her bir gol iki gol sayilir.

Hayali Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar
. [...]
Prosediir

o [...].

e Asagida anlatilan durumlara bagli olarak, her iki takim ¢ penalti kullanir.[]

e Vuruslar takimlar tarafindan sirayla atilir.

e Bir kaleci takimin oyuncu sayisinin rakip takimin oyuncu sayisi ile esitlenmesi igin
penalti vuruslari disinda birakilir. Ornegin: teknik alanda olan birisi takimin kalecisi
ile istedigi zaman yer degistirebilir.

e Penaltl noktasindan yapilan vuruglar baglatimadan 6nce, hakem her takimdan
esit sayida oyuncunun penaltt vuruslarini kullanmak i¢in uygun oldugunu
saglamali ve kalan oyunculari diger yari sahaya gondermelidir.
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PLAJ FUTBOLU OYUN KURALLARININ YORUMLANMASI VE HAKEMLER iCiN
REHBER

KURAL 1: SAHA
Saha cizgileri
Sahayi kirik gizgilerle isaretlemesine izin veriimez.

Eger bir oyuncu sahaya yasak bir isaret yaparsa, sportmenlik digi davranis nedeniyle ihtar
verilmelidir. Eger hakemler bunun mag sirasinda yapildigini fark ederlerse, avantaj
kuralini uygulamamakta karar kilarlarsa, oyunu durdurup ihlali yapan oyuncuya
sportmenlik digi davranis nedeniyle ihtar verirler ve oyunu rakip takim lehine serbest
vurusla basglatirlar. Oyun ihlal nedeniyle durduruldugunda top rakip yari sahada ise oldugu
yerden veya top takimin kendi yari sahasinda ise hayali orta saha ¢izgisinin ortasindaki
hayali noktadan serbest vurus verilir. (Kural 13’e bakiniz: Serbest vurus pozisyonu)

KURAL 2: TOP

Sahadaki Fazladan

Toplar

Eger bir top oyundayken sahaya fazladan bir top girerse, hakem oyuna ancak diger top
oyuna mudahale ederse oyunu durdurmalidir. Hakemlerden biri hayali yari saha ¢izginin
ortasindaki hayali noktada, Gg¢lincl hakemin onun dogru yerde oldugunu belirlemesinde
yardimini alip hakem atisiyla oyunu yeniden baglatir.

Mag¢ sirasinda eger fazladan top sahaya oyuna midahale etmeyecek sekilde girmisse,
hakem topu mumkuin olan ilk firsatta sahadan ¢ikartmalidir.

KURAL 3: OYUNCU SAYISI
lhra¢ Edilen Oyuncular

» Eger ihlal yapan bir oyuncu ikinci bir intardan oyundan ihrag edilirse veya avantaj
uygulandiktan sonra ve direkt ihra¢ edilmeden once avantajla birlikte gol yerse,
takimindaki oyuncu sayisi ihlal gol atilmadan 6nce yapildigindan azalmaz,

« Eger oyuncu oyun esnasindaki ara sirasinda veya uzatmadan 6nce sonucu kirmizi
kart olan, bu ikinci ihtardan veya direkt kirmizi kart yoluyla olabilir, onun takimi
sonraki periyoda veya uzatmaya bir kisi eksik ¢ikar.

KURAL 4: OYUNCULARIN GiYSi VE GERECLERI

Diger Giysi ve Geregler

Esarplar kullanildiginda, Esarplar:
Siyah ya da formanin ana rengiyle ayni renkte olmalidir (ayni takimdaki oyuncularin
ayni rengi giymesi kosuluyla);

* Oyuncularinin ekipmanlarinin profesyonel gériiniimlerine ayak uydurmalidir.

* Formaya bagli (ekli) olmamalidir.

« Onu giyen oyuncuya ya da diger oyunculara bir tehlike teskil etmiyor olmasi
gerekmektedir. (6rnedin boynun etrafinda agilir/kapanir mekanizma);

* Yuzeyin herhangi bir boéliminde cikinti/lkabarti olmamasi gerekmektedir (cikintili
elemanlar).
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KURAL 5: HAKEMLER

Top oyundayken dort saniye sayimi

Bir takim top oyunda ve kendi ceza alani igindeyken topa sahip oldugu her zaman,
hakemlerden biri fark edilebilir bir gsekilde dort saniye sayimini yapmalidir.

Oyunun yeniden baglamasi

Hakemler 6zellikle oyunun hizl bir sekilde yeniden baslatiimasini saglamali ve gegici
duraksamanin ardindan taktiksel (ta¢ atisi, kale vurusu, kdse vurusu veya serbest vurus)
bir nedenle hizlica oyunun yeniden baslatiimamasina izin vermemelidir. Boyle bir
durumda, dort saniye sayimi igin diduk kullaniimalidir. Dort saniye gerektirmeyen yeniden
baglamalarda oyunu geciktiren oyuncu veya oyunculara ihtar verilir.

KURAL 12: Kaleci Tarafindan Yapilan
Ihlaller

Bir kalecinin topu kendi yari sahasinda asagidaki durumlar tutmasina izin
verilmez:

Eger, topla kendi ceza alani diginda oynadiktan sonra, kendi ceza alanina geri donup
vicudunun herhangi bir bélimuyle topa temas etmisse ve topla oynamigsa.

Tehlikeli bir gsekilde oynamak

Tehlikeli bir gsekilde oynamak, topla oynamaya calisirken rakibini veya kendini
sakatlamaya tesebbus etme hareketi olarak tanimlanir. Bir rakip yakinda oldugunda
yaplilir ve kendisini veya baska bir oyuncuyu sakatlama korkusundan dolayi rakibinin topla
oynamasini onler.

KURAL 14: PENALTI VURUSU

Prosediir

Penalti vurugu sirasinda hiz alinirken rakipleri sasirtmak icin yaniltici hareketler yapmak,
plaj futbolunun bir pargasidir ve izin verilir. Ancak, oyuncu hiz almayi bitirdiginde, topa
vurur gibi yapmak 14 nolu kuralin gcignenmesi ve sportmenlige aykiri bir davranis olarak
degerlendiriimeli ve oyuncuya ihtar verilmelidir.

KURAL 15: TAG ATISI
TAC ATISI icin ihlal prosediiru

Eger top tac¢ atisinda sahaya girmezse, hakem rakip takimdan bir oyuncunun kullanmasini
ister.
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KURAL 16: KALE ATISI

Kale Atisi igin ihlal Prosediirii

Eger, kale atigi kullanilirken, kaleci topu ceza alani iginden atmazsa, hakem kale atisinin
yeniden kullanilmasini ister, dort saniye sayimi kaldigi yerden kaleci atigi yeniden
kullanmaya hazir oldugunda devam eder.

Hakemin dort saniye sayimini baslatmasi icin, kalecinin topu elinde tutmasi gerek, fakat
dort saniye sayimini bagladigini bir dudukle isaret etmesi gerekir.

ROVANSLI MAGLARDA DAHIL MAGIN GALIBiNi BELIRLEME YONTEMi

Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar

ihlal Prosediirii

« Penalti vuruslarinin kullanimi sirasinda, hakemler oyun sahasinda iletigsim araglarina
izin vermezler. E§er musabaka yonetmeligi kamera kullanimina izin veriyorsa, kamera
oyuncu degistirme bolgesinin kargi tarafinda hayali orta saha gizgisi ile ayni hizada ve
tac gizgisinden iki metreden uzakta olmayacak sekilde sahada konumlanir.



